UMliay INFESTATION s 
UN GRAND JEU COMPLET 



COUNTER-STRIKE 
VERSION 1.3 



EV 



HARRY POTTER 
SURPC 




INFESTATION 

Un jeu d'action futuriste , 
en version complete I 



> Detail du contenu des CD en page 3 
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Le Teignard vous fait visiter 
le musee du jeu video ! 



jsavoir sur le nouveau jeu de 
strategie " made in L 
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CD-R24x 

700 MB/ SOIVH IM 



V 



Les nouveaux CD-R Imation s'adaptent a toutes les situations. . . 
Ms existent en 5 couleurs acidulees avec boitier ultra-plat "pop-out". 
Pour plus conformations sur la gamme des CD Imation, 
contactez-nous au 01 34 35 55 33 ou visitez notre site www.imation.fr 






imaginative solutions 
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Bouh! 



www.imation.com 
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CONSTRUISEZ 

LE PLUS GRAND EMPIRE 

QUE LA TERRE 

AIT JAMAIS PORTE. 



DISPONIBLE POUR NOEL 2001 



^ 



OECONSEIILE 
aitx moins de 



"> 



Uke fabuleusb odyssee 
a travers 500 ooo ans 
d'histoire de l'humanite ! 



a 
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EMPIRE EARTH EST IN JEU DE STRATEGIE 3D TEMPS 
KEEL QUI COMMENCE DANS LES PKOI'ONDEBES 
t>E I -A PREHISTOIRE ET S'ACHEVE liN PUEIXE 

-I lKNClv-I'K'TIOX. I'.NE IDEE I-IXK VOUS 

iccompagnera tout au long 1)1-: cette quete 
pour accomplik i^a destjlnee u'l'n peuple : 
Cure de i.a Tekee votre empire ! 



ma EMPIRE 

>| EffiTH 
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www.sierra.fr 
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ANARCHY ONLINE 
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En couverture 
Star Wars Galactic 
Battlegrounds 

Star Wars renoue avec 
la strateqie temps reel ! 

Le CD-ROM 

Plein d'exclus et !e retour 
du jeu complet. 

14 Les News 

Pour tout savoir sur tout 
en quelques actus. 

34 Hors Sujet 

Ce mois-ci, triple ration de DVD, 
de BD et de jeu de role. 

136 Hardware 

La Radeon et la GeForce dans 
un veritable bras de fer. 

171 Encart abonnernent 

Nos offres a prix reduit, pour 
ceux qui veulent s'abonner. 

174 Courrier des lecteurs 

Le Teiqnard aux prises avec ses 
admirateurs : les lecteurs. 

178 Next 

Que nous reserve le mois de 
decembre ? La verite est ici ! 



W 
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Star Wars Galactic 
Battlegrounds 

Age of Empires et I'univers 
de Star Wars : imparable. 



V- 




46 Neverwinter Nights 

La revolution du jeu de role 
Multijoueur est proche ! 

52 Battle Realms 

Warcraft III a du souci a se faire, 
la concurrence est de taille ! 

56 Ghost Recon 

L' infiltration a la Tom Clancy 
plus belle et plus fun que jamais. 

58 Zoo Tycoon 

Gerer un zoo n'est pas un metier 
serieux, la preuve ! 

60 Master Rallye 

Des bolides boueux totaiement 
dechaTnes sur vos ecrans ! 

62 Aliens vs Predator 2 

Cages toraciques eclatees, 
sniper au laser, marines morts... 
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64 Return to Castle 
Wolfenstein 

Que nous reserve le prochain 
hit d'ld Software? 

68 Woody Woodpecker 

Le pivert fou dans un jeu de 
plates-formes ebouriffant. 



Special 150 

150 numeros, ca se fete ! Venez 
visiter le musee du jeu video. 




84 Commandos 2 

Le jeu qui scotche toute la 
redac, enfin en test ! 

96 Stronghold 

Auriez-vous fait un bon chatelain ? 
La reponse dans le test ! 

104 Monopoly Tycoon 

Un licence plus futee que son 
titre ne le laisserait croire. 

106 NY Race 

Course sur plusieurs etaqes 
dans I'univers du 5 s element 

110 Art of Magic 

Enfin un jeu de role facile 
a prendre en main. 

112 Tennis Master Series 

La nouvelle reference du tennis 
sur PC : rien de moins ! 

114 LEntrafneur 2001/2002 

Pour ne plus rester sur le banc 
de touche, c'est par ici ! 

116 Snowcross 

De la glisse avec ce jeu d'arcade 
et de scooters des neiqes ! 



118 News 

Dragon Empires, City of Heroes 
et Dark Age of Camelot arrivent. 

122 World off Warcraft 

Les dernieres infos sur I'univers 
persistant de Blizzard. 

124 Counter-Strike 1.3 

Ouoi de neuf dans la nouvelle 
version du megabit ? 




Edito 

Chez Gen4, on a deux traditions. Celle de la page Next, oil 
Ton annonce que des choses qui n'arriveront pas le mois 
suivant et celle de I'edito... Attendez, en fait, ces deux 
traditions sont les memes ! Eh oui, la nouvelle formule de 
Cen4 que je vous annongais le mois dernier a ete 
repoussee a une date ulterieure (non, non, je ne me 
risquerais pas a vous donner une nouvelle date, plutot 
parier sur la date de sortie de Duke Nukem Forever, c'est 
us sur !). Neanmoins, accordez-moi une chose, j'avais 
raison sur un point : le retour du jeu complet ! En plus des quatre demos exclusives 
de ce mois (et plein d'autres, non exclusives, mais aussi interessantes), vous allez 
done pouvoir vous essayer a Infestation, un tres bon jeu d'arcade en version 
complete. Malgre ce contretemps, Cen4 fete tout de meme ses 150 numeros. Pour 
I'occasion, toute la redaction (Kheridine, notre illustrateur, compris) s'est demenee 
pour vous concocter un dossier special : le musee du jeu video. L'occasion de raviver 
la flamme des vieux joueurs qui nous lisent depuis des annees mais aussi d'en 
apprendre un peu aux jeunots puisque nous parlons, dans ce dossier, de jeux 
mythiques tels que Maniac Mansion, Dune, Dungeon Master, EF 2000 et j'en passe 
(beaucoup). Meme si nous vous proposons de vous souvenir de plus de 70 jeux 
dans cinq categories, impossible de ne pas en oublier. Impossible egalernent de 
satisfaire tout le monde. Vous ne serez peut-etre pas entierement d'accord avec 
notre selection alors n'hesitez pas a nous faire part de vos commentaires, le 
Teignard les lira avec I'amabilite qui le caracterise. 
Sebastien Tasserie 



126 Return to Castle 
Wolfenstein 

La nouvelle star du shoot Multi 
decortiquee. 



128 Anarchy Online 

Le beta test du plus beau des 
univers persistants. 

132 Shattered Galaxy 

Le premier vrai jeu de strategie 
«massivement multijoueur». 

134 Mod du mois 

Existenz vous cuisine Half-Life 
a la sauce Matrix. 



H 



156 Commandos 2 

Pour menager vos petits nerfs, 
voici [a soluce sans attendre. 
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POUR SE DETENDRE. 
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LE RESEAU INTERNI 



I BOUflG EN BBESSE - Tel. 04 74 23 48 82 • 06 NICE Jean Jauris • Tel. 04 93 80 87 87 • NICE TNL - Tel. 04 93 28 66 22 • 1 1 NARBONNE • Tel. 04 68 41 95 95 • 13 ABLES - Tel. 04 90 52 50 50 
IGME-Til. 04 42466010-14MONDEVILLE-Til. 04 31 35 02 02 • 1 6 CHAMPNIER • Tel. 054S394545»19BRIVELAGAILLAROE-Tel. 055 
21 CHEN0VE - Tel. 03 80 54 35 35 • 22 ST BRIEUC - Tel. D2 96 94 48 22 • 24 TREUSSAC - Tel. 05 53 04 78 00 • 25 8ESANQ0N - Tel. 03 81 52 26 03 • 26 VALENCE ■ Tel. 04 75 55 98 92 • 28 
S • Til. 02 37 91 25 25 • 29 0UIMPER - Tel. 02 98 10 28 00 • BREST • Tel. 02 98 33 84 44 • 31 TOULOUSE - Tel. 05 61 23 90 94 • R0QUES SUR GARONNE - Tel. 05 61 72 78 78 • FENOUILLET • Til 
84 84 • 34 PEROLS ■ Tel. 04 99 13 61 61 • 37 TOURS - Tel. 02 47 88 28 28 • CHAMBRAY - Tel. 02 47 71 42 42 - 38 ECHIROLLES -T6I. 0476 33 34 81 - SAINT EGREVE - Tel, 04 76 75 45 50 • 39 L 
UNIER • T«. 03 84 24 24 61 • 42 ROANNE - Tel .04 77 72 36 00 • ST ETIENNE WILSON • Tel. 04 77 41 75 69 • 45 SAINT JEAN LA RUELLE - Til. 02 38 43 51 20 • 49 ANGERS CC des Halles - Tel. 8 
00 • ANGERS II • CHOLET ■ Tel. 02 41 29 35 35 • 50 CHERBOURG - Til. 02 33 10 10 20 • 51 REIMS • Til. 03 26 79 01 79 • 53 LAVAL - Tel. 02 43 68 38 48 • 59 DOUAI • Til. 03 27 71 30 40 • 
TET • Tel. 03 27 41 21 41 • VILLENEUVE D'ASQ - Til. 03 28 76 16 20 • 62 LIEVIN - Til. 03 21 45 86 86 • 64 ANGLET • Til. 05 59 52 40 98 • 66 PERPIGNAN - Til. 04 68 34 07 62 • PERPIGNAN S« 
58 68 50 90 • 69 LYON Grenetfe - Til. 04 78 42 99 79 • SAINT GENIS LAVAL • Til. 04 78 56 43 35 • 73 CHAMBERY - Til. 04 79 69 16 25 • 74 ANNEMASSE - Til. 04 50 43 99 43 • 75 PARIS Poissoi 
. 01 42 36 02 72 • PARIS Magenta • Til. 01 53 20 66 66- PARIS Gde Armie • Til. 01 45 74 59 74 • PARIS Slalinorad - Tel. 01 40 37 41 19-76 GONFREVILLE LORCHER • Tel. 02 35 51 11 11 • ROUEN 
35 07 07 07 • DIEPPE - Til. 02 32 14 52 52 • 78 FUNS • Til. 01 39 29 74 74 • 82 MONTAUBAN ■ Tel. 05 63 22 28 28 • 83 EREJUS - Tel. 04 94 53 32 02 • HYERES • Tel. 04 94 57 79 79 • TRANS Ell 
NCE - Til. 04 94 70 81 DO • 86 POITIERS - Til. 05 49 41 63 40 • 87 BOISSEIIIL - Til. 05 55 06 93 93 • 91 ATRIS MONS - Til. 01 60 48 70 74 • 92 ISSY LES MOULINEAUX - Til. 01 41 4i 
13 DRANCY • Til. 01 43 11 15 20 • 95 OSNY -Til. 01 30 32 85 23 • ISLE ADAM - Til. 01 34 6977 77 
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Processeur Athlon 1,2 Ghz, disque dur 30,7 Go, 

memoire vive 128 Mo, lecteur DVD Pioneer 16x, 

graveur Sony 12x 8x 32x, ecran 19", Windows Mill 

carte video MSI GeForce 2 GTS 64 Mo DDR, carte sun ueauve odlivc iu«, 

modem 56K V 90, enceintes Flat-Panel + caisson de basses, carte reseau Accton 1 0/1 00, M 

8 jeux offerts : Baldur's gate II, No one lives forever, Sacrifice, Aliens versus Predator, 

Star Wars Episode 1 (Phantom Menace, Racer, Guide Insider's), Midtown Madness II. 

Joystick Microsoft Retour de Force Sidewinder 2. _ «■*«. 

Garantie 1 an. 
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CD-ROM 



1 Infestation 




Jeu complet 

■ Sonne? hautbois, resonnez 
musettes, le jeu complet est 
de retour ! Et il revient en beaute 
puisque c'est Infestation, un jeu 
d'arcade sorti I'an dernier chez 
Ubi Soft. Dote d'un moteur3D 
qui pourrait encore en remontrer 
a bien des jeux d'aujourd'hui, 
ce titre vous propose de prendre 
!e volant de vehicules delirants, 
configurables a I'envi pour combattre 
d'innombrables dangers. Un jeu 
svmpa plein d'idees marrantes 
et tres rapide pour les amateurs 
de fun sans prise de t§te. 




DEMOS JOUABLES 

■ Empire Earth (exclusif) CD i 

■ Evil Twin CBl 

■ Stronghold CD1 

■ Max Payne cd i 

■ Une faim de loup cot 

■ Star Wars Galactic Battlegrounds 
(exclusif) cot 

■ Tennis Master Series (exclusif) cd i 

■ Tribes 2 (exclusif) coz 

■ Rally Championship 2002 CD z 

GOODIES 



L'hiver est la, la nuit tombe vite, les loups affames hurlent dans les rues, mais rassurez-vous, 
le jeu complet est de retour et il vous sauvera ! Jetez-vous sur les 2 CD de Cen4 bourres a ras 
bord de superbes exclusivites qui vous scotcheront devant votre PC pendant au moins un mois. 



G 
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nfestat ion (Ubi Soft) CD2 



Empire Earth 




■ Vous avez toujours reve d'etre un 
seigneur regnant sur ses vilains derriere 
les murailles de son chateau ? Alors 
Stronghold est fait pour vous. Dans 
ce jeu, teste ce mois-ci, vous devrez batir 
un chateau pour assurer le bonheur 
et la securite de vos vassaux. Vous 
devrez pour ce faire etre non seulement 
un bon gestionnaire, mais egalement 
repousser des assauts en versant de 
I'huiie bouillante. C'est pas super, ca ? 



■ Le jeu destrategie 
le plus fou de I'annee. 
Danscette demo 
totalement exclusive, 
vous aliez pouvoir diriger 
des centaines d'unites 
differentes pour refaire 
a vous seul des milliers 
d'annees d'histoire 
strategigue. C'est 
totalement megalo 
et genialement realise 
par le createur d'Ageof 
Empires pour des heures 
de combats acharnes 
au sein de toutes les 
civilisations possibles et 
imaginables. On vous a 
negocie ca rien que pour 
vous, alors vous attendez 
quoi pour vous y mettre ? 
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PlayStation c! 



Franfr Herbert's Dune en dvd. 


^cryojl \^j 



www.cryo.fr www.wsg.fr 



CD-ROM 



CANE 


I Le CD-ROM et DVD-ROM {reserve au 


MAR CHE 

PAS? 


un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a &te detecte. Bien que les 


. plusieurs configurations standard, AUCUNE GARANTIE ne peut 
etre apportee contre un dysfonctionnement eventuel, un bug, un 
queiconque dommage materiel, une perte de donnees ou une 
perte d'exploitation qui pourrait survenir. Pendant 30 jours, nous 
nous engageons a remplacer tout CD ou DVD physiquement 
endommage. Cet engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur ie CD ou le DVD. Pour pratiquer a I'echange 
du CD ou du DVD defectueux, renvoyez-le a t'adresse suivante : 
Service CD-DVD, 261, rue de Montreuil, Im. Le Melies, 93556 
Montreuil Cedex, en n'oubliant pas de mentionner votre adresse. 



I Tennis Master Series 

■ Largement inspire de I'excellent Virtua Tennis, sortl I'an dernier sur Dreamcast, 
Tennis Master Series, derniere exclusivity est sans doute le meilleur jeu de tennis 
sorti sur PC cette annee. 





Dans quelques instants, vous pourrez vous connecter a AOL ! Auparavant, 
vous devez installer le logiciel et vous enregistrer aupres de notre service. 



Cliquez sur ie bouton correspond ant a voire situation : 



Nouvel abonne 

obi vctiSez essaye' AOL (Fjquez Id 



Abonne AOL 



KIT AOL Vous trouverez les codes d'acces en page 51. 



I 



Star Wars Galactic 

r~/ — ~~ 



Battlegrounds 



■ Un jeu destrategie 
Star Wars avec le 
moteur et ('interface 
d'Age of Empires, 
vous en reviez ? Ubi 
t'a fait (bon, surtout 
LucasArts, mais 
ca sonnait moins 
bien). Passe la 
surprise de voir 
des Stormtroopers 
ramasser des baies 
sauvagesou pecher 
du poisson pour se 
nourrir, on plonge 
totalement dans 
ce jeu au scenario 
passionnant, veritable 
immersion dans la 
saga de Lucas. 
D'autant quetous les 
sons et toutes les voix 
viennent directement 
des films (la V.F, devrait 
etre impeccable) et 
que les « heros » de 
la Saga jouent un role 
important. Une demo 
de ce jeu qui va sans 
doute occuper les 
soirees des fans d'Age 
comme de ceux de 
La Guerre des Etoiles. 
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NEWS 




en images de synthase les 
plus attendus de cette fin 
d'annee aux Etats-Unrs 
s'appelle Jimmy Neutron : 
Boy Genius et son adaptation 
suivra rapidement sur PC. 
L'intrlgue reprendra celle du 
film, a s'avoir tes aventures 
d'un gamin surdoue confronte 
a ses problemes quotldiens 
ainsi qu'a des 
extraterrestres. 
II est S 

evidemment ^^ \ 



de personnages 
sympathiques (marketing 
oblige) que I'on retrouver; 
aussl dans le produit de 
THO. Pour le reste, le heros 
disposera de nombreux 
gadgets (rayon retrecissant, 
jetpack, etc.) pour faire fa 



poseront le 
ntesques nivej 
du jeu (voisinage, ecole, 
-"-■ Ktions, etc.). 
Differentes phases (conduits 
de valsseau, de voiture 
et de bulle !) assureront 
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NEWS 




I QA C'EST DU MOTEUR Je ne parle pas du coucou mais des qraphismes. 
Environnements et avions semblent maqnifiques. 



Jane visite ('Europe en avion. 

On se demande parfois si les 
scenaristes de simulations 
aeriennes ne sont pas enfermes 
dans une piece avec pour toute 
documentation un manuel 
d'histoire. Ponctuellement, 
il y a en a un qui s'echappe pour 
creer un Crimson Skies mais les 
autres... lis en sont reduits a 
nous proposer encore et toujours 
les memes conflits. C'est 
surement la mort dans I'ame que 
les petits gars de chez Mad Doc 
Software se sont rabattus sur 
la Seconde Guerre mondiale, et 
plus particulierement sur le front 
europeen pour leur Jane's 
Attack Squadron. Evidemment, 

ils se sont sentis obliges de nous proposer 14 appareiis differents (P-47, P-51, B-17, Me-262, etc.) 
et une plethore de missions essentiellement axees sur les bombardements de cibles terrestres 
du maritimes. Licence Jane oblige, I'ensemble des donnees techniques et les modeles 
de vol devraient etre d'un realisme irreprochable. N'empeche, ils sont tenement deprimes qu'ils 
n'ont pas annonce de date de sortie. Triste. ■ 

Jamais sans ma Game Boy 

Prete a tout pour le bonheur de son fils. 

On ignore si c'est la vache folle ou la gelee, mais certains Anglais ont parfois des 
comportements bizarres. Ainsi Carol Dukes, s'apercevant que son garcon de 11 ans parti 
lejour-meme en colonie de vacances avait oublie sa Game Boy, n'a pas hesite a se lancer 

a sa poursuite avec le fameux jouet. Taxi, avion et 
encore taxi lui ont permis de rattraper 
la petite troupe a Glasgow. 
Precisons que leur 
destination etait 1'ile de lona 
sur laquelle ils devaient 
apprendre les joies de la 
vie sauvaqe. [.'operation 
est en tout cas revenue 
a environ 1 500 francs. 
Je vous rappelle 
que le prix d'une Game 
Boy est de 750 balles. 
Une sainte ou... ■ 




r 
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■ Encore du poisson 

C'est officiel, Colin McRae 
Rally 3 est en developpement. 
Pas d'images mais une 
nouvelle orientation: 
intensifier I'ldentification du 
joueur au champion. Voila qui 
fait penser a Toca 3, de chez 
Codemasters aussi d'ailleurs. 



■ De I'eau dans le gaz 

Rien ne va plus entre Interplay 
etBioware (Baldur'sGate, 
Neverwinter Nights, etc.). 
Cesderniersontattaque 
leur editeur en justice pour 
avoir distribue leursjeux 
par I'intermediaire d'un tiers 
sans qu'ils (Bioware) n'en 
soient informes. SiBioware 
devait quitter legiron 
d'lnterplay, je connais un 
Titus qui neserait pas ravi. 



■ Dirk au cine 

Dragon's Lair, premier jeu 
sur CD en borne d'arcade, va 
etre adapteau cine en rtessfa 
anime. C'est son createur. 
Don Bluth, qui s'en chargera. 
Ce n'est pas un novice puisque 
cet ex de chez Disney a deja 
commis Le petit Dinosaure 
et Anastasia. 



■ Ville fantome 

SimsVille, le dernier projet 
de Will Wright, a ete 
definitivementannule.il s'agit 
apparemment d'une decision 
des developpeurs prenant 
conscience que leur jeu 
manquait d'interet apres la 
sortie de !'add-on pour Sims : 
etplussiaffinites. 



■ Concept branlant 

L'originalite est un avantage 
indeniable pour un jeu maisil 
ne faudrait p3s tomber dans le 
n'importe quoi I Pontifex vous 
permet de construire un pont 
puis de verifier s'ilresiste 
a la charge prevue (train, 
camion, etc.). Voila qui risque 
de toucher un public limite. 
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La fete dans 



Microsoft Flight Simulator 2002 pare a decoller. 





Contrairement a certains 
editeurs, Microsoft ne se laisse 
pas aller au renouvellement annuel 
systematique de sa plus grosse 
licence, !a preuve avec cette version 
de Flight Simulator que les fans 
auront du attendre pres de deux 
ans. Un laps de temps amplement 
suffisant pour apporter de 
veritables changements a cette 
suite. Pourtant, I'editeur americain 
s'est permis quelques facilites, 
notamment en presentant comme 
nouveautes des elements que 
certains passionnes avaient 
depuis lonqtemps implemented par 
le biais d'add-on non officiels. 

Trafic aerien 

C'est lecas de I'ATC, 
un systeme de controle aerien 
qui accroTt le realisme aux abords 
des aeroports : communications 
radio avec ies controleurs aeriens, 
demandes d'autorisations pour 
les decollages et les atterrissages, 
etc. De meme, il y aura un veritable 
trafic aerien et vous croiserez 
(de pas trop pres) d'autres avions. 
Cote appareil justement, on ne 
trouve sur les douze modeles 
presents que trois « inedits » : une 
version hydravion du Cessna 208, 



Le nouveau 
Flight 
Simulator 
surprend plus 
par ses 
graphistnes 
que par son 
contenu. 



■ ADMIREZ LA VUE C'est sur, 
certains lieux sont magnif iques., 
en 1 600 x 1 200. Attendons de 
voir Ea configuration necessaire. 



un Boeing 747-400 (celui-ci devrait 
faire plaisir a certains medias 
racoleurs) et un Cessna 172S. 

Modelisation reussie 

Par contre, rendons a Cesar 
ce qui est a Brutus : I'aspect 
graphique s'est grandement ameliore. 
La modelisation des appareils est 
irreprochable, le cockpit virtuel enfin 
lisible et les effets de fumee comme 
de trainees sont enfin visibles. Mais 



■ MA CABANE AU CANADA Pour varier les 
plaisirs, I'helicoptere est toujours present. 

c'est au sol que le resultat est 
le plus net. Finis les traversers 
d'un desert de platitude entre deux 
capitales peuplees, le nouveau 
moteur de Microsoft genere les 
details terrestres au fur et a mesure 
de votre avancee et vous aurez 
done toujours quelgues batiments 
a survoler. De plus, les textures 
s'averent bien plus fines (tant que 
I'on evite le rase-mottes), meme 
si Ton attend de voir la machine 
necessaire pour mettre le niveau 
de detail a fond. 

Pour le reste, on retrouvera 
des lemons de vol poussees 
(pour la version professionnelle), 
des scenarios inedits et un mode 
on-line. D'ailieurs, je suis etonne 
qu'il n'y ai pas encore de patrouille 
de France virtuelle... ce sera possible 
des novembre. ■ 
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it's in the game' 

france.ea.com 
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!j ■ CLAUSTRO Hormis quelques portions, 
les tubes seront generalement femes. 



Balle 

perdue 

Sur la trajectoire de Ballistics, 

Les courses futuristes font 
decidement un retour en force, 
et ce n'e5t pas I'equipe de 
Grin qui affirmera le contraire. 
Ballistics, leur prochain j'eu, 
vous propose de participer a de 
furieuses courses a bord de 
motos propulsees par un champ 
electromagnetique dans 
d'interminables tubes. Lejeu 
s'axe essentiellement autour de 
la vitesse pure au detriment 
d'eventuels affrontements armes. 
Vous ne trouverez d'ailleurs 
aucun bonus « agressif ». Outre 
les finesses de pilotage (se 
manger le moins de murs), la 
subtilite du jeu reside dans 
la surchauffe de votre moteur : 
il faut equilibrerconstamment 
I'utilisation de boost et de bonus 
de refroidissement parsemant 
le circuit. Les graphismes sont 
piutot reussis et surtout, 
I'impression de vitesse est 
totalement hailucinante. 
Preparez les petits sacs pour le 
mois prochain, vos claviers 
seront reconnaissants. ■ 



Miss et Mister CDR 



Sans doute I'ignorez-vous mais les bureaux de Gen4 sont des aimants a bordel, D'insondables couches 
de CDiment (sediment, ah, ah) s'y superposent jusqu'a en oublier le couleur d'origine du meuble. Et encore, 
si tout ceci restait stable, mais non : les redacteurs y plongent requirement en apnee pour exhumer des 
galettes dorees... lorsqu'ils les retrouvent. Pour eviter ce genre de desagrements, Sadim propose deux 
range-CD oriqinaux : Miss et Mister CDR, d'une contenance de 24 CD pour un prix d'environ 100 francs 
(15 euros). Reste leur look vraiment kitsch, expliquant d'ailleurs leur presence dans cette rubrigue, gui ne 
seduira pas forcement tout le monde. ■ 
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PORE 

a core 



Lessauveurs du monde selon CDV, 




■ UNE VISION Le monde de Core brille tant par sa qualite visuelle que par 
i'originalite et ('humour qu'il deqage. 

On les emit serieux les gars de CDV avec leurs jeux de strategie 
militaire super-documentes (genre Cossacks) et hyper-realistes 
iSudden-Strike) lorsque soudain, au detour d'un ecran, toutes vos 
valeurs s'effondrent. Non, mais qu'est-ce que e'est que cette histoire 
devaisseau sorti du centre de la terre pour envahir Manhattan, de 
prof debile qui invente une super-amure a base de technologie alien 
et de sauveurs du monde incarnes par trois gamins et un chien ! 
Completement cretin ! Bon d'accord, Core est vraiment magnifigue, il 
y a 6 mondes differents repartis 
en 24 niveaux et chacun des 
personnages dispose 
■■■■■■^jw^^^ d'aptitudes particuiieres 
■*_*%. qui modifient la facon de 

jouer. Bref, on serait pret a 
Vj les pardonner tant la 
\ sensation d'etre en face 
du digne heritier de MDK 2 
est forte... jusqu'a ce que 
Ton tombe sur la date de 
f*j sortie prevue : septembre 
i 2003 ! C'est pas tres 
sympa de nous faire 
attendre autant ! ■ 









Quel que soit 
votre camp... 




NEWS 



@©n° 



ime paie 



,- .—Phoenix encourage vos mauvais penchants. 




De plus en plus de developpeurs pensent que fe futur des jeux reside dans 
le melange des genres, ttvidemment, lorsqu'un cuistot comme Warren Spector 
concocte un mets comme Deus Ex, on adhere a cette these. L'equipe de 
Phcenix aussi puisque la recette d'Underworld : Crime Does Pay reprend 
des ingredients connus. Vous vous retrouvez dans la peau d'un truand 
tentant de devenir le caTd de sa vilie : embauchez des hommes, envoyez-les 
recolter des fonds (attaque de banque, chantage, extorsion de fonds, etc.) et 
apprenez a vos adversaires a vous respecter. De la gestion qui ressemble a 
Gangster, hormis pour le moteur 3D. Neanmoins, on note une grande difference : 
la possibility de s'incarner a tout moment dans n'importe lequel de vos hommes. 
Cela tourne alors au shoot 3D pur et dur dans des environnements urbains 
realistes. Plutot original. Esperons que I'idee sera bien exploitee et qu'un 
editeur s'y interessera. ■ 




■ VISITE GUIDEE Bar, hotel, restaurant, entrepot, banque, 
commissariat : c'est tout une ville qui devra etre modelisee. 




Et le laureat de cette annee est.. 



Big Brother is watching you de trop pres \ 



Rien ne vous empeche de le denoncer. Directement importes de Grande-Bretagne 
et deja implantes dans plusieurs pays (Allemagne, Etats-Unis, etc.), les Big Brother 
Awards ont pour vocation de « recompenser » les entreprises s'immiscant le 
plus dans la vie privee de leurs employes {lecture de mails prives) ou surveillant 
leurs aqissements, en tout irrespect du droit (arrete du 2 octobre 2001). 
Une demi-douzaine d'entites s'etaient vu decerner un prix I'annee derniere, 
dont la Sonacotra, I'organisme gerant les foyers reserves aux ressortissants 
etrangers. Celui-ci s'est permis d'inscrire dans ses dossiers informatiques des 
informations confidentielles avant de les communiquer de leur propre initiative 
a la police. Pour jouer les fayots, c'est au www.bigbrotherawards@internatif.org, 
d'ailleurs, moi-meme... Mais... pourquoi mon acces a ce site est bloque ? 
Au secours, je suis surveilie ! ■ 




E 



| PLEIN Toujours 8 000 unites a controler 
mais sur des cartes quatre fois plus grandes. 



Degats colateraux 

L'add-on de Cossacks sonne la charge. 

Apres le raz-de-maree 
provoque par cet excellent 
jeu de strategie, I'annonce 
b de son add-on The Art of 
5 War n'a rien d'une surprise. 
& *Jj* Neanmoins, son contenu 
B recele quant a lui de bien 
1 bonnes choses. Tout d'abord, 
la periode couverte par le 
jeu s'etend desormais 
jusqu'a la fin du XVIII", 
ce qui implique I'apparition 
de nouvelles unites : deux 
terrestres pour les Prussiens et six maritimes (fregate, ketch, 
cotre, etc.) reparties entre les differentes nations. Deux pays se 
joindront d'ailleurs au conflit : la Baviere et le Danemark, chacun 
disposant evidemment d'unites et d'architectures propres. Pres de 
42 missions (sur des cartes 
quatre fois plus vastes 
qu'auparavant) et un editeur 
de niveaux permettront 
d'etrenner ces nouveautes. 
De plus, I'accent a ete mis 
sur le Multijoueur avec des 
modes de jeu inedits, des 
possibilites d'alliances 
joueur/ordinateur et une 

classification on-line. Du bon ■ COULE Les combats maritimes vont 
miam-miam pour les fans. ■ prendre une nouvelle ampleur! 




On part quand ? 

Les flusses de Nikita de harquent en France. 

Et c'est Monte 
Cristo qui se chargera 
des novembre de 
I'accueil de leur 
premier produit : 
Parkan, Iron Strategy. 
Si vous etes passe 
a cote de la demo 
presente dans le 
dernier numero 
(a quoi ga serf qu'on 
se decarcasse !), 
rappelons que le 
principe du jeu est 
un melanqe de Battlezone 2 et de Warzone 2100 (qu'est-ce 
que je disais au-dessus !). Du premier, il reprend I'aspect 
strategie 3D permettant de jouer les tacticiens depuis son 
bunker (planque !), ou d'en sortir pour prendre les commandes 
de n'importe quel vehicuies. Du second, on retrouve la 
possibilite de construire des unites customisees (plusieurs 
types de propulsion, d'armements, de chassis et de blindages 
progressivement disponibles) permettant d'adapter vos troupes 
a chaque situation. Et celles-ci devraient etre nombreuses 
avec 20 missions sur six planetes. Souhaitons-lui plus que le 
succes d'estime de ses deux modeles. ■ 




■ MINUS... Ces petites unites peuvent entrer 
dans les batiments pour les capturer. 




...votre mission 
sera la meme. 




f.V.iM.t 

Cochon ou Lapin ? Quel camp deciclerez-vous 
de mener a la victoire ? 



SORTIE FIN NOVEMBRE Rierr que pour vos j 

, ga^oespy www.swine-online.com www.fishtankgames.ci 




Ih I'equation est simple : Diablo II + 
Baldur's Gate II + Commandos 2 =... 
alors j'attends voire reponse ! Euh, 
je sais pas moi... Diabalgacom 6 ? 
Non, espece de cancre, c'est 
Armalion i Vous pourriez faire 
I'effort de lire le titre de cet article ! 
Au coin, et avec le bonnet d'alien ! 
Eleve Teignard, cessez de ricaner. 
Bon, poursuivons les enfants. 

Exploitant la licence du jeu de 
r6le Dark Lands, I'univers d'Armalion 
verse dans I'heroic-fantasy classique 
(voleur, barbare, mages, etc.) qui, 
tout comme le principe de base, ne 
devrait pas derouter les fans de 
Diablo. Vous partez a I'aventure avec 
un avatar selectionne parmi douze 
heros (repartis en six classes) ayant 
chacun un profil specifique et des 
caracteristiques propres qui 
influenceront le deroulement du 



Akirion a 
eii la bonne 
ideede 
fusionner 
jeu de role 
et strnt©s*i© 



scenario (a savoir empecher 
les demons d'etablir un passage 
entre leur sphere et la votre). 
Vos 12 competences de base 
(escalade, equitation, discretion, 
etc.) comme celles relatives aux 
armes et aux sorts evolueront 
avec I'experience accumulee. 

Outre les combats, la partie role 
a une grande importance. Differents 
personnages vous confieront des 
quetes variees que vous ne pourrez 
pas toujours realiser seul (proteger 
un village, tenir un pont, voler un 
objet, infiltrer une forteresse, etc.). 
II sera alors necessaire de recruter 
des allies temporaires (jusqu'a 40 !) 
ayant les qualifications appropriees 
pour la missions en cours. Ces PNJ 



sont geres tres superficiellement, un 
peu comme dans un jeu de strategie, 
sauf que vous pouvez a tout moment 
passer en pause active afin de 
coordonner vos attaques. 

Voila, non seulement le concept 
est original, mais en plus, la 
realisation semble exemplaire : une 
2D isometrique particulierement 
detaillee pour les decors et 
de 3D pour les personnages 
magnifiquement animes. Ajoutez un 
mode Cooperation permettant de 
realiser I'ensemble de la campagne, 
a plusieurs, et vous comprendrez 
pourquor nous esperons que ce jeu 
du studio Akirion, prevu pour 
decembre en Allemagne, trouve 
un editeur francais. ■ 




■ EN DOUCEUR Certaines quetes pourront etre resolues de diverses 
fagons, par la force comme par la finesse (discussion ou vol). 
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UNS BRNQUE PGUT-GLLG SE CQNT6NTER DE 
ce GENRE DE CONSIDERRTION POUR SEDUIRE LES JEUNES ' 







uotre arsent uaut autant eque ceiui des autres 

A ta Banque Populaire, pour vous accompagner, nous vous ecoutons. Parce que vos 
attentes et vos revendications ont la meme valeur que celles de tous nos clients, nous 
vous donnons droit a la meme consideration et aux memes services. Venez en parler avec 
votre consetller Banque Populaire. II vous reserve des a present 50% de reduction sur 
votre Carte Visa Internationale jusqu'a 25 ans'. 

" Ceice offre esc sotimise a conditions, renseignez-vous aupres de votre agence Banque Populaire - www.banquepopulaire.fr 



Nous ne sommes pas populaires sans raisons 





Le celebre jeune magicien envahit tous les ecrans. 



C'est le 16 novembre que 
sortiront le film (dans les pays 
anglophones) et le jeu (partout 
dans !e monde) adaptes du premier 
roman de la saga Harry Potter : 
L'ecole des sorciers. Avec 66 
millions de lecteurs sur la planete, on 
peut parler de grosse licence (jamais 
vu autant de sigles Trade Mark dans 
un communique de presse ! Avant 
de nommer votre fils Harry, appelez 
ies avocats de I'auteur pour vous 
assurer que vous en avez le droit), 
ce qui signifie que meme le pire 
des jeux n'aurait pas empeche les 
comptables d'Electronic Arts d'etre 
heureux. Pourtant, les developpeurs 
n'ont pas cede a la facilite. 

Sur le plan technique, le choix 
du moteur d'Unreal s'avere fort 
judicieux. II tourne sur toutes les 
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La phase 
principale 
du jeu est 
entrecoupee 
de mini- 
epreuves. 



■ FAIS COMME L'OISEAU Bientot, tout comme votre bibou blanc, vous serez capable de voter 
lors de matchs de Quidditch endiables vous opposant aux autres maisons de Poudlard. 




■ ABRACADABRA Les cinq sorts disponibles offrent de nombreuses 
possibilites qu'il vous faudra exploiter pour resoudre des puzzles. 



configurations et offre un rendu 
convaincant. Harry, ou les autres 
protagonistes (Hermione, Ron, 
Draco, etc.), est identifiable au 
premier coup d'ceil et les differents 
lieux (universite, foret, grottes, etc.) 
beneficient de belies textures, 
mises en valeur par des effets 
de lumiere reussis. Qa ne surpasse 
pas Max Payne ou Giants, 
mais c'est tout de meme beau. 

Cote histoire, c'est vraiment 
le livre que vous revivrez, depuis 
I'arrivee a Poudlard jusqu'au face 
a face avec Voldemort. Afin 
de suivre fidelement la trame, 
la phase principale du jeu est 
entrecoupee de mini-epreuves. 
Vous passerez done I'essentiel de 
la partie a diriger Harry, dans une 
vue a la Tomb Raider, explorant 
differents lieux a la recherche 
d'objets, bondissant de plate-forme 



en plate-forme, assommants des 
adversaires et resolvant des puzzles. 
Ces derniers font appei a de 
multiples sorts (poussee, levitation, 
etc.) qu'il vous faudra combiner. 

L'apprentissage de ces 
enchantements s'inscrit d'ailleurs, 
comme les matchs de Quidditch 
(tres sympatiques) ou les parties 
de cache-cache nocturnes 
avec le surveillant Peeves, dans 
la liste des mini jeux. A ne pas 
negliger puisque I'objectif secondaire 
d'Harry est de permettre a sa 
maison de gagner la coupe annuefle 
et c'est lors de ces occasions que 
notre heros accumulera des points. 

Le jeu Harry Potter s'annonce 
globalement fort prometteur et, 
meme s'il se reserve davantage a un 
public jeune, les fans devraient y 
trouver leur compte. Nous rendrons 
notre verdict d'ici deux mois. ■ 
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APRES LE SON INCRDYABLEMENT VRAI. 



blurp! 
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VDICI LE SON VRAIMENT INCRDYABLE 
SOUND BLASTER 9 



P^p* 


|M|^3 


^^^ 




». N ST*^ 



Hf. jU .*• 



Un peu plus pres des etoiles 



Le studio Lemon lache un clone dans 1'espace. 

Starmaqeddon, le clone de Homeworld dont nous 
vous avons precedemment parle, semble bientot pret. 
Plutot une bonne nouvelle pour les fans qui jeunent 
depuis la sortie de Cataclysm, mais que vaut-il par 
rapport a son illustre ancetre ? Premiere constatation, 
il justifie parfaitement son titre de double : interface 
presque similaire, graphismes quasiment identiques 
(en un peu plus beaux), on se sent a la maison. 
Heureusement, quelques particularity devraient lui 
permettre de s'affranchir de son modele. Le scenario 
travaille implique trois factions : les humains et deux 
especes extra-terrestres aux caracteristiques 
specifiques, ce qui qarantit un minimum de variete. 
Les combats peuvent se derouler simultanement sur 
trois zones eparses (reliees par des portaiis) et 
['experience accumulee par les unites perdure sur toute 
la campaqne. Allez, messieurs les developpeurs, on passe 
en hyperespace pour nous sortir ga rapidement. ■ 





■ TOUT PARTOUT La camera est encore plus libre que celle de 
Homeworld, mais I'interface demeure tres simple. Un bel exploit. 



■ AVANT-GOUT Le moteur 3D semble reussi, mais il faut voir le degre d'interaction 
qu'ii autorise. Eh oui, ce n'est pas tout d'etre beau... 

Papy fait de la resistance 

La nouvelle generation de Commandos. 

Commandos 2 est genial, c'est un fait, mais tout le monde 
s'accordera a regretter une chose : I'absence d'un moteur 3D. C'est 
sans doute ce qui a inspire le projet Resistance puisqu'on y retrouve 
en effet une equipe de commandos infiltree derriere les lignes 
ennemies en pleine Seconde Guerre mondiale, le tout dans un 
environnement tridimensionnel. L'equipe de Powderworks (Thandor, 
Wigqles) ne s'est cependant pas arretee en si bon chemin : certaines 
missions se derouferont apparemment en milieu urbain, parmi 
d'innocents civils au comportement vraisemblable. De plus, il devrait 
etre possible de diriger chacun de vos hommes en vue subjective, 
ce qui changerait pas mal de chose. Le chemin est encore long d'ici 
la sortie, mais le titre s'avere ambitieux. A suivre done. ■ 
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|LE PLEIN ? Les graphismes sont franchement magnifiques, notamment dans les 
zones urbaines fourmillantes de details. 

Ben, man cochon ! 

I Rshtank deterre la carotte de guerre. 

Le pire est arrive : cochons et lapins se sont declares la guerre. 
Attention, pas une baston de basse-cour, nan, une guerre, une vraie, 
avec des tanks, des avions et de I'artillerie. Et meme si la puissance 
porcine est aujourd'hui dominante, la lutte lapine continue. A vous 
defaire pencher la balance en faveur d'un camp ou d'un autre. Sous 
des dehors delirants et un humour affirme, S.W.I. N.E. cache un jeu 
destrategie des plus serieux qui fait immanquablement penser 
a Ground Control. Occultant la phase production (debrouillez-vous 
avec ce que vous avez) au profit de la tactique, il dispose d'un 
moteur 3D particulierement bien fichu. Non seulement c'est joli et 
bien anime, mais en plus tres reaiiste sur le plan physique : ligne de 
vue et balistique sont parfaitement gerees. Rien de revolutionnaire 
a priori, mais un jeu de strategie qui s'annonce sympathique et 
impeccable. Verdict le mois prochain. ■ 

Zero pointe 



Dillou ne voulait qu'un cinquieme du monde virtue!. 



Connaissez-vous la derniere 
rumeur sur Microsoft ? Un petit 
genie du service des brevets 
de la firme de Redwood aurait 
depose un projet de brevet 
pour... les chiffres zero et un ! 
Selon la note qui accompagnait 
cette idee geniale de cet 
amoureux du langaqe binaire, 
ce serait le seul moyen pour 
garantir les droits de Microsoft sur 
les logiciels qu'ils produisent. Ce 
merveilleux projet a helas ete tue 
dans I'ceuf, le service juridique 
ayant fait remarquer au maniaque 
qu'un tel brevet n'avait aucune 
chance d'etre accepte par 
la commission competente. 
On ne dira jamais a quel point 
kra/f - I'administration ralentit la 

marche du progres ! ■ 





.,; 




"/■ 



jeux! 




■ Y A DU SIMS ? 

reelle et avec une 



Le design est tres proche de celui de Sims mais en 3D 
camera libre. 



Monte Cristo vous aide a monter votre casino. 

Le hit des ventes dejeux aux Etats-Unis recele moult mysteres 
insondables, entre autres la presence de RollerCoaster Tycoon 
dans le top 10 depuis plus de deux ans. Un succes impressionnant 
qui a relance la mode Tycoon et permettra de vous essayer a 
Casino Tycoon. Comme fe laisse entendre ce sale titre gacheur de 
suspense, vous gererez un etablissement de jeu. Amenagements 
(trois styles : Monaco, Las Vegas, Asie), achat des machines a sous, 
des tables dejeux, des bars, etc. Plus de 200 objets dont vous 
pourrez « regler » le fonctionnement (mise, cout, gains, etc.). 
II vous faudra aussi embaucher une armada d'employes (croupiers, 
serveuses, stars, medecins, surveillants, etc.) pour faire face aux 
nombreux besoins de vos clients (chacun etant unique) et les 
convaincre que votre casino est meilleur que celui de la concurrence. 
Les gestionnaires en herbe seront aux anges. ■ 



Natural Born Resistance 

Le successeur germanique de Ground Control ? 

Vous pouvez aisement 
reconnaTtre les fans de strateqie dans 
la salle : a revocation de Ground 
Control, leurs oreilles a capteurs 
multidirectionnels se sont deployees 
et leur radar nasal s'est positionne 
sous le vent pour capter I'odeur 
de la tactique. Oui, ca a une odeur, 
celle de Natural Resistance meme. 
Humez-moi cet environnement 
vallonne en 3D reelle dans lequel 
vous pourrez vous balader librement, 
sentez-moi ces unites aeriennes 
et terrestres qu'un puissant zoom 
permet d'admirer en detail. 
Oui, le fumet degage est comparable 
a la recette de Massive 
Entertainment mais le produit 
de Silverback se deroulera dans un 

futur tres proche (affrontement entre les survivants de I'apocalypse) et les unites seront 
done contemporaines. Petit plus : les conditions meteo (pluie, vents, etc.) influenceront les 
performances de vos soldats. A vous d'en tenir compte. ■ 




■ FAUT PAS GACHER II sera impossible de produire des renforts mais 
vous pourrez configurer i'armement de vos unites. 




D U M O I 8 



http://zorro.cryogame.com/ 



II faut dire ce qui est, e'est assez rare de 
s'extasier devant un site dejeux francais 
et eela fait done d'autait plus plaisir. 
C'est le cas aujourd'hui avec L'Ombre de 
Zorro, en preparation chez In Utero et Cryo. 
Apres une presentation en flash tres style'e, 
on.peut se balader dans les differentes 
parties du site en deplacant Zorro sur une 
carte parsemee de haciendas. Ciiacune abrite 
des infos presentees dans un style tres proche 
de la serie tele, avec moult artworks qui 
permettent d'apprecier !e travail preparatoire, 
Jetez-y un ceil. ■ 
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■ Y EN A LA-DEDANS ! Les heros comme les unites agiront intelligemment, 
n'hesitant pas a se servir automatiquement des sorts a leur disposition. 

Un cry dans la nuit |pP 

SSG repart a I'assaut de la strategic temps reel. 

Si Warlord BattleCry premier du nom nous avait rebutes par sa 
pauvrete graphique, la suite, sobrement affublee d'un II, ne devrait 
pas subir le meme sort. Les environnements et unites ont ete 
modelises en 3D de bien belle maniere. Suffisamment en tout cas 
pour que Ton puisse se concentrer sur ce qui fait I'interet du jeu : 
la fusion de strategic et de role. En effet, parallelement aux 
12 camps reellement differents et aux 140 unites que vous pourrez 
creer, il est possible de generer et conserver des heros tout au 
long des campagnes (reutilisables en Multijoueur). Un aspect 
qui n'a rien de superficiel, jugez plutot : 12 especes, 20 classes, 
100 capacites speciales et 100 sorts ! Nous verrons au debut de 
I'annee prochaine si la seconde chance est la bonne. ■ 





!■■■ I ■ 

I POUR TOUS LES GOOTS L'echelle de taille des monstres est respectee et parmi 
les 140 unites, vous risquez de tomber sur des mastodontes. 



D'ici la fin du mois, il serait prudent 

de vous entrainer un peu a la magie. XicU-VAi\W 

Votre survie pourrait bien en dependre. rlolYyUr\n 

sortie FIN NOVEMBRE Rien que ppur vos jeui 

^gamespy uiunu-cHicrln rds .in fit uiuiui.fislitaiik^nus.ccn 




Vlan... ou peut-etre schlack, 
allez savoir ! Pas evident de 
determiner la sonorite d'un coup de 
vieux. Pourtant, impossible de 
I'esquiver lorsque Cryo fait ressurgir 
de derriere les fagots le nom de 
Megarace, I'un des tout premiers 
jeux sur CD-ROM. Ca nous 
renvoie en 1994, mon bon monsieur. 
A I'epogue, les graphismes 
en 3D precalculee et les 
pitreries de Laurence Boyle 
avaient su nous seduire. 

Ironic cynique 

Premiere bonne nouvelle, 
Megarace 3 permet de retrouver 
ce personnage delirant, grand 
tortionnaire de candidal devant 
I'eternel. Oubliez I'animosite debile 
et morne que peut servir une 
animatrice du Mail/on faible, 
Laurence Boyle ne se contente pas 
de mettre en boTte, il compresse 
fagon Cesar, mais avec tellement de 
cynisme et d'ironie que Con ne peut 




■ KAMA-SUTRA Les postures que prend votre vaisseau determinent la 
fagon dont il depense son energie : Vitesse, defense ou attaque. 



que rire de sa mechancete gratuite. 
Seconde bonne nouvelle, le 
precalcule a ete remplace par une 
3D du plus bel effet : magnifiques 
textures, effets de lumiere en 
tout genre, ligne d'horizon eloignee 
qui n'entame en rien I'impression 
de vitesse, du beau boulot. 
Les vehicules aussi ont evolue : 



Megarace 3 
reussitun 



heureux 
a la 3D 
temps red. 



les roues ont disparu au profit d'un 
champ de gravite. Attention, pas de 
course aerienne a la NY Race mais 
du rase-mottes fagon WipEout, sauf 
que cela se deroule ici a une echelle 
atomique. Vous piloterez en effet 
des vaisseaux miniaturises qui 
foncent a toute berzingue dans 
8environnement5 differents : un 
corps humain ou animal, une plante, 
un microbe, etc. II s'agira a chaque 
fois d'empecher une catastrophe, et 
evidemment tous les moyens sont 
bons pour etre le premier a le faire. 
Une bonne idee completee par 
d'autres modes de jeu tels que la 
prise de drapeau ou le duel pour un 
total de 33 circuits. 

Vos vehicules en Multi 

Derniere originalite, chacun des 
douze vaisseaux {au design reussi) 
dispose de trois configurations 
(attaque, defense, vitesse) avec 
lesquelles vous devez constamment 
jongler. II sera d'ailleurs possible au 
fil des victoires de customiser votre 
vehicule pour privilegier I'une 
des caracteristigues, et meme de 
reutiliser ces vehicules optimises en 
Multi. Vivement le mois prochain. ■ 




■ PROBLEME OE DIRECTION Les traces sont tres tortueux (a en faire vomir certains) 
et parsemes d'embranchements. Bref, du tout bon ! 



■ RAGOUTANT Certains circuits ont des textures organiques qui se 
degradent progressivement... beurk ! 
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Les accessoires de jeu 
Thrustmaster. 

Faites {'experience ! 






Firestorm™ Force Feedback 

Dual Power Gamepad I GT Racing Wheel 



Top Gun™ Fox 2 Pr 
Shock'" joystick 



Itirusl master® est une division du groups Guillemot Corporation. 

Guillemot France S.A. - BP 2 - 56204 La Gacilly Cedex 

Tel. 825 857 810 lax. ; 02 99 08 94 17 



www.thnistmaster. 



3 



THRUSTMASTER 



Guillemot Corporation 2001 . Thrust master® est une marque de Guillemot Corporation. Ferrari® est une marque deposee de Ferrari S.p.A. T 
nn ™, ® et S 2001 Paramount Pictures. Top Gun™ est une marrtue de Paramount Piciures. Toutes les autres marques sont des marques ell 
is marques deposees de leurs proprielaireb rgspecuk; Toi.i rimiis reserves. Photos non contract ueiles. La conception graphique, te contenu et I 
lecificalions sont susceplibles de changer sans preai/is at peuvent varier salon les pays. 



NEWS 



Hit Gen4 PC s^zmmxm 

En association avec les magasins Scare Games, voici les 20 meilleures ventes du mois de septemhre LI I T " e Qc 

ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategie. Action et Roleaventure. stra 



Redaction 



H 



Commandos 2 



• strateqie-actfon 
entree en force pour ('excellent ]eu de 
■action d'Eidos. Sea graphismes « pelnts 
» et sa Jouabillte exemplalre en iont un 
Is hits de cette annee. II est Hone normal 
se positionner a la premiere place. 







Myst III Exile 



s 



• Ubi Soft • aventure 

Beaucoup de gens attendaient ce feu 
d 'a venture -reflex ion. De quoi vaus 
replonger dans desenigmes tordues t,. - 
voyageant dans un magnifique paysage. 9 



lax Payne 

■^VJ * Take 2 • shoot 3D 

W, I On pensait qu'il resterait un peu plus 
■^fl longtemps au top, mais il redescend 
^^^ petit a petit. Mais Max Payne reste 
I JJ un des metlleurs shoot 3D. 



Diablo II add-on 



H 



• Blizzard • role-action 
Lord of Destruction stagne a peu 
pres dans les cinq premieres place: 
A croire que certains se latent un j 
avant de iaire le grand saut. 



Half-Life + Counter-Strike 1.0 



" 



• Sierra • shoot 3D 

Chute du celeore mod pour Half-Life. 
II faut dire que les quatre premieres 
places sont occupies par des 
, et des grands I 



Red Faction 



I 



. THQ- shoot 3D 

Les ventes paraissent mitigees pour 
ce shoot 3D aux decors destructives. 
Caracteristique qui lui apporte 
d'ailleurs un certain prestige. 



Operation Flashpoint 



I 



Codernasters • action 3D 

Le jeu tcheque reste dans les dix 
premiers et en tenant compte de la 
qualite de sa realisation et de son 
ambiance, il n'y a pas de quoi s'etonner. 



Half-Life Blue Shift 



1 



• Sierra • shoot 3D 

Si seulement cet add-on avait une 
duree de vie aussi longue que cede qu'il 
possede dans ce Top 20, tela ■ferait de 
lui un jeu plus recomm and able. 



Les Sims 



H 



Electronic Arts • Gestion 

| | L'rmperkirbableSf 



loue au yo-yo 
s le Top de Gen4. mais il ne 
ble decidement jamais pret a 












1 jj I Age of Empires II 

*** J . Microsoft > strategie 

Lejeu de strategie de Microsoft garde 
certaine aupres des foueurs. II se j'oue 



|frj t 4 I Trains Simulator 

• Microsoft • simulation 



IKI y 3 | Cossacks European War 

■ Focus • Strategie 

quitte notre classement, ce qui nous combledejole. 

1 fj I Poseidon : Extension Zeus 

*** ' • Sierra . gestion 

Apres avoir gerer les cieux avec lea dieux de 1'Olympe, 



|LJ T |q| Les Sims Surprise Partie 

■*" ' . Electronic Arts * gestion 



le classement. Que dire de plus 7 

KTjl T g I Baldur'S Gate II; Throne of Bhaal 

"■" ' • Interplay • role 



jfrj — I Age of Empires 2: the Conquerors 

— ' . Microsoft . Strategie 

Ouoi de plus normal lorsque le prodult original 



|[;| | I Myst M:Exle Edition Coffector 

H* 1 . Ubi Soft > aventure 



| [J H | Paris-Dakar 

> Acclaim • simu de rallye 

Une version micro qui n'a vraiment pas emballe 



fhl T 12 j Sims Add-cn : ca vous change... 
■*" ' . Electronic Arts * gestion 



LEGENDE 


SOURCES 


|i| aG-I — 1 

1— Mouvement 

A. En hausse 
— Stable 
T En bais se 


Le hit des ventes 
nous est fournl 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(2,23 F/minute) 


<smg%msi 



ELI 



Commandos 2 • Eidos 




Ht1| Black and White • E.A. 

H H | Stronghold 'Take 2 

E |T 3 Sacrifice ■ Interplay 

H t4 [ Cossacks • Focus 

L'arrivee de deux tres bons Jeux nous 
a obliges a remanier notre classement. 
Commandos est devenu notre favor i, 
tant II est excellent et Strongliold entre en 
3 1 position pour la qualite de son gameplay. 



HIT 



Redaction 



Max Payne • Take 2 




y| — | Project IGI • Eidos 

mm — Operation Flashpoint ■ Codemastei 

Dm 
am 



New York Race • Wanadoo Editions 
No One Lives Forever • Electronic Arts 



Entree h ia 4' position de New York Race, 
le jeu de course inspire du Cinqw£me 
Bienent Ce qui bouscule legerement notre 
classement : Giants au placard et No One 
Lives Forever perd une place. 



HIT. 



Redaction 




Le classement du jeu de role stagne ce 
mois-ci. Esperons que le mois de decembre 
verra de nouveaux produits qui tenteront 
de rivaliser avec le genialissime, 
le merveilleux, j'ai nomme... Deux Ex ! 
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Vous aussi vous trouverez certainement dans notre gamme votre meilleur compagnon. Laissez-vous 
surprendre au quotidien par la fidele restitution des couleurs, 1'esthetique rassurante et les prix attractifs 
de tous nos moniteurs CTX De la ^yjijJ^JSpour un usage essentiellement bureautique, a la gamme 
la performance est au rendez-vous en respectant votre confort visuel et votre environnement, 
,i:que tous nos ecram sont conformes aux normes TCO. De V a 1a l:J:lt]d4.MHKIIE.T.-U'lfi ! i (a base 

de tube FO Trinitron^ de Sony), pour une image pure, stable, pour ceux qui aiment la perfection. 



IDEAL VISION : Timportateur officiel pour la France de la marque CTX 

95, boulevard Berthier 75017 Paris - Tel : 01 44 29 52 00 - Fax : 01 44 29 52 09 

idealvisionawanadoo.fr - http://www.idealvision.fr 



CTX 



NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSiNF.ES. 
JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 




La sortie DVD attendue d'une 
des meilleures comedies de 
I'annee derniere. En racontant 
I'histoire d'un employe falot 
(incarne par Auteuil) contraint 
de se faire passer pour un 
homosexuel afin d'eviter la porte, 
Francis Weber siqne un film 
intelligent et spirituel. Des gags 
regies au quart de poil, des 
guiproquos, des comediens qui 
n'ont peur de rien : un sans-faute. 
LES BONUS Un documentaire 
d'environ une heure sur Francis 
Weber (avec de nombreuses 
interviews), le scenario complet, 
un betisier, le commentaire audio 
du realisateur et des choses plus 
habituelles comme la bande 
annonce ou les filmographies. 

■ De Francis Weber ■ Gaumont 

■ zone 2 ■ DD 5.1 : francos ■ 1h24 

■ 160 F (28 €) env. 




CnCoreffa's'WltefiCraft 



De nos jours, afors que des creatures et des 

sorciers cherchent a corrompre ie monde, 

des Elus (incarnes par les joueurs), 

en possession de formidables pouvoirs 

maqiques, devront lutter contre des forces 

du mal sournoises. Ouatre types de magie, 

la possibilite de jouer des chats maqiciens, 

des regies simples et simulationistes, 

un univers qui se prate a miile 

et une histoires : un jeu de role 

fantastique a tout point de vue ! 





Les chati tnents de Tan mil 

En piein X E siecle, ^UAtik, 
les tribulations d'un 
jeune homme aux 
yeux vairon plonge D& 
trop vice dans des ; 
histoires d'adultes :: \ 
passionnelles. En 

imaginant des j 
personnages aux ! 

motivations en accord avec I'epoque 

obscurantiste, les auteurs ont realise une 

BD credible et noire qui rejouira les 

amateurs de sombres histoires medievales. 



Des morts etranges 

liees aux cercles 

psychiques de la 

societe londonienne 

incitent un enqueteur ' 

de Scotland Yard et ; 

son ami journaliste ] 

aengueter. 

Au programme : des i 

suicides douteux, des seances de spiritisme 

qui tournent mal, des off iciers pas clairs 

et du brouillard ! Un dessin crepusculaire 

et anguleux pour une bonne BD ! 
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Rien ne va plus a Abraxas, la petite ville 
inquietante ecbappee d'un film de Tim 
Burton : le Dr Makabr est sur le point 
de contrarier les projets demoniaques 
de I'horrible Mordhom, le jeune Saturnin, 
apprenti magicien, va enfin retrouver 
lefantome de sa mere, tandis que 
des citrouilles tueuses poursuivent 
leurs mefaits ! Second et dernier tome 
decette BD etrange et coloree qui n'a rien 
a envier a L 'Etrange Noel de Mr Jack ! 



Des aventuriers 
charges de retrouver 
un chat parlant 
pour sauver u ne 
cite assieqee... 
Un cbat aile, bavard 
et ecervele qui leur 
sert de guide... 
On est en plein dans 
Rive de dragon, le jeu de role d'onirique- 
fantaisle dans lequel les personnages sont 
reves par des dragons. Ce nouveau scenario 
est un petit bijou d'originalite et d'humour. 



Grand Vampire 

Grand Vampire est 
malheureux : sa 
bien-aimee I 'a quitte 
pour vivreavecun 
arbre, et il se sent 
terriblement seul. 
Heureusement, une 
vampire petillante 
I'emmenera dans 
une « graveyard party » et le rechauffera 
dans son cercueil ! De la poesie, de I'amour, 
de la drdlerie, un trait naif mais irresistible : 
Star, une fois de plus tres inspire. 




Greg Focker, en plus d'avoir un nom difficile a porter, est sage-femme. En visite chez 

ses futurs beaux-parents, il va collectionner fes gaffes et multiplier les problemes 

pour finatement ruiner son sejour et compromettre I'avenir de son couple ! Avec Jay Roach 

{Austin Powers) aux commandes et Robert de Niro en beau-pere tyrannique, 

les gags sont assures. Un tres agreable divertissement. 

LES BONUS Un documentaire sur les coulisses du tournage, 

le commentaire audio du realisateur, des scenes inedites, un betisier: 

pas de probleme, le cote supplements est bien assure. 

■ de Jay Roach ■ Universal ■ zone 2 ■ DD 5.1 : anglais, francais ■ Sous-titres : anglais, franqais ■ 1h40 ■ 190 F (29 €) env. 

Le pacte des loups 

L'histoire de la bete du Gevaudan qui, au XVIII e siecle, decimait bergeres et paysans sans jamais 
se faire prendre, malgre les traques et les enquetes. C'est I'occasion de decouvrir une societe 
provinciale crepusculaire et pleine de secrets, des paysages magnifiques et une mise en image 
etourdissante, doublee d'une realisation inspiree. Le renouveau du cinema de genre, hourrah ! 
LES BONUS Christophe Gans a soigne son edition : un premier disque comporte le film 
(I'image superbe allie grain et pique) et des commentates audio captivants (Cans) et hilarants 
(Vincent Cassel). Un second disque est consacre aux bonus : un making-of reussi de plus 
d'une heure couvrant toute la fabrication du film, des scenes coupees commentees (36 mn), 
une interview d'un historien... Un DVD indispensable, egalement decline en edition 3 disques ! 

■ de Christophe Gans ■ Studio Canal ■ zone 2 ■ DD 5.1 : francais, DTS : francms 

■ sous-titres : francais, malentendants ■ 190 F (29 €) env. 
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Un coffret rassemblant les trois 
episodes de la serie : MacClane 
prisonnier de la tour infernale, 
MacClane prisonnier de I'aeroport 
piege et MacClane marionnette 
d'un maniaque de I'explosif. 
Un monument du film d'action 
speede, habite par I'incroyable 
presence d'un Bruce Willis en 
grande forme. John MacTiernan 
a assure la realisation de deux 
films sur trois. 

LES BONUS Un blindage absolu. 
Chaque film comporte un DVD 
bonus rempli de scenes coupees, 
de making-of, d'interviews, 
mais aussi de choses amusantes 
comme une station de montage 
ou de mixage musical ! 
Liste exhaustive impossible ! 
L 'image de chaque film a ete 
remasterisee, tout comme 
le son, restitue ici en THX et DTS, 
Un coffret uitime (mais un peu 
cher) pour les fans 1 

■ De John MacTiernan et Renny Harlin ■ Fox 
Home Video ■ zone 1 ■ DD 5.1 : anglais 

■ DTS : anglais ■ DD 2.0 : francais ■ sojs-titres : 
anglais, espagnol ■ 700 F (106 €) env. 




Superman 




Envoye parmi les hommes 
pour les sauver, Superman 
se heurtera au genie 
du crime Lex Luthor, 
sauvera Lois Lane de 
la mort, fera tourner la 
terre a 1'envers et arretera 
des missiles ! L'adaptation 
au cinema du celebre 
comics a su allier 
fantastique et action sans 
se prendre au serieux. 
Resultat : le film a traverse 
les annees sans mal et se 
revoit avec grand plaisir ! 
Les bonus 

Un seul DVD, mais une 
pluie de bonus : trois 
documentaires detaillent 
la creation fastidieuse 
des effets speciaux, 
le tournage marathon 
et seme d'embuches, 
et ia genese du film. En 
prime, des bouts d'essai 
de comediens, des scenes 
coupees, la musique 
isolee, et le commentaire 
audio du realisateur font 
de ce DVD une valeur sure 
au niveau supplements. 

■ De Richard Donner ■ Warner 

■ zone 2 ■ son DD 5.1 : anglais, 
francais ■ sous-titres : anglais, 
francais, etc. ■ env. 190 F (29 €) env. 



Avez-vous envie de lire un vrai 

chef-d'ceuvre ? Alors jetez-vous 

sur Cry ptonom icon. Ce thriller parano 

qui entrecroise les histoires de deux 

generations d'informaticiens specialistes 

du codage, en 1944 et en 1994, est non 

seuiement une somme immense 

d'informations sur I'espionnage, Internet 

et /invention de I'ordinateur mais 

aussi une trilogie hilarante, palpitante et 

d'une intelligence rare. Le seigneur des 

anneauxie I'ere informatique. Si. 



Draco et sa bande de J 

brigands (les joueurs) | 

sont reunis autour 

d'une table pour le I 

partage du butin. But I 

dujeu:serapprocher I 

du chef de la bande I 

pourobtenirla I 

meilleure part ! ii 

il faudra etre astucieux pour rouler ses 

adversaires et surtout etre pret aux 

retournements de situation, qui caracterisent 

ce jeu de cartes inventif et tres drole. 



Alzeor Mandraggo 

n'a pas de chance 

dans la vie : 

orphelin, sans autre 

heritage qu'un vieux 

chateau deglingue et 

qui n'a pour seul ami 

qu'un boiteux, recoit 

les services d'un 

« astro-regulateur » charge de modifier son 

destin en lui accordant quelques pouvoirs 

magiques i Une fantaisie medievale assez 

marrante, aux couleurs chatoyantes. 
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LE JEU DE STRATEGIE TEMPS REEL ULTIME, 
TOUT SIMPLEMENT. 



I 



BLACK nULIt 



Debut des hostilit.es : le 28 novembre 2001 



WWW.W0RLD-WAR3.COM 



PREVIEW 



AGLUR 



f;-' 





PREVIEW 



| Star Wars Galactic Battlegrounds I Lucas sort enfin un vrai jeu de strategie. 




I EDITEUR Ubi Soft/ 

Luc a s Arts 
I0EVELOPPEUR 

LueasArts/ 

Ensemble Studios 
I BARE strategie 
[SOSTIEnovembre 



Longtemps synonyme de « grand jeu », I'etoile 
de Lucas avait un peu pali depuis un an ou deux. 
Conscients de la derive, les potes de George 
redressent la barre avec Star Wars Galactic 
Battlegrounds, dont ils ont confie le developpement 
a Ensemble Studios, les createurs d'Age of Empires, 
Age of Kings et tons leurs rejetons. Un jeu 
de strategie gui, apres avoir cause mefiance et 
scepticisme, va marguer leur grand retour 
sur le devant de la scene. 

Attention, evacuons immediatement I'hypotheque 
qui pese sur Star Wars Galactic Battlegrounds 
(mais qui trouve les trtres Chez Lucas ?) depuis sa 
presentation a l'E3 : non, ce jeu n'est pas un « mod » 
Age of Empires situe dans t'univers de Star Wars. 
Bien qu'il ait ete programme par les blanches mains 
des informaticiens d'Ensemble Studios, auteurs d'Age 
of Empires, et qu'il reprenne a I'identique le moteur 
et I'interface du hit mondial de la strategie, a aucun 
moment on a I'impression de rejouer a Age. Ou plutot si, 
pendant un moment tres court, celui du tutorial, ou la 
presence de ressources telles que les arbres, le poisson 
(qui se peche dans un beau triangle bien delimite) ou les 
arbustes pleins de baies comestibles (si, si, je vous jure) 
fera immediatement froncer les sourcils a tous les fans 
de la saga de Lucas. Qu'ils se rassurent : des que Ton 
rentre dans la campagne, Star Wars est la, et bien la. 



D'emblee, on est saisi par les voix, celles des 
briefings d'intro comme celles des petits personnages, 
si proches de celles des acteurs du film qu'on s'y croirait 
(celle de Dark Vador, notamment, donne la chair de 
poule). On rentre immediatement dans le jeu, et les 
scenarios des campagnes sont si bien faits qu'on ne veut 
plus le lacher, jusqu'a completion complete. Enfin, ceder 
a de telles pulsions pourrait etre fort nuisible puisque 
Battlegrounds recele pas moins de six campagnes 
comportant chacune entre six et huit missions assez 
dedicates, qui demanderont pas mal de jugeote meme 




■ CHASSE ET CUEILLETTE Les ressources ressemblent atrocement 
a celles d'Age, mis a part ces tres jolis cristaux qui remplacent I'or. 
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La 2D permet de 
KgJT dessiner des bitiments colossaux 
* ^!k i et tres detailles. Votre mission : 
i_ ' detruire cette antenne. Fastoche ? 




aux strateges chevronnes. Apres un tutorial parfait, 
divise en hurt missions qui, pour une fois, couvrent 
vraiment tous les aspects du jeu, on entre de plain pied 
dans la bataille (situee, pour autant que j'aie pu en juger, 
entre la destruction de 1'Etoile noire et le debarquement 
des Imperiaux sur Hoth) et... du cote des mechants ! 

Plein de Wookies 

Et pas n'importe quels mechants, les plus stupides 
jamais crees par Lucas, la Guilde marchande, vous 
savez, ceux qui font peser un blocus sur la planete de la 
reine Amydala avec feurs armees de droTdes vindicatifs. 
Eh oui, que les ennemis de La Menace fantome (dont je 
suis, rassurez-vous) se dechirent le visage a coups 
d'onqles : le jeu, meme si, heureusement, n'en reprend 
pas la trame, s'inspire enormement, tant sur le plan de 
I'esthetique que sur celui du choix des unites, du fameux 



Les Wookies 
trouvent 
enfin la 
place qui 
leur revient : 
enor me ! 




Episode 1. Cela dit, nul besoin d'avoir apprecie 
La Menace fantome pour se plonqer avec passion dans 
Battlegrounds. Le jeu possede ses scenarios propres 
(mes quelques heures de jeu ne m'ont pas permis de voir 
si les differentes campagnes sont reellement liees entre 
elles mais c'est plus que probable) et ils n'ont rien a 
voir avec La Menace, en depit de la presence 
encombrante de Jar Jar Bings - si, si, ils ont ose ! 




■ LEVE-TOI ET MARCHE Grande nouveaute : en soignant assez vite une unite speciale tombee 
au combat, on peut lui redonner vie ! Un (tres) petit cote jeu de role. 



Certes, la firme du barbu ne s'etait jamais tenement 
illustree dans le jeu de strategie, les deux jeux sortis a ce jour 
chez Lucas dans cette categorie n'ayant pas vraiment fait 
courir les foules. Ils ne s'etaient done jamais vraiment 
penches sur les editeurs de scenarios, mais Lucas, voulant 
contr5ler sa saga de A a Z, n'y etait pas vraiment favorable. 
C'est pourquoi, sans etre un veritable « editeur », les 
« customs campaigns » de Battlegrounds sont un petit 
evenement. Ce menu tres simple vous permet en fait de 
prendre des « civilisations » (Wookies, Naboo, Empire, 
Rebelles, etc.) et de les mixer, afin de faire s'affronter sur 
le terrain de votre choix des gens qui sont normalement allies, 
par exemple. Oui a dit « indispensable en Multi » ? 
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jeu tie Rally e 

plus realisZe jamais cree. 

mitures de legende a pilater 



'.circuits a tracers le Kenya, 
Russie, la Suisse, la Finlande 



Tap depa 
le SB 



Buobeax £% JoWooD 



W e 'P'lotage e f tl UClnant - 




www.rallutruphu.cam 



PREVIEW 




Que represente (a sortie de Star Wars Galactic Battlegrounds 
pour LucasArts ? 

C'est tres tres important. Js sais qu'on rjit toujours ga. mais la, c'est vrai. Les deux 
annees ont etc- decevantes pour LucasArts. les joueurs n'ont pas ootenu la qualite 
qu'ils etaient en droit d'attendre de nous et vraiment, nous voulons changer cela. 
Pour nous, tous ces nouveaux jeux sont un retour au LucasArts d'avant. 
Pourquoi le moteur d'Age of Kings ? 

Q Nous nous sommes rendu compte que, technlquement, certaines de nos equipes 

I^P n'etaient plus dans la course. Pour remedier a cela, nous avons decide de faire 
Jl» ^E^U a PP ei aux meilleures dans chacune des categories : qui a fait le meilleur 
jeu de strategie de ces dernieres annees ? Ensemble Studios. Le meilleur univers 
I persistant ? Verant. Le meilleur shoot ? Raven. Nous avons done signe des 
partenariatsavec tous ces gens. 
Mais pourquoi cette baisse de qualite, subitement ? 
Je crois que la raison essentielle. c'est que nous nous sommes lances dans des 
projets ambitieux sans en avoir la competence technique, c'est aussi simple que 
cela. Force Commander en est sans doute le meilleur exemple, Obi Wan aussi, 
meme si les deux mesaventures sont differentes. fivec Obi Wan, nous nous sommes 
I rendu compte que le jeu, tel qu'il etait devenu, serait rejete par les fans de PC, 
mais qu'il pourrait marcher sur les consoles nouvelle generation. J'ai ete tres mauvais sur ce coup-la, 
j'ai tres mal communique et beaucoup de joueurs nous en ont voulu. J'espere qu'ils nous pardonneront 
quand ils verront Jedi Knight II, qui est vraiment superbe. 



TOM 

SARRIS 

Directeur des 

relations publiques 
chez LucasArts 




En fait, l'un des plus grands plaisirs de 
Battlegrounds, c'est que Ton y trouve non seulement les 
personnages et unites auxqueis nous sommes habitues 
depuis pas mal d'annees maintenant, comme Luke, 
Wedge et autres, mais aussi de vraies nouveautes, des 
creatures et des vehicules presents dans les films mais 
qu'il n'avait jamais ete possible d'incarner. Certes, le 
quadripode imperial etait deja dans le vite oublie Force 
Commander, mais ici, les choses prennent une tout autre 
dimension : non seulement on pourra fabriquer cette 
arme terrifiante en serie, mais quasiment toutes celles 
que Ton a vues dans les films seront presentes, 
du canon a ions au snowspeeder, en passant par les gros 
dinosaures des Naboos, les Bantas des Imperiaux et 
d'autres totalement inedites, utilisees par des peuples 
jusque-la negliges. Ainsi, apres des annees d'une 
absence injuste, on pourra enfin mener une campagne 
Wookie, dans laquelle, aux cotes de Chewbacca, on devra 
vaincre des marchands d'esclaves prets a transformer 



Undes 
aspects 
centraux du 
jeu est le role 



des « heros ». 



■ GROS BOUM Pour detruire portes et batiments, vous devrez faire 
appel a des unites speciales, tels les grenadiers. 

nos amis poilus en simples marchandises. 
Un des autres aspects centraux du jeu est en effet le 
role eminent des « heros », systeme bien connu 
maintenant dans les jeux de strategie. Et ici, ces heros 
ne sont pas n'importe qui, puisqu'il s'agira de Han Solo, 
Chewbacca, la Princesse Lei'a, Boss Nass, et meme 
Dark Vador, a la hauteur de sa terrible reputation. 
Pour les fans, signalons que Mara Jade elle-meme fait 
une apparition comme « voix off » des briefings 
imperiaux, tres sarcastique envers le puissant Vador... 
II est a parier, aussi, que certains esprits chagrins 
(on en rencontre meme ici) ont du grogner en voyant 
que le moteur achete par Lucas est vraiment le 
moteur de base d'Age of Empires, et pas la tres belle 
nouvelle creation d'Ensemble Studios, qui va 
« propulser » Aqe of Mythology I'an prochain. 
Certes, mais I'usage de ce « vieux » moteur classique 
offre quand meme bien des avantages. 

Tout d'abord, du point de vue de I'editeur et de 
nombreux « joueurs occasionnels » fans de Star Wars ou 
d'Age mais qui n'ont pas, comme vous et moi, la rage de 
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■ DIVERSITE Les objectifs des missions sont varies et dvnamiques. 
Ici, detruire un centre de communications et sauver des prisonniers. 

changer de carte mere et de carte graphique tous les 
six mois, la technologie Age of Empires va permettre de 
profiter du jeu, on-line ou en solo, avec une machine 
ancienne, genre P200 bien conserve. Ensuite, I'avantage 
de reprendre telle quelle I'interface du megahit de 
Microsoft, e'est, pour 90 % des joueurs, la rapidite de 
prise en main du jeu. 

Dans les vieux pots... 

C'est bien simple, au bout de cinq minutes, tous 
les raccourcis, commandes et autres formations que 
j'utilisais dans les deux Age me sont revenus au bout 
des doigts, sans effort, presque instinctivement. 
A une epoque ou, pour jouer a des jeux meme parfois 
mediocres, il faut presque avoir fait polytechnique, 
c'est tres appreciable. 



■ ROARRRRRRRR Les Wookies, fideles a leur reputation, sont aussi puissants que ieur phrase 
est incomprehensible. Mais c'est ce qui fait leur charme, non ? 



Linterface 
d' Age of 
Empires 
per met de 
prendre le jeu 
en main en 
cinq minutes. 



Enfin, tous ceux qui I'avaient vu a l'E3 avait ete 
stupefaits par les echelles incoherentes entre 
personnages, batiments et vehicules. Ainsi, Han Solo 
etait aussi grand que son Faucon et un Speeder etait 
de la taille d'un AT-T. Rassurez-vous, devant les 
reactions de la presse et des fans, les developpeurs ont 
immediatement fait machine arriere et les proportions 
sont aujourd'hui tout a fait logiques - les memes, en fait, 
que dans Age of Kings. Voila notre premiere impression. 
Maintenant, pour la confirmer, il suffit gue la date 
de sortie ne soit pas repoussee dans un temps lointain, 
dans une galaxie tres tres reculee... ■ 

- Rimy Goavec 
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etre des fontaines. Remarquez 
(es rais de lumiere au passage. 



L'hiver au printemps 

Neverwinter Nights I Le jeu evenement de Bioware glisse sur le printemps 2002. 



Faisons simple. Neverwinter Nights s'annonce pour 
tous les amateurs de jeu de role comme LE jeu dont 
ils ont toujours reve. Mais un rive c'est exigeant 
et a ce titre le developpement prend de plus en plus de 
retard, puisque la sortie est desormais repoussee au 
printemps 2002. Les problemes technigues auxguels 
I'equipe de developpement doit faire face en sont bien 
sur les premiers responsables car plus qu'innover, 
ce bijou semble bien reinventer le jeu sur PC. 

Lance un de a vingt. 
- Un quoi ? 

- Un de a vingt faces. 

- Qa existe qa ? 

- Oui celui-la. Pis apres fais-moi un save sur ta magic 
resistance. Bon. C'est rate, tu t'endors. A toi le magot. 

- OK, je lance ma « fireball », et me dis pas que je suis 
deconcentre, qa fait 5 rounds que je me la mitonne 
celle-la. 

- OK. Jette-moi « 12 des a 6 » (tout le monde cherche 12 
des, c'est plus impressionnant quand on les jette tous en 
meme temps). 

- OK, attention, chaud devant, je lache. » 

Voila en bref un morceau vecu d'une partie de jeu 
ADSD papier, en clair, une partie classique du plus 
fameux des jeux de role : Advanced Donjons & Dragons. 
Et figurez-vous que ce mythe est en passe d'etre adapte 
sur PC. En effet, le bebe en gestation prolongee de 
Bioware ne se contente pas de reprendre tel ou tel 
aspect du jeu originel mais le transpose entierement 
sur PC avec les memes possibilites. 



I EDJTEUR Interplay 
I DEVELOPPEUR Bioware 

IGLNRtjeuderole 
I M SORTIE printemps 2002 



Un jeu de role n'est en fait qu'une aventure imagin 
et planifiee par un des joueurs (le MaTtre du jeu, Maitn 
du donjon, MJ ou DM ; I'appellation dependant des 
differentes sectes). Ensuite, le monsieur invite ses pot 
dans un local dont il aura prealablement peint les mur 
de sang d'agneau frais (facultatif mais toujours tres 
apprecie) et les fait participer au deroulement de cette 
aventure par I'intermediaire de leur « perso », a savoir 
leur avatar dans ce monde imaginaire. Eh bien, dans 




■ COURAGE MES BRAVES II n'a pas fair bien solide ce pont... C'est le moment p 
de montrer qu'ils le sont et de passer les premiers. 
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« les nuits de jamais I'hiver », c'est tout pareil. Sauf 
que c'est tout sur PC. Et qu'on economise done sur 
ie budget chips. Au lieu de se trouver confronts au 
probleme toujours delicat de decrire un lieu avec 
assez de details pour en restituer la magie et 
I'ambiance, Ie MJ va creer son propre donjon grace 
aun editeur. Quand je parle d'editeur, je Ie fais 
parce qu'il n'existe pas de terme plus courant 
pour parler de cet outil, et c'est bien dommage. 
L'editeur de ce jeu est a l'editeur de cartes ce 
que la navette spatiale est a I'ULM. II permet de 
TOUT fairs de maniere tres simple. 

Per socialisation des objets 

Des questions ? Les armes magiques ? 
OK, bon exemple. Prenons une epee que Ton va 
poser dans un recoin obscur et bien defendu du 
donjon. On va pouvoir definir la taille et la forme 
de sa lame, celle de son pommeau, de sa garde, 
les differentes couleurs de chaque partie, 
I'effet qui va miroiter autour de I'arme et, bien 
entendu, ses caracteristiques et bonus parmi 
une liste qui provoquera un debut de joie 
parmi les plus refractaires aux jeux de role. 
Les armures ? Meme topo, mais 
avec encore plus de caracteristiques 
graphiques. On pourra par exemple 
definir la forme, la matiere, la texture 
et la couleur d'une epaule droite, qui 
pourra etre differente de celle de gauche. 
Oui, Ie monsieur dans Ie fond ? 

Les donjons ? OK, les donjons, lis sont definis par 
une base, e'est-a-dire une grille d'une taille donnee, 
plusieurs grilles pouvant bien sur communiquer les unes 
avec les autres, sur laquelle on va pouvoir mettre tout 
ceque Ton veut. Dallage, herbe, arbres, maisons, riviere, 
meubles, murs, pieges, elements de decor et bien 
entendu, monstres. Ce qui fait la 
puissance de cet editeur est non 
ieulement la richesse de sa base de 
donnees (Ie nombre d'elements differents a 
disposition), mais aussi sa simplicite d'utilisation. 
Vous voulez par exemple faire entrer vos aventuriers 
dans une zone boisee et y avoir prevu une petite 
smbuscade des families... Ben oui, je vous rappelle 
due vous etes un assoiffe de sang. Faut assumer... 
Jevous decris grosso modo comment ga se prepare. 
Hop, ouverture du fichier « embuscade en foret ». 





II SON ET LUMIERE Comme vous potivez Ie constater, les effets 
visuels des sorts ne sont pas en reste. 



■ OMBRES PORTEES Remarquez les ombres des differents personnages. Superbes. 

Elles se declinent en temps reel et se decomposent sur les objets sur lesquels elles se posent. 
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M PIERRE QUI ROULE... Vous pariez sur qui 
TOO balies sur le golem de pierre. 

Sol = herbe, pinceau arbres partout, pinceau chemin 
de terre, pinceau riviere qui coupe la route (d'ou pont 
automatique). Quelques petites collines pour donner 
un peu de relief au tout (et pour dissimuler quelques 
ores sanguinaires) et hue cocotte. Vous avez votre piege 
tendu en une minute montre en main. 

Vous allez me dire que ga ne va pas casser trois 
pattes a un canard ce decor. Et vous aurez tort. Parce 
que le second atout de « Naiveurouinteure NaTtse » 
e'est que e'est boooo... Tout d'abord, e'est entierement 
. en 3D et la 3D, e'est « djeun's » et branchouille. Mais la, 
en plus, e'est de fa vraie 3D autour de laquelle on peut 
bouqer et tout et tout. Ensuite, les p'tits qars n'ont pas 
lesine sur les textures. Et pour finir, par le meilleur, 
['equips a reussi ce que je n'hesiterai pas a appeler 
un chef-d'eeuvre en terme de qestion des sources 
lumineuses. Imaginez que vous voyez passer un paladin 
en armure de plaque devant vous. Eh bien vous verrez 



■ AU PIED DU MUR Cette arche de pierre ressemhle fort a I'entree d'un donjon, i 
moments ou vous allez rencontrer une zone de chargement. Qui passe en premier ? 



votre reflet dans ladite armure ainsi que ceiui du 
paysage. Si, si, e'est vrai. Autre exemple. Vous allumei 
une torche au fin fond d'un donjon obscur. La flamme 
va danser et votre ombre avec. Et I'ombre de vos 
compagnons sera d'autant plus allongee qu'ils se 
tiendront loin de la source lumineuse. Superbe. 
Allez, une derniere question ? 



Lcquipca 
reussi un 
chef-d'oeuvre 



gestion des 

sources 

lumineuses. 




Dans le domaine de la vraie 3D, on se reserve souvent des surprises lorsque i'on a la 
main un peu lourde sur le niveau de zoom. Plus on zoome et plus ga pixeliise et, done, 
plus cela devient moche. Dans Neverwinter Nights, e'est pareil... Sauf que e'est le 
contraire (vous avez eu peur hein ?). Oh, je me doute bien que certains vont se gausser 
en pretendant que ce ne sont pas des im ages-mem es du jeu mais des artworks... Eh 
bien, messieurs, vous etes le maillon faible... Au revoir ! 



Jeu de des 

Comment se passe une partie ? Ah oui.je n'ai 
toujours pas explique cela. II devrait y avoir trois type 
de jeu. Pour le jeu local, le MJ va creer son donjon et 1 
jouer avec des potes. II lance sa machine, il donneson 
adresse IP aux autres joueurs, tout le monde se 
connecte et roule ma poule. Le jeu pourra supporter 
jusqu'a 64 joueurs en mime temps. Mais imaginonsi) 
les problemes rencontres lorsque vous etes 8 a jouer, 
Que le voleur, le clerc et le magicien decident d'aller 
faire des emplettes pendant que le barde le moineet 
guerrier decident de reconnaitre la route du donjon.J 
vous laisse imaginer la tronche de votre PC quandil 1 
falloir qu'il gere les infos a envoyer a 7 autres PC qui! 
feront des requetes sur des zones differentes. Les gi 
de Bioware ont trouve une parade. Le createur du jeu 
pourra parametrer son univers pour que les different! 
PC des joueurs chargent tous (ou seulement quelques- 
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■ DELINQUANCE JUVENILE Trois delinquants attaquent une fen 
sans defense (enfin, e'etait leur plan). 
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Exdusif! Pour avoir votre propre logo sur 
votm mobile (ou en faire proriter vos amis), 
c'esl Ires simple : il vous suffit d'appeler le 
08997071 70 ou le 3617 MONMOBILE, choix 
"Dessinez votre logo" et de vous laisser gui- 
der. Bien sur, vous devrez desiner votre logo 
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uns) un petit nombre de zones qui seront alors gerees 
beaucoup plus facilement. Pas bete hein ? Ensuite, 
les parties « officielles » Bioware qui seront gerees par 
le serveur maison et sur lequel les « gros bills » seront 
remis a niveau. Inutile done de se pointer avec un 
guerrier niveau 20 en armure de plaque avec I'epee 
de-la-mort-qui-tue. Le serveur vous fera un petit 
nettoyage de printemps avant de vous accueillir. 

Maitre de donjon 

Viendront ensuite les parties « reseau » qui 
seront affiches sur le serveur Bioware mais dont les 
instigateurs seront des joueurs. Un peu comme une 
partie de Diablo II. Pour finir, quelques petites choses en 
vrac. Les regies de AD&D sont definissables par les MJ. 
Quand un joueur voudra faire entrer son personnage 
dans une aventure, il aura la liste des regies appliquees 
(mort permanente ou non, pas de perso superieur a un 
certain level, etc.), libre a lui de rentrer ou non dans 
la partie. Bioware a bien entendu prevu d'etoffer ses 
bibliotheques et de permettre aux joueurs d'y participer. 
En clair, cefa veut dire que des mises a jour viendront 
elargir le nombre de monstres (que Ton peut parametrer 
de A a Z de toute maniere) mais aussi d'objets, de 
textures et tout ce que vous pourrez inclure dans vos 
donjons. Les aventures pourront etre egalement 
scriptees. C'est-a-dire que vous pourrez par exemple 
definir tout ce que diront et feront vos personnages non 
joueurs (PNJ). Bien entendu, le MJ pourra prendre 
lui-mime le controle de n'importe lequel de ses PNJ 
pour les faire parler ou manceuvrer. Bon OK, j'arrete... 
De toute fagon, il faudrait 30 pages de plus pour parler 
de toutes les possibilites de cette merveille. 




■ QUESTION DE CHOIX [.'interface est representee par des icones qui se decomposer^ 
en sous-menus. Ici, le cercle « Combat » s'ouvre sur de multiples options. 

Mais m§me si tout cela a I'air genial au dernier 
degre, il faut egalement se souvenir que le jeu n'arrete 
pas d'etre reporte, ce qui en dit long sur les problemes 
rencontres par les developpeurs. Ouoi qu'il en soit, 
sur le papier, e'est LE jeu que tout joueur de jeu de role 
attendait depuis toujours. De ce qu'on a pu en voir, 
le resultat etait au rendez-vous. Reste a voir ce 
que donnera le tout en reseau... Si Neverwinter Nights 
finit par sortir un jour. ■ 

- Olivier Canou 
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Dojos et Dragons 

Battle Realms I Strategie en temps reel, medievale, fantastique et japonisante. 



■ EDITEUR UbiSoft 

■ DEVELOPPEUR Liquid 
Entertainment 

I GENRE strategie temps 

reel 
I SORTIE decembre 



Un vieux proverbe japonais dit : « Ame futte 
ji Katamaru », c'est-a-dire « La pluie durcit 
la terre ». C'est-a-dire : « L'adversite est 
formatrice ». C'est-a-dire que Battle Realms 
va surement sortir avant Warcraft III. Voila. 
La bataille fait rage sur le terrain de la strategie 
medievale fantastique. 

De la fagon la plus modeste du monde, Battle 
Realms est presente comme le Warcraft Ill-killer. 
Nous, on ne va pas s'en plaindre. Que Blizzard et Liquid 
Entertainment se fassent concurrence, ga nous fera 
plus de bons jeux au final (enfin, on espere). Bon, 
Warcraft Ill-killer, ga paratt pretentieux, et ga Test 
d'ailleurs, mais quand on sait que c'est Ed del Castillo 
qui est aux commandes du projet, I'expression prend 
une tout autre dimension. Ce monsieur fut quand 
mime producteur des premiers Command & Conquer. 
II y a plus mauvais comme reference, dans le genre. 

Mais revenons a nos dojos, Battle Realms sera 
done un jeu de strategie en temps reel situe dans un 
univers d 'heroic -fantasy. Ce sera plein de couleurs, 
plein de guerre et de magie, et il y aura des heros. 
La grande difference avec Warcraft III, c'est que le jeu 
prendra place dans un contexte asiatique. Vous aurez 
le choix entre quatre clans (sans vouloir faire le type 




■ UNE BELLE INTERFACE Non seulement chaque clan aura son 
esthetique propre, mais ('interface sera adaptee en consequence. 

qui se la joue reference a tout prix, ces quatre clans 
rappellent quand meme serieusement ceux de Total 
Annihilation Kingdoms). Le clan du Dragon defendra 
la justice et I'honneur, celui du Serpent sera plus 
vicieux avec ses voleurs, ninjas et geishas de mauvaise 
vie, le clan du Loup sera proche de la nature et le clan 
du Lotus incarnera la perversion magique absolue avec 
ses demons aussi crades que puissants. 
Mais, comme nous I'enseigne un fameux dicton nippon: 
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aHana yori dango », ce qui veut dire « Des gateaux 
plutot que des fleurs », ce qui veut dire « Les 
gens sont plus interesses par le materiel que par 
I'esthetique ». Parlons done un peu de I'essence meme 
dujeu et de sa philosophie. Dans Battle Realms, point 
aesera possible de faire des armees de 500 millions 
o'unites, lejeu privilegiera la qualite a la quantite. 

tart a qui rit 

Je m'explique. Au depart, vous aurez des paysans 
ft ce sera a vous de decider de leur destin : soit 
vous les envoyez bosser pour recolter du riz ou 
fel'eau (les deux ressources du jeu), soit vous 
leurdemandez de construire des batiments, soit vous 
lesentrafnez dans ces memes batiments pour en faire 
fes guerriers. La population de paysans sera limitee 
par leur nombre meme : plus il y en aura, moins 
leur production sera rapide (il ne devrait pas etre 
rare d'avoir une demographie gravitant autour 
Ses 40-50 unites, paysans et guerriers confondus). 
Une des originates de Battle Realms residera dans le 



Le relief 
aura une 
importance 
capitale sur 
les strategies 
a adopter. 



systeme d'upgrade des unites. Prenons I'exemple du 
clan du Dragon : suivant que vous envoyez un paysan 
s'entramer dans le dodo... pardon, le dojo, I'enclos de 
cible ou le laboratoire, il deviendra soldat d'infanterie, 
archer ou artificier. Mais ca ne s'arrete 
pas la, si vous prenez un artificier et que vous 
I'envoyez dans le dojo, il deviendra alors un guerrier 
dragon et si vous envoyez ce dernier dans le laboratoire, 
il deviendra samoura'f. Ouf ! Mais ce n'est pas tout, 
il peut encore continuer son entrafnement dans 
d'autres batiments speciaux pour acquerir d'autres 
competences comme la lame du yang ou la peau du 
dragon (au choix, les deux n'etant pas cumulables). 



Sa moue raille 

Bref, les combinaisons seront nombreuses 
et vous pourrez vraiment vous constituer une armee 
tres personnalisee ou chaque unite aura son rSle 




IHISTOIRE DE VOIR Ed del Castillo annonce qu'une option de 
pstion d'angle de camera sera implantee pour les joueurs avertis. 



■ ONIS-CRACRA L'eau, ils aiment $a ! Ouand vos troupes se tremperont les pieds dans I'eau, 
qa fera des ronds. Le souci du detail se retrouve partoui. 
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ED DEL 
CASTILLO 

Chef de projet 



Qu 'est-ce qui 
differencie Battle 
Realms des autres 
jeux de strategic ? 

Tout ! Et pour commencer, 
la liberie dans laquelle 
ilaetecree.Travailler 
avec une petite structure 
comme Crave, puis Ubi 
'Soft, qui, malgre sa taille. 
garde un visage humain, 
m'a permis une 
independance rare dans 
ce milieu. Parte que Battle 
Realms tranche avec tout 
ce qui existe en matiere 
de strategic y compris 
ce que j'ai fait avant. 

De quelle maniere? 

Parexemple. lemodele 
physique sur lequel est 
base Battle Realms est 

unique pour ce genre de 
jeu. Si vous mettez le feu 
aunbatiment, le feu vase 
propageraubatiment 
voisin-vospaysans 
pourront I'eteindre s'il y a 
de I'eau a proximite. Dans 
Battle Realms, I'eau sert 
a beaucoupdechoses, 
comme rafraichir les 
paysansquiconstruisent. 
faire pousser le riz plus 
vite... II y a un nombre 
incroyabled'animations: 
vous verrez les coups 
speciaux de vos 
samourai's, des vautours 
autour des cadavres- 

Le titre comporte 
des elements dejeu 
de role. Vous n'allez 
pas faire comme 
Blizzard et Warcraft III 
et les retirer au 
dernier moment ? 
(Hires) NonlEtjustement 
parce que, contrairement 
a Blizzard, jesuis 
totalement libre I Je n'ai 
pas quelqu'unde chez 
Universal pour me 
demander de refaire la 
meme chose qu'avant, 
parce que ga avait deja 
marche.Monjeu. quand 
vous,y aurez joue. vous 
n'aurez plus du tout envie 
dejouer a Warcraft III, 
vous voulez parier ? 



■ HISTOIRE DE COMPRENDRE L'arfaorescence des specialites peut 
paraitre compliquee au debut, un schema est done disponible. 

et sa personnalite propre. La fatigue de vos unites 
sera prise en compte mais, rassurez-vous, 
elles recupereront vite {plus vite que celles des 
Trois Royaumes en tout cas), et surtout,' elles 
se soiqneront d'elles-memes si elles sont blessees, 
avec un peu de repos. Qa, j'adore, car cela implique 
des strategies a plusieurs qroupes de combat 
qui se relaient pour harceler I'ennemi et se reposer 
a tour de role. Et puis si vous envoyez vos paysans 
apprivoiser quelques chevaux sauvaqes, vous 
pourrez faire monter vos querriers qui pour le coup 
ne connaTtront plus la fatigue, et deviendront plus 
rapides et plus puissants (enfin j'espere, car pour 
le moment ils sont surtout plus « bugqants ») 

L'interaction avec le decor sera tres poussee, 
tout sera destructible : bailments, forets qui prennent 



■ BANZAI ! Comme vous le voyez, les combats risquent d'etre un 
peu confus. Les animations de chaque guerrier sont tres detainees. 

feu, feu qui se propage jusqu'a vos batiments... 
On verra 1'ombre des nuages passer sur les maps, 
les ronds d'eau dans les etangs, les mouches dans 
les etables, les petits oiseaux qui s'envoleront 
dans les bois quand vous passerez avec vos troupes. 
Bien sur, le relief aura une importance capitale sur 
les strategies a adopter : pour positionner les archers 
en hauteur, faire devaler des rochers sur des villaqes, 
etc. Par contre, pas d'unites volantes, maritimes 
ou souterraines en vue. Mais comme le dit le proverbe, 
« Ame futte ji katamaru ». Nous vous donnons 
done rendez-vous tres bientot pour le test. ■ 
- Noel Chanat 
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Danger Immediat 

Ghost Recon | Operations speciales pour durs a cuire. 




Troisieme episode de la serie Rainbow six, Ghost Recon 
faisait saliver ies amateurs d'action tactique de la 
redaction... Jusqu'a ce que Fred le decouvre le mois 
dernier chez Red Storm et surtout, qu'on recoive enfin 
une version jouable. Premieres (et fortes) impressions. 



Enfin ! L'attente etait intolerable ! Cela fait plusieurs 
mois qu'on nous annonce un Ghost Recon plus 
beau que Rogue Spear, plus grand public, plus realiste, 
plus accessible, bref, plus que mieux ! Alors nous, 
qu'est-ce qu'on a fait en decouvrant Ies premieres 
captures d'ecran (il est vrai tres allechantes) et Ies 
premieres videos ? Ben, on a bave abondamment 



I EDITEUR Uoi Soft 

IDEVELOPPEURRed 

Storm Entertainment 
I GENRE action-tactique 
I SORTIE decembre 



sur nos claviers... Mais heureusement, tout cela est 
termine, enterre, finito, puisque nous venons de 
recevoir une version preview pour replonger dans 
I'enfer de la lutte antiterroriste. Et pour bien faire, 
nous avons lance le jeu sur un gros Athlon 1.4 GHz 
equipe d'une Radeon 64 courageuse prete a en 
decoudre. Et nous avons ete bien inspires puisqu'en 
1 600 x 1 200 avec Ies details a fond, le rendu 
graphique est presque photo-reaiiste et en a 
impressionne plus d'un ! 

Mort a I'arrivee 

II n'y a qu'a voir la premiere mission : I'objectif est 
de capturer un leader sud-americain et de nettoyer un 
camp d'entramement. On se retrouve logiquement dans 
une foret ou bruissent Ies insectes, oil Ies arbres, Ies 
buissons et Ies brins d'herbe se balancent sous le vent, 




■ FEU DE CAMP En mode Facile, le camp comporte trois revolutionnaires maladroits, 
en mode Intermediaire, il y a cinq cracks a dessouder. 



■ MINI-MAP La fameuse carte tactique permettant d'assigner des 
waypoints a ses qroupes. 
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bref, on est dans ('ambiance (true qui tue : le vent 
s'intensifie lorsqu'on monte sur les hauteurs). 
Le niveau de detail est done incroyable et I 'on s'apergoit 
que les personnaqes ont aussi gagne en perfection : 
loin d'etre carres, ils sont desormais modelises avec 
des rondeurs. On est a des annees-lumiere d'Operation 
Flashpoint, que j'etais pourtant le premier a defendre, 
jusqu'a ce que je joue a Ghost Recon (mime si les deux 
jeux divergent sur piusieurs aspects) ! Les animations 
des soldats sont tres realistes et tiennent tete 
aceux de Counter-Strike, pourtant referentiels. 

Promenons-nous dans les bois... 

Bon, on est dans la foret, e'est d'accord, mais on 
n'est pas la pour pique-niquer ! Je prends done le 
controle de fun de mes deux binomes (definis dans 
I'ecran precedent ou Ton forme son equipe) et 
commence a avancer prudemment dans la foret... 
Rapidement, des balles sifflent dans tous les sens alors 
que je suis accroupi sous un buisson, sans que j'en 
determine la provenance ! Paf !, un mort, paf !, deux 
morts, plus de binome. D'accord, Ghost Recon est 
bien le diqne successeur de ses illustres alnes : 
une balle suffit pour tuer, pas la peine d'en rajouter. 
Et la perception des adversaires semble diantrement 
bien reglee (impression confirmee par la suite). 

Ce qui change radicalement, e'est la possibility 
de sauvegarder a n'importe quel moment en cours 
demission. Fini le sans-faute obligatoire ! C'est tres 
pratique (!e jeu est toujours tres difficile), mais ga 
risque aussi de diminuer les montees d'adrenaline, si 
toutefois cette option est conservee. Ce qui se pose 
la, en tout cas, c'est I'ambiance : graphismes, sons 
et controle parfait des personnages permettent de 
s'immerger immediatement ! Comme c'est I'usage 
dans la serie, on peut controler piusieurs squads 
simultanement (c'est meme indispensable sur certaines 




■ LONGUE VUE Les snipers sont indispensables sur la majorite des cartes, desormais tres 
etendues. Attention au reticule de visee si vous voulez faire mouche. 



Ghost Recon, 
c'est comme 
un certain 
cafe : une 
balle suffit 
pour tuer, 
pas la peine 
d'en rajouter. 



missions ou il faut intervenir a piusieurs endroits en 
meme temps) : pour cela, les plans de debut ont ete 
laisses de cote au profit de plans contextuels : une mini- 
map s'ouvre a tout moment et il suffit d'assigner des 
points de passage aux equipes de son choix. C'est tres 
facile a utiliser, fort pratique et assez redoutable. 

Vu I'etat de grand avancement de la version regue 
(il ne manque quasiment rien) et vu la qualite generale 
du jeu, il est tres difficile de garder ses reserves ! 
Tout ce que Ton peut dire, c'est qu'a moins de 
catastrophe de derniere minute, Ghost Recon va 
ravir les amateurs d'action tactique et les fans de 
la serie. C'est inevitable. ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 
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Creatures feroces 

Zoo Tycoon | Devenez papa de dizaines d'animaux sauvages et ouvrez un zoo ! 



■ EDITEUR Microsoft 
I DEVELOPPEUR Microsoft 
I GENRE qestion 
I SORTIE novembre 




Comment les 
visiteurs seront 
attires au zoo ? 

Les visiteurs viendront 
si le zoo est joli. soigne 
et propre. Le but du jeu 
est de creer un pare 
oil les animaux, comme 
les clients, sontheureux. 
Lebonheur depend 
d'enormement 
de facteLrrs, comme 
I'environnement. la sante, 
la proprete, etc. 
Mais pour augmenter son 
nombrede visites, onpeut 
aussi investir. dans une 
campagne de publicite ! 
Pourra-t-on faire 
des recherches 
scienti'iques sur 
les animaux ? 
Non ! Mais on pourra 
verser de I'argent a des 
fondations. Enretour, 
si vos animaux sont bien 
traites et que votre zoo 
est frequente. elles 
vous confieront des 
especes extra me ment 
rares a adopter, oude 
nouveaux animaux. 
A quel type de 
mission peut-on 
s'attendre? 
Au debut, les objectifs 
seront simples puisque 
destines a apprendre les 
rudiments du jeu au 
debutant. Ensutte, ca se 
compliquera avec. par 
exemple, I'ouverture 
d'unzooenpleinevilleou 
la renovation d'un vieux 
pare des annees 50. 
Au total, une vingtaine 
de scenarios 
seront disponlbles. 



Des lions qui s'echappent de leur enclos pour 
devorer les visiteurs, des elephants qui defoncent 
les magasins de souvenirs, des rhinoceros 
qui chargent les gardiens : e'est fe genre de 
situation extreme qu'il faudra a tout prix eviter 
dans ce jeu de gestion aflechant. 

Apres des Theme Park World et des Startopia 
plutot fantaisistes, il est temps de revenir a un 
peu plus de serieux dans le domaine de la qestion I 
Pourquoi ne pas, par exemple, ouvrir un zoo pour y 
attirer le plus de visiteurs possible, et accessoirement, 
engranger beaucoup d'argent, en faisant plaisir 
aux enfants ? Surtout lorsque Microsoft s'apprete 
a nous en offrir la possibility (offrir n'est pas 
si eloigne de la realite puisque le jeu sera vendu 
200 francs seulement !). 

Zoo Tycoon proposera done aux amoureux des 
betes en tout genre d'ouvrir un vrai zoo. Un premier 
contact avec une version beta a ete plutot rassurant : 
I'interface et la gestion sont claires et simples d'emploi 
et ne poseront aucun probleme ni aux amateurs, ni aux 
profanes. Les graphismes, quant a eux, sont mignons 
et suffisamment detailles pour que Ton puisse identifier 
les animaux, meme en 1 280 x 1 024. En revanche, 
pour I'instant, les animations des animaux 
n'etaient pas vraiment epoustouflantes, en raison 
peut-etre d'une vue en 3D isometrique qui commence 
a avoir serieusement vecu. 




■ JEUX DU CIRQUE Attention, en cas de barriere insuffisante, 
les lions s'echappent et devorent Ees enfants ! 

Mais I'interet du jeu se situe evidemment au niveau 
des animaux : il faut non seulement creer des enclos 
avec des barrieres adaptees (plus ou moins hautes, 
en bois, en plexiglas, avec barbeles, etc.), mais aussi 
penser a reconstituer un habitat naturel authentique : 
des pingouins vivraient tres mal dans I'herbe ! 
D'ailleurs, le choix d'elements de decor est edifiant : 
des dizaines et des dizaines de sols, de vegetations, de 
decorations, de rochers, de materiaux de construction, 
bref, de quoi personnaliser son zoo ! Et comme il ne 
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faut pas tout choisir au hasard et qu'on ne sait 
pas forcement si un grizzly prefere vivre seul ou 
aplusieurs, une mini-encyclopedie contextuelle 
renseigne le joueur sur les mceurs de chaque animal. 
II est fortement conseille de la consulter avant 
ses choix et de ne pas oublier de placer des males et 
des femelles si Ton songe a la reproduction ! 

Les animaux du monde 

Mais un zoo, ce n'est pas seulement des animaux et 
lejeu de Microsoft marche un peu sur les plates-bajides 
de Theme Park lorsqu'il propose des magasins, des 
attractions, des nettoyeurs, des employes, des indices 
de satisfaction, etc. De maniere generale, les ecrans 
de gestion, les bilans et le systeme de defi sont 
pour I'instant proches du hit d'Electronics Arts. 
Cequi est drole, ce sont les soucis qui commencent 



Zoo Tycoon 

proposer* 

quelque 

quarante 

animaux... 

On pourra 

aussien 

telecharger 

sur le Net. 



rapidement, surtout lorsque Ton s'aperqoit dans une 
sorte d'ecran de satisfaction animalier, que certains 
ne sont pas heureux : cela peut venir de I'habitat, 
d'un probleme de sante, de la proximite d'autres 
animaux, etc. Au joueur d'aqir, s'il veut continuer 
a adopter des betes : effectivement, en cas de 
mauvais traitement, il peut etre interdit d'adoption 
temporairement i Bref, bien que la realisation soit 
legerement passeiste, ce jeu a beaucoup d'atouts dans 
sa manche pour seduire les fans de gestion rigolote. 
Reste a savoir s'il nous fera rugir de plaisir... ■ 
- Luc-Santiago Rodriguez 




MASSACRE ASSURE Les sadiques pourront s'amuser a faire 
irrespondre I'enctos des fauves et celui des antilopes... 



■ VENTE A PERTE Un ours achete 1 500 dollars sera revendu a la moitie, quels que soient 
son age, son etat de sante ou son etat civil. L'arnaque! 
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Lord of the roue 

Master Rallye | Mettez du GPS dans votre conduite. 




■ EDITEURMicroids 
I DEVELOPPEUR 
Steel Monkey 
I GENRE rallye 
I SORTIE fin novembre 



Etre de la meme nationality n'empeche pas de se 
rouler sur les plates-bandes, la preuve avec Ubi 
Soft et Microids qui se posit ionne nt sur la meme 
ligne de depart avec leurs jeux de rallye. Apres vous 
avoir presente Rally Championship 2002 le mois 
dernier, place a Master Rallye. 

Quatre roues pour vous donner un sentiment 
illusoire de controle, un moteur surgonfle dont 
vous ne realiserez la traitrise qu'a la premiere chicane, 
une carrosserie friable qui balise votre chemin de croix 
tel le petit Poucet, des virages pour vous donner la 
gerbe, de la boue qlissante parce qu'il faut bien que 
les platanes au bord de la route se sentent utiles, 




■ PORTE-A-PORTE Les concurrents sont vraiment acharnes, ils n'hesitent pas a vous 
faire valdinguer dans le decor. Rendez-leur la pareille! 



de la glace dans les epingles a cheveux car ce serait 
dommage de ne pas visiter le magnifique ravin 
en contrebas, du sable qui vous ralentit au cas 
oil un enfant traverserait en plein milieu du desert : 
les jeux de rallye se ressemblent tous un peu. 
Master Rallye n'echappe pas a !a regie et Con y 
retrouve ces elements qui font tout le sel du genre. 
Neanmoins, Microids innove un peu avec une 
galerie de vehicules que Con croise rarement dans 
les autres jeux du genre ainsi que le GPS. 

Des pilotes et des voitures 

Dans la vraie vie, comme dirait Luc, le systeme 
de guidage par satellite est plutot utilise lors de 
rallyes raid en plein desert, afin de permettre aux 
pilotes de se reperer. On se prenait done a rever d'une 
adaptation du Paris-Dakar ou du Camel Trophy. 
Dans la fausse vie, il n'en est rien. Les developpeurs 
semblent (seuls les modes Quick Race et Master 
Rallye etant implemented dans cette beta) avoir 
opte pour des series d'etapes se deroulant sur des 
traces guides proches de Colin McRae Rally 2.0. 
Mais I'aspect navigation n'est pas pour autant 
completement occulte : la modelisation de chaque 
zone s'etend largement au-dela des pistes et vous 
etes incite a couper a travers champs en vous guidant 
au GPS pour rallier les checkpoints eparses. 

La conduite s'avere pour I'instant tres arcade 
meme si un mode plus realiste (gestion poussee 
des degats) doit faire son apparition. Les modeles 
physiques des vehicules, bien qu'ils necessitent 
encore quelques reglages, sont deja tres agreabies 
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avec des pertes d'adherence vraisemblables, 
variant d'un vehicule a I'autre. Derapages et contre- 
braquages a gogo mettront vos talents de pilote a 
rude epreuve sur les 42 traces disponibles. 
Ceux-ci sont repartis en huit pays ayant 
evidemment chacun leur identite graphique. 
Le moteur est d'ailleurs excellent : les voitures sont 
finement modelisees meme si elles manquent 
-pour ('instant - de detail, les decors brillent par leur 
quaiite et surtout par la variete d'elements parsemant 



Avecle 
GPS,vous 
n'aurez plus 
asuivre 
betement 
la route. 



VEHICLE SELECT 



les pistes (compare aux bords un peu vides du 
jeu d'Ubi Soft) sans que cela nuise a I'animation. 
L'impression de vitesse est excellente, tant en vue 
interieure qu'exterieure. 

Autre avantage par rapport a ses concurrents : 
Master Rallye permet d'affronter des concurrents 
(jusqu'a 8), ce qui s'avere tout de meme plus stimulant 
qu'un simple chronometre. Leurs reactions requierent 
quelques optimisations mais dans I'ensemble, leurs 
comportements se revelent plutot convaincants : 
ils luttent, commettent des erreurs ou prennent 
des raccourcis, bref, le challenge est bien present. 
Voila, reste a savoir qui de Microids ou d'Ubi 
Soft franchira victorieux la ligne d'arrivee de Noel. ■ 

- Frederic Dufresne 




VUZALATELE Microids ayant obtenu quelques licences, vous retrouverez des vehicules assez ■ LE PLUS COURT Pourquoi se fatiguer avec cette succession de 
minus, qui se font habituellement rares dans les jeux de rallye. viraqes? Coupez directement vers le prochain checkpoint. 
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Alien-ne 



Aliens vs Predator 2 I Le retour des ennemis baveux et invisibles. 



I EDITEUR Sierra 
I DEVELOPPEUR 

Fox Interactive 
I GENRE Shoot 3D 
I SORTIE decembre 



Lalien donne 
toujours 
le mal de mer 
en rampant 
dansles 
conduits. 



On les avait entraper;us a l'E3, et cette fois-ci 
ils arrivent pour de bon ! L'alien gluant, le Predator 
sans pitie et bien sur le Marine condamne font 
leur grand retour sur PC. Plus beaux, plus teigneux, 
plus intelligents, on n'a pas fini de trembler 
dans les chaumieres. 

Curieusement, lorsqu'on commence a jouer a la 
version preview de Aliens vs Predator 2, on ne 
pense pas tant au premier jeu du mime nom qu'a 
Unreal. Les deux jeux n'ont pourtant a priori que peu de 
points communs, mais les developpeurs du nouvel 
Aliens (peut-etre des anciens de chez GT ont-ils atterri 
dans I'equipe ?) se sont visiblement beaucoup inspires 
de la realisation d'Unreal, au moins pour la partie 
Marines et la partie Predator. En effet, les trois-quatre 
premiers niveaux du marine (qui, apparemment, se 
trouve cette fois face a un predator) sont totalement 
depourvus de combats. Comme dans Unreal, vous allez 
explorer une base abandonnee, sur une planete 
inquietante, et, a aucun moment vous ne verrez un 
ennemi. En revanche, vous allez entendre de dechirants 
cris de douleur derriere des portes fermees, des 
cadavres mutiles vont s'abattre devant vos pieds, tandis 
que d'autres, dument ecorches, pendent au plafond 
(les liques bien-pensantes vont adorer). Le but de cette 




■ DEJA VU Le monde sur lequel le predator comment ses crimes 
ressemble furieusement a celui d'Unreal... 

progression etant, bien sur, de vous faire decouvrrr 
I'interface (comme dans le premier Aliens, chaque 
espece possede ses commandes specifiques : invisibilite 
pour le predator, ramper sur les murs pour l'alien, 
pas grand-chose pour le marine) et aussi (surtout ?) 
de vous faire rentrer dans I'ambiance, qui respire 
essentiellement la peur. Unreal aussi avec la partie 
Predator, mais de facon assez differente : ici, c'est la 
planete visitee qui ressemble a celle d'Unreal, sa flore, 
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L'alien adore toujours ramper le long des murs. Personnellemeni, 
iredonne toujours mal au cceur. Pas vous ? 

ksons, les animaux qui vivent leur vie autour du 
Iteur pour donner une veritable sensation de 
fcivant ». En revanche, n'allez surtout pas croire que 
■nouvel Aliens serait une simple repompe du tres 
laujeu de GT. Simplement, le degre d'ambition du 
Isembie avoir monte d'un cran : cette fois-ci, un 
Iritable scenario qui ne se limite pas a « Attenti... 
LaaaAARRRRRRGGGGGHHHHH » (en gros) a ete 
wcocte. Du moins, pour le marine (qui doit commencer 
Ifenture en remettant le courant dans une base vide, 
kntde remettre en ordre la tour de controle pour que 
Ivaisseau de ses copains puisse atterrir), les objectifs 
■l'alien et du predator semblant pour I'instant toujours 
Issibasiques (en gros, tuer). 

pe et technologic 

I £n tout cas, outre des graphismes tres plaisants 
Idepit de I'opinion des deux grognons de la redac, 
Icet Fred), le nombre d'actions possibles ajoute 
Itrmement an plaisir du jeu : hacker un ordmateur, 
Igrammer un robot, etc. On devrait meme pouvoir 
Induire les gros exosquelettes du film, mais j'attends 
L: de meme de voir. De son cote, l'alien donne 
■ours le mal de mer en rampant dans les conduits 
k predator a vu son arsenal s'ameliorer, notamment 
Iniveau des vues disponibles (infrarouges, 
luvement, vision nocturne, etc.) et surtout d'un 
■mitres impressionnant. Si toutes ces bonnes 
■ses se confirment, Aliens vs Predator 2 tirera 
llainement son epingle du jeu. ■ 
■RemyGoavec 



m% 



UCKER MILITARISTE Le marine peut se servir de ce petit bidule pour hacker 
Itscassees et ordirtateurs defectueux. 




PREVIEW 



Guerre secrete 

Return to Castle Wolfenstein | Pour en finir une fois pour toutes avec les nazis. 



I EDITELIR Activision 
I DEVELOPPEUR Gray 

Matter Studios 
I GENRE action 3D 
I SORTIE dece 




L'element 

leplus 

remarquabie 

de Return 

to Castle 

Woffenstein, 

sembleetre 

['intelligence 

artificielle. 



II aura faliu attendre la suite de Wolfenstein 3D 
(la legende du shoot sur PC) dix ans... Mais cette 
fois, on dezinquera des off iciers allemands, mais aussi 
des monstres et surtout, ('animation beneficiera 
du moteur de Quake III ! Hit en approche ? 

Pourquoi Id Software se priverait d'utiliser son 
propre moteur pour une de ses licences ? Meme si, 
en fait, ce n'est pas tout a fait le cas. La creation de 
Return to Castle Wolfenstein est assez atypique 
puisqu'elle resulte de la collaboration de trois societes. 
ID Software a amene la licence et le moteur 3D, Gray 




■ ENTRE REVES ET CAUCHEMARS Ces creatures font partie des experiences diaboliques et 
ratees de Himmler, visant a creer une race de auerriers redoutables. 



Matter Studios s'est attele a la programmation du mode 
Solo et Nerve Software s'est concentre sur le mode 
Multijoueur dont nous ne parlerons pas ici (mais dans 
ia rubrique Multijoueur, plus loin dans le mag). 
Ou'en est-il done de la version Solo ? Tout d'abord, 
ce que Ton peut regretter avec le moteur Quake III, 
e'est qu'il interdit d'innover en terme d'interaction entre 
le joueur et I'environnement. Par contre, au niveau 
qualite graphique, Wolfenstein beneficie de beaux effets 
de lumiere. Un soin tout particulier a egalement ete 
apporte au realisme des textures et des uniformes, 
ainsi qu'a I'architecture des chateaux. 

Retour en enf er 

Le desir de realisme est aussi present dans le 
qameplay meme s'il ne depasse pas une certaine limite. 
Comme je I'ai dit plus tot (non, pas le chien de Mickey), 
I'interaction est limitee entre vous et I'environnement : 
s'il est toutefois possible de prendre les chaises et de 
frapper quelqu'un avec (qui a dit Remy ?), de casser 
des tables ou encore de detruire tous les emblemes, 
tapisseries et photos ayant un rapport avec les nazis, 
il n'est pas possible d'alterer les decors « stables », 
comme les murs ou les portes. Red Faction ne passera 
done pas par Return to Castle Wolfenstein ! Le realisme 
est plutot applique a la physique balistique et aux 
conditions environnementales, ce qui est deja pas mal. 

En ce qui concerne les armes, une utilisation precise 
du fusil de sniper ne se fait que sous certaines 
conditions... Le reticule n'est pas fixe, simulant le 
tremblement des bras tandis qu'une position 
agenouillee augmente la precision du tin II n'est 
pas non plus question de courir ni meme strafer en 
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KIJR D'ELITE Le fusil de sniper dispose d'une lunette afin d'augmenter 
precision de tir. II est ainsi possible de zoomer de tres pres. 

Itau fusil a lunette. Le jet du [ance-flammes 
lussi tres realiste car lorsque vous arrosez 
pieur d'un bunker, le feu se repand partout dans 
le. Quant aux conditions environnementales, 
Iserez, par exemple, force de marcher sur la neiqe 
fcnager dans la boue... 

hezvotretir! 

ais I'element le plus remarquabie de Return to 
leWolfenstein, semble etre Intelligence artificielle 
■sent dotes les soldats ennemis. Imaginez plutot : 
■icideambulant dans le hall de ce chateau muni 
■istolet et de quelques grenades pour seules 
|s.0uvrant la porte d'une salle, j'y decouvre 
fcsoldats qui commencent a m'allumer avec leurs 
lillettes. Je m'abrite tout en degoupillant une 
noe que je balance dans la salle, pensant « adieu, 

:r; ! ». Quelle ne fut pas ma stupefaction lorsque 
i.a ! ors, (a grenade ressortir par la porte, ne me 

■r i le temps, avant de mourir, que de pousser un : 
m... ! » Voila le type de reactions auxquelles on 
|;3t:endre de la part de I'ennemi. Certains sont plus „ 
Kque d'autres, bien sur, mais en general, ils sont 




)ANS LA NEIGE Vous allez devoir vous infiltrer dans une forteresse 
e trouve au sommet d'une montagne. 
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I'industrie automobile Americaine ? T lohvUl\n 

SORTIE FIN NOVEMBRE Ri 8 n qui pom »°s jiui 

spy www.swine-online.com www.fishtankgames.corr 



PREVIEW 



A L'AIDE ! Certains 
soldatsi 
temps en temps vous epauler 
dans votre dure tache. 




capables d'appeler a I'aide, voire de se retrancher 
si cela devient trop dangereux pour eux. Les scripts 
d'intelligence sont aussi tres presents, donnant la 
faculte a certains personnages non joueurs de vous 
aider lors de certaines missions et meme de se 
combattre entre eux s'ils ne sont pas dans le meme 
camp. Ce qui devrait arriver assez souvent une fois 



gue vous entamez ia phase fantastique du jeu ou 
vous decouvrez des creatures sorties de vos pires 
cauchemars et qui, elles, ne font pas le detail entre 
vous et les nazis. 

Au final, si Wolfenstein renoue avec le jeu de 
massacre propre au premier (pas de reflexion, pas 
d'enigmes), il privilegie avant tout le fun, la montee 
d'adrenaline et la rapidite. La version commerciale le 
mojs prochain devrait normalement nous permettre 
de juger definitivement. D'ici la, rien ne vous empeche 
de vous eclater sur I'excellent niveau Muitijoueur 
disponible sur le Net. ■ 

- Loi'c Claveau 




■ FIDELITE HISTORIQUE Tous les uniformes sont dessines a partir de veritables tenues 
portees durant la Seconde Guerre mondiale. 



■ SOUS TOUS LES TEMPS Les missions vont vous emmerter d 
des paysages ou le blizzard et la neige sevissent. 
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LES PLUS GRANDES BATAILLES DE LHISTOIRE 
DE LA STRATEGIE SUR PC 
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L'add-on officiel Vers 



Version complete 



Cossacks Art of War 

L'extension officielle de la nouvelle reference de la 
strategie temps reel. 5 nouvelles campagnes, 
nouvelles nations et unites, modes de jeu supple- 
mentaires, des batailles gigantesques oil 
s'affrontent jusqu'a 8000 unites en temps reel, 
nouveautes multijoueurs dont classement mondial 
Internet. Sortie nationale le 23 novembre. 





Cossacks surpasse le maltre. 

GEN 4 16/20 

Hit redaction strategie 



"Cossacks est sans conteste I'un 

des meilleurs jeux de strategie" 

PCN°1 18/20 



' Cossacks est un veritable hit " 

Jeux video magazine 17/20 

Choixde la redaction 



opus www.cossacksfrance.com 




PREVIEW 



Pilleur de troncs 

Woody Woodpecker | Plumes, bees et plates-formes chez Cryo. 



Jeu pour enfants ne vaut pas forcement dire sous- 
production debile et baclee. line preuve ? Le Woody 
Woodpecker que prepare Cryo pour la fin de I'annee. 
Joli, malin et droie, ce jeu de plates-formes se revele 
capable de seduire meme les refractaires au genre. 

Un conseil : si vous voulez un jour travailler a 
Gen4, efforcez-vous d'avoir I'air toujours occupe, 
surbooke, deborde. Parce que si vous prenez ne serait- 
ce que 30 secondes pour reflechir, par exemple, a la 
conclusion de votre papier sur Alien vs Predator 2 
(au hasard), un redacteur en chef adjoint qui rodait par 
la, un CD oranqe a la main, risque fort de vous coller une 
preview de deux pages de Woody Woodpecker, sous 
pretexte que « les autres n'ont pas le temps ». Et, alors 
"que la derniere fois que vous avez tente de faire une 
Preview d'un jeu de ce type ga s'appelait Tarzan et 
que vous avez du faire appel a votre niece de huit ans 
pour passer le niveau 1 (si, si), vous vous retrouvez 
a lancer cette nouvelle production des createurs 
de Gift sur un pauvre PC innocent. Bref, finissons-en 
avec les souffrances du redacteur de fond, ce Woody 
Woodpecker a tout I'air d'etre une reussite. 

Plus classique que Gift (qui etait en meme temps 
un jeu d'aventure), Woody est tout d'abord tres beau, 
dans une palette de couleurs primaires style bonbon 
absolument parfaite pour le public vise (en qros, 
les moins de 12 ans, Sebastien Tasserie et Frederic 
Dufresne), ses personnages agrementes d'un contour 
noir qui rappelle le crayonne des vrais dessins animes 
d'autrefois (au fait, ca passe toujours a la tele Woody'?). 
Le jeu est surtout bourre d'idees qui I'eloignent du 
tout-venant du jeu de plates-formes « on saute on prend 




Les six 
courses du 
jeu, aussi 
rapides 
que fun, 
sont truff es 
de pieges 
super fates. 



■ HOMMAGE Sur certains niveaux, le jeu passe en scrolling lateral, 
comme au bon vieux temps... 

des bonus on a fini ». L'histoire est la suivante : 
les deux petits proteges de Woody ont ete enleves par 
le vilain Buzz le busard qui reclame une rancjon de 
1 million d'euros (on est a la page, chez Cryo !). 
Comme Woody est un poil radin, il refuse de payer 
et prefere aller delivrer les deux prisonniers, retenus 
dans le pare d'attractions de Buzz. On attaque 
done de plain-pied dans ce pare, les differents 
niveaux correspondant aux attractions. 

Dessin tres amine 

Le premier (et le seul disponible dans cette version) 
est une sorte de space-mountain en bien plus 
dangereux, ou une fusee ultra-rapide va nous promener 
de salle en saile pour la plus grande gloire de Woody. 
Accompagne par le rire inimitable du petit volatile 
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1 5UR LA ROUTE Si les obstacles ne sont pas toujours evidents a franchir, le 
chemin est parfaitement balise par plots et bonus. 

I rouquin, Taction se passe dans la plus tranche rigofade. 
I Woody se sert de son bee multifonctions aussi bien pour 

assommer ses ennemis (on peut donner un coup plus 
I puissant en qardant la touche Action enfoncee) que 
I pour grimper le long des boiseries (a ne pas essayer 
| Chez soi) et il bondit sans vergogne de plateau en 
I plateau. L'interface est totalement intuitive, meme sur 
I m PC sans pad, et le recentrage de la camera parfait 
I -jamais d'angles morts a la Lara Croft lors d'un saut. 
I De maniere generale, le jeu est plutot facile tout en 
loffrant des pieges extremement malins dans la plus 
I pure tradition du genre - arceaux electriques, marteaux- 
jpitons, portes-guiflotines etc. - qui savent surprendre le 

joueur qui finit par avoir un peu trop confiance en lui. 
I Les courses (il y en aura six au long des 21 niveaux 
I du jeu) sont particulierement rapides, droles et fun. 

On pourra, outre Woody, incarner deux autres 
Ipersonnages du dessin anime, pour affronter cinq 
■ boss, toujours plus betes et plus mechants. 
I Bref, de la belle ouvrage qui devrait reunir petits et 
I grands autour du meme ecran pour Noel. 
I (Merci a Frederic D. sans qui cette Preview n'aurait 

das pu voir le jour). ■ 
I - Remy Goavec 





rilnluersdu 



■ WILL COYOTE Lorsque vous ratez un saut. Woody reste quelques secondes 
liaspendu en i'air, dans la plus pure tradition des cartoons. 



WanadOO Gaummit 



LES CHEFS D'CEUVRES DU CINEMA ASIATIQUE EN DVD 



.WOO 

Chow 
Vun-lat 



* 



Le film CULTE He JOHN WOO 

EDITION SPECIALE 
k 2 DVD 



m. 



"?;:"" ILi 



w 



• La version Internationale (106 mn) 
remasterisee 

• La version longue inedite (124 mn) 
A\ 18 mn de film en plus 

• Un documentaire exclusif avec 
John WOO et Tsui HARK (32 mn) 

• Une galerie de photos originales, 
les bandes-annonces cinema , 
les filmographies... 



MASTERS RESTAURES ET BONUS INEDITS 
POUR DES EDITIONS LIMITEES EN DIGIPACK 
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U diinois 




LEPOPEE FANTASTIQUE 

du realisateur de 

IL ETAITUNE FOIS EN CHINE 



Avec JACKIE CHAN 

par le choregraphe de 

MATRIX 



Avec JET LI , 

I'acteur principal de 

ROMEO DOIT MOURIR 



EN DVD LE 17 OCTOBRE 
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Le terme action, 
tres vague, englobe 
ici lesjeux de plates-formes, 
les shoots, les jeux a la troisieme 
personne et les simulateurs d'infanterie, 
Le shoot est incontestablement le genre de 
predilection du PC. Le premier a avoir ouvert la 
voie est bien sur Wolfentsein 3D, ses couloirs 
interminables en ayant fait vomir plus d'un. 
Par la suite est arrive Doom, Id Software, le 
developpeur, obtenant des lors ses lettres de 
noblesse. Quake a egalement marque I'histoire 
du shoot puisqu'i! a popularise la full 3D 
(Terminator Future Shock etant passe avant lui 
en 95). S'en est suivi une liste interminable 
d'excellents doom-quake-like, parmi lesquels 
Duke Nukem 3D, Unreal, Outlaws (ambiance 
Far West qarantie !), Dark Forces, Half-Life, etc. 
Impossible de ne pas en oublier ! Dans un autre 
genre d'action, Lara Croft a egalement marque 
avec Tomb Raider, son ancetre etant, pour 
nous, Alone in the Dark, dans lequel on 
dirigeait un personnage vu de dessus dans une 
aventure matinee d'action. Cote plates-formes, 
meme si le genre est peu represents sur PC, 
impossible d'oublier Prince of Persia, oil Ton 
controlait un apprenti sultan ou encore Rick 
Dangerous, un petit perso bien marrant. 
D'autres jeux, comme Another World (signe 
Delphine), FlashBack (encore Delphine), Fade to 
Black (toujours eux...) ont marque nos esprits 
et meritent d'entrer au Pantheon des jeux 
d'action. N'oublions pas non plus Spec Ops, 
le premier simulateur d'infanterie (qui a donne 
naissance a Rainbow six et autres Swat 3) et 
System Shock, digne ancetre de Deus Ex. ■ 



ACTION 
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Le jeu de role 
informatique est 
presque aussi vieux que 
I'ordinateur lui-meme puisqu'on 
en retrouve la trace en 1981, sur 
ZX-B1 notamment, avec le legendairt 
Argolath, edite par Loriciel ! 
Les Apple II en ont egalement eu les 
primeurs avec la serie des Bard's Tale, 
meme si I'aventure se situait alors plus 
dans rimagination que sur I'ecran. 
Les caracteristiques des personnages 
evolutives etaient cependant deja presentes. 
Puis Donjons & Dragons a rapidement donne 
naissance au jeu de role sur PC. Si des 
centaines de titres ont marque les memoires, 
on peut neanmoins mentionner les series des 
Ultima et Ultima Underworld, qui ont emu des 
milliers de joueurs. On peut egalement parler 
d'lshar, developpe par Silmarils et des Lands 
of Lore qui exploitaient un deplacement case 
par case revolutionnaire ! Et comme c'etait 
aussi I'epoque des editeurs hexadecimaux, 
on bidouillait joyeusement les stats de ses 
personnages ! Notons que le troisieme Lands 
of Lore comportait des animations video, 
rejoignant ainsi la vague cinematique des jeux 
d'aventure. Le plus grand bond en avant sera 
orchestre par Elder Scrolls : Arena et son 
monde en 3D integrale dans lequel le joueur 
etait libre d'evoluer a sa guise. Un jeu aussi 
grandiose que bugge qui donnera lieu a une 
serie : Daggerfall et bientot Morrowind. Diablo 
quant a lui a opere une approche beaucoup 
action du jeu de role qui a connu le succes 
que Ton sait. Autre grand vainqueur de cette 
categorie, Baldur's Gate, evidemment. ■ 



JEUX 

DE ROLE 




T4 Gen4 PC Novembre 20 





g* 




■ Heal 


fr^lBI l^mf 8!§ 




'■"!^-v,r>- 


■vs^-^l 




.« 



•„ ■ 



Genre 
aujourd'hui 

desuet, I'aventure a 
connu ses heures de 
qloire sur PC. C'etait mime !e genre 
le plus represente dans les annees 90, et 
I'affrontement entre deux mythiques studios 
de developpement, Sierra et LucasArts. Sierra 
est surtout connu pour sa serie des « Quest » 
(Police Quest, King Quest, etc.), des jeux 
d'aventure classiques et efficaces. LucasArts, 
lui, est plutot repute pour ses jeux d'aventure 
un brin loufoques, le plus marquant etant sans 
doute Day of the Tentacle. Mais n'oublions pas 
Sam & Max hit the road, Grim Fandango, etc. 
Les deux plus grandes sagas de tous les temps 
sont d'ailleurs sorties de ces deux studios. 
La premiere, chez Sierra, est bien entendu la 
serie des Gabriel Knight (trois volets 
representatifs de trois courants : le jeu en 2D, 
le jeu en video et la 3D) et celle des Monkey 
Islands, pour LucasArts. Impossible de parler 
des jeux d'aventure LucasArts sans evoquer 
les fantastiques Indiana Jones and the Last 
Crusade et Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis I Et puis, il y a les jeux encore plus 
vieux, inclassables pour certains, tels que 
I'Arche du Capitain Blood, Le Manoir de 
Mortevielle ou Les Voyageurs du temps. 
Pour finir, parlons de L.B.A. et de sa suite 
qui, meme s'ils comportaient une partie action 
(Twinsen combattait), nous a fait vivre des 
moments d'aventure inoubliables. ■ 



SALLE 1 



JEUX 

D VENTURE 
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Au commencement 
il y eut Dune 2 
I'inventeur de la strategie 
temps reel, avec combat 
sur le terrain et gestion de 
ressources. Command & Conque 
Warcraft II ont suivi, popularisant le 
genre aupres d'un immense public. Puis 
vinrent des chefs-d'ceuvre comme Total 
Anihilation, Starcraft (encore aujourd'hui 
I'un des jeux les plus joues dans le monde) 
sans oublier la deferlante Age of Empires. 
Parallelement, des passionnes sejetaient sur 
les jeux de strategie au tour par tour, comme 
I'immense Civilization, mais aussi le tres beau 
Battle Isle, sans oublier le debut de la saga 
des Heroes of Might and Magic. Commandos 
ou Battlezone eux, allaient « personnaliser» 
la strategie en nous fatsant descendre sur le 
champ de bataille. Les petits Settlers, quant 
a eux, s'interessaient plus a la gestion au jour 
le jour. Et pendant que des guerres serieuses 
se deroulaient sur des millions de PC, Peter 
Molyneux et quelques autres nous regalaient 
avec des jeux originaux et toujours reussis : 
Populous (une simulation divine), Syndicate 
(sectes et mafias main dans la main) et bien 
sur Dungeon Keeper, qui, pour la premiere fois, 
nous mettait dans la peau du mechant, 
massacres et tortures a la cle. Sans oublier 
des jeux plus pacifiques, comme Sim City 
ou I'hilarant Theme Hospital, Magic Carpet, 
sans doute le plus original (tiens, encore 
Molyneux). Bref, un monde divers et bigarre 
pour faire chauffer nos petits neurones. ■ 
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orsqu'on prononce 
■ le mot de 

« simulation », on obtient generalement deux 
types de reactions : (a majeure partie des 
joueurs decampe immediatement en criant au 
loup, tandis qu'un groupuscule d'activistes 
du palonnier ou du volant accourt fissa, 
cherchant deja ['instrumentation de bord, 
fe periscope ou encore la pedale de frein. 
La faute a des simuiateurs de vol comme 
Jet Fighter 1 et 2 (qui comportaient des 
decors en fil de fer et meme le pont de 
San Francisco), Strike Commander (le premier 
« beau » 5imulateur de vol, avec ses 
graphismes en 320 x 200), Falcon, F-19 : 
Stealth Fighter, Red Baron ou 1942 : The 
Pacific Air War (Ah ! ses Corsairs, ses Zero 
et sa mer bleu azur !). On ne peut non 
plus oublier Silent Service, monument de 
realisme claustrophobe, et accessoirement, 
redoutable simulateur de sous-marin. 
Mais la simulation, c'est aussi I'espace, 
avec la legendaire serie des Wing Commander, 
celle des Elite et celle des X-Wing qui ont 
a jamais marque les esprits. Plus pres 
du sol, des jeux comme Test Drive, Moto 
Racer, Hard Drivin ou Need for Speed ont 
donne envie de passer le permis a de 
nombreux joueurs I Precisons enfin que 
la simulation couvrait deja, il y a quinze 
ans, de nombreux domaines, et que ce fut 
le premier genre a exploiter la 3D avec 
les moyens du bord. Une fois encore, 
difficile d'etre exhaustif, surtout lorsque 
I'imagination des developpeurs palliait les 
limites technologiques ! ■ 




TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Remy qui est devenu parano, Laic qui est devenu fou, Fred qui casse 
ses consoles : rien ne va plus a la redaction. 







2 octobre 

Pendant ('elaboration du dossier 
revival Le musee du jeu video, Fred 
manque d'etrangler Seb : ce dernier a refuse 
de faire deux pages sur I'armure secrete 
qu'on pouvait trouver dans Tyrian, 
« juste avant d'entrer dans le corps du 
dragon, avec le pod d'energie et tout ». 
Remy sanglote sur son bureau. 

3 octobre 

Gary, le pigiste zen de la redaction a 
decouvert le paintball. Completement 
fou de ce sport qu'il pratique regulierement, 
il decide de racheter le lanceur 
semi-automatique de Luc et de ne plus se 
deplacer sans. II le dissimule meme dans un 
grand impermeable. Sophie s'interroge 
sur la nature de cette etrange protuberance. 

4 octobre 

Les parties en Multi de Return to Castle 
Wolfenstein se multiplient a la redac, 
rendant LoTc completement fou. II est surpris 
plusieurs fois dans le bureau de Seb, qu'il 
prend pour un zombie mutant deguise, 



et a qui il cherche a derober des documents 
secrets (en ['occurrence, des tirages 
couleur des pages de news). Les hommes 
en blanc sont prevenus. 

5 octobre 

Fred raconte a une redaction medusee 
la triste fin de sa PlayStation 2 : il I'aurait 
achevee parce qu'elle ne voulait plus 
« marcher ». On le soupconne de lui avoir 
coupe les pattes. 

7 octobre 

Sophie se fait installer I'ADSL 
chez elle, deguisee en vache. Le technicien, 
pris de panique, fait tous les branchements 
a I'envers, faisant ainsi sauter le 
centra! telephonique dti quartier. 
Sophie meugle de desespoir apres I'avoir 
charge a travers I'appartement. 

8 octobre 

Toujours persuade d'etre persecute par 
les hommes en noir de Majestic, le jeu de 
role sur Internet auquel il s'est inscrit, 
Remy devient de plus en plus paranoi'aque : 



il a ainsi loue un appartement dans lequel 
il n'habite pas, juste pour semer ses 
poursuivants imaginaires, et ne porte plus 
de chaussettes, convaincu qu'elles sont 
truffees de micro. 

9 octobre 

Devant I'urgence du bouclage et le retard 
monstrueux de la redaction, Seb decouvre 
un nouveau mode Panique : le mode 
Super-panique. En plus de bombardertout 
le monde de ses trois calembours favoris, 
il deboule dans la salle de redac' en criant 
« Qa part demain ! » et ne cesse de faire 
sonner tous les telephones de la redaction 
du matin au soir. 

10 Octobre 

Jaloux des 1,4 Giga de Remy et Chocapic 
(notre media master), Luc decide de passer 
a la vitesse superieure. Un vendeur 
« de confiance » lui cede a prix d'ami un 
processeur « ultra-secrets. Depuis, son PC 
frole les 90°, mais, heureusement, sa 
compagne trouve la solution : elle s'en sert 
maintenant pour cuire les croque-monsieur. 



£> 



Jeux favoris : 

Ewerquest 

et Cojnter-Strike 



ff!) 

Jeux favoris : 

Commandos 2 

et Woody Woodpecker 


Jeux favoris : 

Stronghold 

et Castle Wolfenstein demo 



a 

Jeux favoris : 

Anarchy Online 

et Battleground demo 


Jeux favoris : 

Commandos 2 

et Castle Wolfenstein demo 



Jeux favoris : 

Operation Flashpoint 
et Commandos 2 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



s finales n'ont 
encore pas beaucoup plu sur la 

redaction. Heureusement que 
quelques editeurs sont plus sympa 
que d'sutres. 

Red Faction 

Les bugs graphiques observes dans 
'5 version test n'ont pas ete reperes 
sur la belle version botte. Idem pour 
Intelligence artificielle : I'ordinateur 
reagit vite, de maniere inattendue et 
n'hesite pas a aller chercher le joueur 
qui se cache ! On remerciera done 
THQ d'avoir sort! un jeu tres propre, 
qui tourne bien et qui a continue 
a evoluer depuis la version testee. 
Un tres bon jeu, un peu handicape 
sar une faible duree de vie. 

Throne of Darkness 

Nous n'avions pas remarque de bug 
dans la version test, e'est done avec 
□onheur que nous n'en avons pas non 
plus trouve dans la version botte, 
format standard (et non DVD, comme 
celle de Red Faction). Notons que le 
manuel est epais et detaiile bien tous 
les sorts et les personnages, comme 
ce fut le cas pour Diablo II. 




t Arcanum 

Pasde bugs notables dans la finale 
d'Arcanum et une traduction 
«bien » faite. Le probleme, e'est que 
I'editeur (Vivendi) travaille toujours 
avec une societe qui ne connaTt rien 
ni a I'heroic-fantasy, ni aux jeux. 
Cela donne des heresies comme 
les«Halfelins»a la place des 
semi-hommes ou des potions de 
« purgation »du poison... 
Dis, Jean-Marie Messier, tu peux 
pas leur offrir un exemplaire du 
Seigneur des Anneaux ? 





Le verdict 


Nom da fey 


■ 1 1 ^^™^" 

Le Comparatif (premiere colonne) 


i mtaiTHt won 

■ DEATHTRAP DUHOEON 


GRAPHISMES 


*,-..,lr.,..p rJ i!i..';i ! 


classe les jeux analogues par 


1 '"" "" in 


ordre de preference. Ideal pour 
savoir ce que vaut le produit par 
rapport a la concurrence. 


AUDIO 


EN DEUX MOTS... 

avK un duo aceptiaanel. une tonne 




Graphismes, Audio et Multijoueur 


MOLT I JOOEl) R 


(deuxieme colonne) sont notes 


16/20 




trJ 







2 etoiles : insuffisant. 

3 etoiles : moyen. 4 etoiles : bon. 5 etoiles : tres bon. 6 etoiles : excellent. 

Les Pour et les Contre detaillent les points essentiels qui nous ont plu ou deplu. 



SPECIFICATIONS 



Processeur et memoire determinant le type de machine demande et 
recommande pour profiter du jeu. Les Possibilites graphiques indiquent 
les libraries 2D (acceleration loqicielle) et 3D (les autres) gerees par le 
produit. Les Possibilites Multijoueur signalent le nombre de joueurs 
supportees sefon les connections ainsi que la Vitesse minimum de 
transfert requise. 



Specifications 



wmmsmsM 

■ En un clin d'ceil 

Pour tout savoir sur les eventuels problemes d'installation ou de prise en main 
(place sur le disque dur, configurations detectees, difficulty, etc), consultez ce pave. 

■ Performances graphiques 

Reserve aux gros tests, ce pave detaiile 192 configurations graphiques differentes. II serait 
etonnant que vous n'y trouviez pas ia votre. Pour la lire, choisissez votre carte graphique 
a gauche, votre type de processeur et votre Ram en haut. Reportez-vous au resultat. 
Notons que la partie « logiciel » (tout en bas) concerne les jeux en 2D. 

■ Motivation 

Cette courbe reflete le plaisir eprouve par le testeur tout au long des heures de jeu (de deux a 
vingt heures). Un petit commentaire accompagne les moments forts. Ce tableau peut se doubter 
d'un second trace correspondant au mode multijoueur s'il est gere par le jeu. 



Centre 
d'essai 



640; 480 mill.* 

640* 480™*.- 
800x600 min. 
800 x 600 «. 

1024x768 min. 

1024x768 mx. 



; . .■■:■ ■■■■ 



details mi wimum 



■ OWOSSE OOWFIQURATIOW 



I I 




Le moteur 3D de Red Faction est 
suffisa fitment veloce pour profiter 
de tous les details sur une petite 
config... A cond ition de ne pas monte; 
au-deladu 800x600. 




Apartir du750 MHz, on peut tout 
mettre a fond en 1024x768; 
le jeu est alors fluide et plutBt joli. 
Les plus grosses confiqs pourront 
profiter de plus hautes resolutions. 




Jeux favoris : 

' Commandos 2 

• it Dark Age of Camelot 



Jeux favoris : 

Stronghold 
Une faim de loup 



Jeux favoris : 

Edge of Chaos 
et Max Payne 



Jeux favoris : Jeux favoris : 

Commandos 2 Red Faction 

et Castle Wotfenstein demo et Commandos 2 



Jeux favoris : 

Snowcross 

et Commandos 2 
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Les sentiers 

IdCbJi 



gloire 
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E GENERALF Le zoom 
permet d'avoir une vue d'ensemble 


S 5 : V V 


■ ,. de la carte. Peu jouafale sous cet C)i 
angle mais tres beau. 


IMP DE VISION 


H -M 


£K^S^]a. a • j? "^S^^artP^f -iSp-- ' *mzh ■"■'■' 



N 



'etant pas un grand fan 
du premier Commandos, mais 
ayant succombe au charme de 
Desperados, (cela m'a d'ailleurs 
donne un interet soudain pour ce 
genre de jeu), c'est done avec une 
apprehension melee d'excitation que 
j'ai accepte la responsabilite de 
diriger sur le terrain, les operations 
secretes de I'unite d'elite la plus 
connue du jeu video. L'action prend 
place une fois encore pendant la 
Seconde Guerre mondiale, au 
moment ou les forces du troisieme 
Reich sont a leur puissance 
maximale. Le monde etant sur le 
point d'etre ecrase sous la botte 
du Fiihrer, on fait done appel aux 
commandos d'elite pour freiner 
les tentatives nazies d'etablir 
leur domination sur I'Europe. 



Commandos 2 
donne une 
nouvelle 
dimension 
a son 

gameplay: 
Tome est 
representee 
visuellement. 



Vous allez ainsi voyager a travers 
le monde au cours d'une dizaine 
de missions variees (sabotages, 
assassinats, sauvetages, etc.), 
vous menant de I'Europe centrale 
aux Ties du Pacifique, en passant par 
I'Asiedu Sud-Est. 

Et ce n'est pas seulement la 
variete des decors qui impressionne 
mais aussi leur qualite. 
Les graphismes sont magnifiques et 
un souci du detail a ete apporte 
partout. On peut d'autant mieux 
en profiter que de nombreuses 
resolutions sont gerees : 




■ CONGO BOY Le voleur peut monter a dos 
d'elephant pour traverser la riviere. 

du 640 x 480 jusqu'au 1 024 x 768. 
Le jeu beneficie d'une qualite 
visuelle vraiment etonnante. 
Les nombreuses animations 
dont disposent les personnages, 
comme I'environnement, sont de 
toute beaute, le pompon revenant 
aux eclaboussures de I'eau 
lorsque un personnage plonge I 
Par contre, I'utilisation du zoom 
a son maximum est deconseillee, 
car les pixels montrent le bout 
de leur nez tres rapidement. 
Enfin, la visibility est suffisante 
pour ne pas avoir a utiliser le 
zoom et tout a ete fait pour que 
le joueur ne manque rien de Taction 
qui se deroule sous ses yeux et 
sache reconnaTtre immediatement 
tout ce qu'il se passe. Ce qui 
se revele essentiel pour un jeu 
de strategie en temps reel. 

lies paradisiaques 

La vue 3D isometrique peut 
pivoter selon quatre axes (sauf 
en interieur ou la camera peut 
tourner a 360°), ce qui est tres utile 
pour reperer les soldats caches par 




■ ARME LOURDE L'artificier est le seul a pouvoir se servir des 
canons et des mitrailleuses lourdes. 



■ A JETER PAR LA FENETRE L'artificier peut s'amuser a balancer des grenades et nettoyer I 
ainsi ('interieur des batiments de tous les ennemis qui s'y cachaient. 
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BATTLE PLANETS 

GONTRE 
LESBtNEMS 
RAMPANTS 
ETVOLANTS 



BWpartOUl efetl temps fee!. 

'.-.y\ Atie iMvmuttid deganjet 
a tete frwde au cceur des 
ombats qti opposeront 

i races, regroupant 90 unites 
lifferentes sur 28 missions, 
>ti kxs tfeptques comhcrts 
isaufa 8 joueurs sur Lan 

u ntemsL 







DBPLACEZ 

Phase en temps reel ou de 
rcombfeu,-: eJBmentfi smont 

h co n si derm terete^ 
las portees de br ei da d 
fepta c ementde ■. xs unites, 
Fetet de same de ceOes-cL* 

"ATTAQUEZ 

Phase centrale, oil vous 
devrez designer fattjtude 
dechacune devos unites, 
protection ou attaque. 



simpose comme une 
nouvefle reference 
en matiere de sti ateg i e 
tour par tour" 
OPC JEUX octobre 01] 



few Ibis vos writes tSstribues, 

Inevousresteptuscp/aen 

rinrirerfeiesinat 

Lb camera, cuvbOUu par 

Intettioeoce ArtificieBe, 
reus ptongera au cceur 
Jes combats, afin cf en 
aanprendre fes subtiRes. 




n des recoins explores de I'univers, dans une zone i 
„ARIUS decouvre !es vestiges d'une ancienne culture avancee. Lors i 
traces provenant des " Grands Anciens ". 



jourrait etre la cle de la suprematie totale sur la galaxie. 



fiShtflrvK 



www.fishtankgames.com 
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les batiments et pour se servir 
de la configuration des structures 
pour se dissimuler au yeux de 
I'ennemi. Indispensable pendant 
la planificatlon des operations, 
lorsqu'on reflechit a la fagon dont 
on va bien pouvoir s'y prendre. 
Mais lorsque Ton passe a Taction, 
I'utilisation d'icones au-dessus 



A mon ordre ! Chargez ! 

IIIJ,l„l„IJ,HJ,HJJI.ll.limJAIIIJIJIJIIIM 



de la tete des ennemis permet 
de comprendre leurs reactions. 
Par exemple, lorsqu'un soldat 
vous repere, de petits eclairs 
symbolisant une montee 
d'adrenaline apparaissent au-dessus 
de sa tete. Si vous vous cachez 
au meme moment, I'icone se 
change en point d'interrogation, 
montrant que le soldat doute 
de ce qu'il a vu : il va quand 
meme fouiller les environs avant 
de retourner a sa place. 






Nouvelle caracteristique dans Commandos 2, vous allez 
pouvoir prendre le controle d'unites allies, comme des 
soldats britanniques ou des resistants birmans, qui vont venir 
renforcer votre petite armee. lis ne disposent d'aucune 
action speciale mais ils peuvent etre equipes de fusils ou de 
pistolets et §tre postes en « position agressive », tirant ainsi 
sur le moindre ennemi qui entrerait dans leur champ de vision. 
Ils se r^velent tres utiles lorsque certaines missions tournent 
a I'affrontement lourdement arme. 



Autre nouveaute qui vaut son 
pesant d'or : le son. Commandos 2 
donne une nouvelle dimension 
a son gameplay en creant une 
representation visuelle de I'ouTe ! 
Elle est symbolisee par une onde 
(comme lorsque Ton jette une 
pierre dans I'eau) qui a pour centre 
I'endroit ou I'action se situe. 
Lorsqu'un personnage court, il fait 
du bruit, I'onde s'etend done dans un 
certain rayon ayant pour origine le 
personnage. La portee de cette onde 




■ MULTITACHE Pour ceux qui aiment avoir toujours un oeil sur I'action, six cameras 
sont a votre disposition et peuvent etre configurees. 
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e la peur 




Entrez dans le plus effrayant des jeux jamais imagines et gli 
.,r,.,^ .«=.«.= i=. nn ». .-i.-. .=™= personnages : Alien, Predator ou 



et maTtrisez leurs techniques de combat. Mais quni 
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ce qu'il en restere 
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depend de la nature de Taction 
exexutee et n'est par exemple pas 
la meme lorsque vous donnez un 
coup de poinq a un ennemi (auquel 
cas I'onde est faible) et lorsque vous 
lui tirez dessus avec un fusil (onde 
importante). L'interet de la phase 
strateqique s'en voit done rehausse. 

Unc realisation sans taches 

Et puisque nous sommes dans le 
chapitre « les petits plus qui font la 
difference », on notera deux autres 



Le beret vert 
peutsauter 
au-dessus des 
rambardes 
(sans utiliser 
degrappin 
ou d'ecnelle 
de corde). 



caracteristiques qui vont plaire. 

On peut en effet espionner a travers 
tout ce qui comporte une petite 
ouverture (serrure, hublot) : cela 
declenche une vue en 3D (s'affichant 
dans une petite fenetre annexe) de 
I'interieur de la piece, permettant 
de savoir quand donner f'assaut. 



La deuxieme caracteristique est, 
elle, une consequence immediate de 
la premiere, a savoir : si la piece est 
occupee par des ennemis, I'artif icier 
peut balancer une grenade a travers 
le hublot, la fenetre ou Techelle, 
sans compter la possibility 
de se cacher dans des coffres ! 




■ IMPOSANT TAS DE FERRAILLE Certains vehicules paraissent 
enormes par rapport a la taille des personnages. 



■ SOUS LES FEUX DE LA RAMPE Les ambiances de nuit dans Commandos 2 soni tres 
reiissies, on se croirait dans un film de guerre oil Ton doit s'evader de prison. 



90 Gen4 PC Novembre 2001 



DERRIERE CHAQUE GUERRIER IL Y A UN HOMME. 
ET CET HOMME EST SOUS VOS ORDRES. 




liquid * ciUve; 
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■ DU LA FONTAINE Mattre sniper, sur un 
poteau perche, tenait en ses mains un fusil. 

La composition de I'equipe est 
toujours la meme, a ceci pres 
qu'ajoutes aux six celebres 
baroudeurs d'origine, trois nouveaux 
heros font leur apparition. Enfin, 
disons deux et demi puisqu'en plus 
du vole'ur et la seductrice, on trouve 
un chien qui, bien qu'ayant son 
utilite, ne dispose pas d'un eventail 
de possibilites egal aux autres. 

Des petits plus 

La premiere chose que Ton 

remarque par rapport au precedent 
Commandos, c'est que les membres 
de I'equipe ne sont desormais 
plus cantonnes a leur speciality. 
Rappelez-vous, le beret vert etait 
le seul capable de se servir d'une 
arme. Eh bien, c'est de I'histoire 
ancienne, car chaque personnage 
est capable de tirer au pistolet. 
Le beret vert reste bien sur le 
mattre en la matiere mais au moins, 




■ TOUT FEU TOUT FLAMME Le lance-flammes est une arme destructive qui permet d'eliminer bon nombre d'ennemis 
en meme temps. Toutefois, faites attention a ne pas vous bruler, ce qui pourrait arriver si vous tirez de trop pres. 



lorsqu'un de vos hommes, isole, 
se fait reperer, il a la possibilite de 
se defendre. Mais il va de soi que le 
carnage a I'arme a feu n'est pas la 
solution a privilegier puisque le 
bruit attire I'attention des gardes. 
Evidemment, chaque personnage 



dispose d'actions qu'il est le seul 
a pouvoir realiser parfaitement : 
le beret vert peut sauter au-dessus 
des rambardes (sans utiliser de 
grappin ou d'echelle de corde), 
la vitesse de course du voleur est 
representee par une decomposition 




a feu et beneftcie 
d'aptitudes speciales 
qui le rendent vital 
dans raccomplissement 
de certaines taches 
specif iques. Certains 
sont plus enclins a 
utiliser leur cervelle 
que leurs muscles mais 
un savant melange 
des deux est en general 
le meilleur moyen de 
se sortir des situations 
les plus difficiles. 



L'ESPION 

■ Rene Duchamp 
est le Frangais du 
groupe. II parle plusieurs 
langues et il lui suffit 
d'endosser un uniforme 
pour se faire passer 
pour I'ennemi. II a 
meme la possibilite 
de donner des ordres 
aux sous-officiers et 
simples soldats. 



LA SEDUCTRICE 

■ Elle utilise ses charmes 
et son rouge a levres pout 
troubler I'ennemi, attirant 
son regard pendant que 
les autres se glissent 
derriere. Elle peut aussi 
eclaterune bouteille 
de vin sur la tete d'un 
soldat qui s'approcherait 
de trop pres. 



LE BERET VERT 

■ C'est le plus fort et le plus resistant de 
I'equipe. II court vite, il saute de tres haut, 
il peut grimper aux poteaux et se deplacer 
sur les cables. Sa connaissance des armes 
a feu lui permet d'utiliser presque tout 
I'arsenal du jeu. 



LE CHIEN 

Recente acquisition, 
Whiskey est un 
element utile pour faire 
diversion, grace a ses 
aboiements. Sinon, il 
passe inapergu et sert 
d'intermediaire entre les 
commandos lorsque 
ceux-ci veulent s'echanger 
des objets I 



92 Gen4 PC Novembre 2001 



de ses mouvements a la maniere de 
L'homme qui valait trois milliards, 
pour la suite, jetez un coup d'ceil sur 
I'encadre. Sans oublier bien sur 
le fait que vos commandos peuvent 
s'accroupir, ramper, courir et, 
grande innovation, raser les murs. 
Cette derniere action se faisant 
intuitivement en positionnant ie 
curseur sur le bord des murs. 
Mais Commandos 2, c'est 
d'abord un jeu d'infiitration : il va 



falloir eviter les patrouilles et se 
faufifer derriere les gardes isoles 
afin de les supprimer de maniere 
silencieuse, les seules armes se 
resumant aux poinqs pour la plupart 
et a un couteau pour certains (le 
naqeur de combat et le beret vert). 
II faut done devenir maTtre dans I'art 
de Ea diversion. L'espion, deguise en 
officier allemand, peut par exemple 
discuter avec un soldat pendant 
qu'un de vos hommes se qlisse dans 



N'importe 
quel 

personnage 
peut porter 
une tenue 
ennemie et 
passer ainsi 
inapercu. 



son dos, ou bien encore lancer 
un paquet de cigarettes ou une 
bouteille de vin bourree de 
somniferes a un endroit ou une 
sentinelle sera sure de la remarquer. 
Elle se deplace alors pour ramasser 
I'objet (si elle est interessee) et 
retourne a son poste avant de 
I'utiliser. Dans le cas d'une boisson 
droguee, le garde tombe endormi, 
mais dans le cas du paquet 
de cigarettes, on assiste a une 




VARTIFICIER 

■ C'est un des 
personnages les plus 
amusants puisqu'i! est le 
seul a pouvoir manier les 
explosifs et ies grenades 
ainsi que des armes 
telles que le bazooka 
etlelance-flammes. 
Specialiste en deminage 
et desamorgage 



LEMECANO 

■ Son utilite est assez restreinte puisque sa 
specialite est la conduite de vehicules peu 
communs comme le tank, le blinde' amphibie 
ou encore le canot a moteur. II a quand 
meme un piege a loup qui permet de supprimer 
quelques ennemis facilement 



LE SNIPER 

■ Tireur d'elite de I'unite, 
c'est celui a qui Ton 
demande d'eliminer une 
cibie en particulier parmi 
une foule de soldats. 
Le sniper peut aussi 
mooter aux poteaux afin 
d'avoir un champ de 
vision degage et eliminer 
des cibles lointaines. 



LE VOLEUR 

■ Dote d'une dexterity 
ballucinante, il est 
le plus rapide et ie plus 
agile des commandos. 
II grimpe sur les murs, 
sur les poteaux et 
peut se faufiler 
discretement derriere 
i'ennemi pour le voler. 
Les serrures n'ont 
pas de secret pour lui. 



LE NAGEUR DE COMBAT 

■ Son lance de couteau 
fait de lui le personnage 
le plus aptea tuera 
distance et en silence. Ce 
qui en fait un adversaire 
redoutable. C'est aussi 
un plongeur emerite 
et II peut tenir sous I'eau 
indefiniment avec 
sa bouteille d'oxygene. 
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Quel autre 
jeu que 
Commandos 2 
donne plus 
1'impression 
d'etre un heros ? 
Lorsque le 
briefing 

commence, que 
la carte de la 
.mission s'affiche, 
que Ton apergoit 
les dizaines de 
patrouilles, on se 
dit : impossible! 
Et puis, on tue 
un garde par-ci, 
un autre par la 
et Ton avance 
doucement 
mais surement. 
Commandos 2 
procure un 
plaisir enorme 
mais est-il 
vraiment 
ludique? 
Ne serait-ce pas 
une sorte dejeu 
d'echecs high- 
tech ? Ouoi qu'ii 
ensoit, jesuis 
un fan absolu. 



1 f| ^| t rlp'|fl;hi . 
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Vous pouvez 
mettre vos hommes en mode 


•* : 


ii 


se defendre seuls. 


■ ■ 
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animation ou le soldat s'en allume 
une et tire quelques bouffees. 
Cela donne de precieuses secondes 
durant lesquelles I'ennemi est 
distrait, son champ de vision 
se figeant dans une direction. 
Bref, vous disposez de tout un panel 
de leurres sonores ou visuels que 
vous utilisez selon votre envie. 

La cigarette du condamne 

Un soin particulier a ete apporte 
aux uniformes, dont ('utilisation est 
desormais tres importante et tres 
avantageuse. L'espion peut bien 
sQr endosser toutes les tenues 
ennemies mais s'il revet un uniforme 
d'officier, il peut donner des ordres 
a ses inferieurs ! Attention toutefois, 
car si vous tombez nez a nez avec 
un plus haut grade, celui-ci vous 
demasque immediatement. L'astuce 
consiste done a s'emparer d'un 
uniforme de general ou d'amiral pour 
§tre a peu pres tranquille. II faut 
toutefois preciser que n'importe 



quel personnage peut porter une 
tenue ennemie et passer inapergu 
s'il reste a la limite du champ 
de vision des gardes : il lui sera 
impossible de se rapprocher 



■ BALADE Le mecano a les competences 
pour conduire n'importe quel vetiicule. 

aussi pres de I'ennemi que l'espion, 
En plus de la dimension sonore, 
Commandos 2 prend aussi en 
compte les conditions climatiques et 
physiques. Certaines missions vous 
soumettront a un froid glacial et si 
vous n'etes pas equipe chaudement, 
vous finirez en gla?on. Le probleme 
etant que Ton debute avec des 




■ VUE DE HAUT Une fois monte dans une montgolfiere, votre personnage peut se deplacer 
sans etre inquire. II peut done explorer la carte et reperer ('emplacement des gardes. 



Centre 
d'essai 

BENCHMARK 

640 x 480 mfiu* 
640 x 480 max. 

800 x 600 ruin. 
800 x 600 max. 

1 024 x 768 mm. 

1 024 x 768 max." 



■ BASSE RESOLUTION 



12 



■ RESOLUTION STANDARD 



Pentium III Pentium III 



2 509 3 239 



■ HAUTE RESOLUTION 



* DETAILS MINIMUM 



DETAILS MAXIMUM 




La plus basse resolution utilisable est 
le 640x 480 et si la qualite des 
graphismes en patit un peu, tout reste 
extremement correct et se revele 
parfois utile pour certaines actions. 




L' avantage de la resolution 1 024 x 768, 
sans compter la plus grande finesse 
des decors, est que la zone de uisibilite 
s'en trouve agrandie. Cela permet une 
meilleure planification des strategies. 



NON APPLICABLE 



ICARAME 



]CATOURNE 



ICAFONCE! 
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vetement normaux... II faudra done 
,e procurer des tenues d'hiver 
ennemies si vous comptez survivre ! 
Commandos 2 pousse le realisme 
un peu plus loin en ce qui concerne 
les jeux de strateqie-tactique. 
C'est meme flagrant lorsque vous 
vous emparez des vehicules : 
les emplacements, la resistance, 
tout y est. Et on peut dire que Ton 
s'amuse bien a piloter un char, un 
camion, une montgolfiere ou meme 
un elephant ! Tout ca pour dire que 
Commandos 2 est un jeu excellent 
qui est non seulement un vrai plaisir 
pour les yeux mais aussi un chef- 
'ceuvre de gameplay. II y aurait 
bien quelques petites choses a 
I reprocher a la realisation comme 



le manque d'une fonction Quick 
Action (permettant de synchroniser 
les actions des personnages), 
introduce par Desperados, mais 
a part cela, toute critique est 



vaine, nous sommes bel et bien 
en presence d'un gros hit. Meme 
le mode Multi est reussi. Bref, 
a consommer sans moderation. I 
- LoTc Claveau 




m ZOULIES CINEMATIQUES Les missions sont parfois entrecoupees de jolies scenes 
cinematrques qui vous presentent les evenements. 



OPINION 




Comme je I'ai dit 
au debut de ce 
test, les jeux a 
la Commandos 
n'etaient pas ma 
tasse de the... 
On a le droit 
de se tromper 
non ? Eh bien, 
Commandos 2 
m'a fait 
decouvrir un 
plaisir que je 
n'avais pas 
ressenti avec 
le premier. 
Peut-etre est-ce 
du a sa beaute 
graphique, 
a son gameplay 
ou a toutes 
les petites 
innovations qu'il 
comporte. Une 
petite merveille 
de strategie ! 



Specifications 



rOCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM PII266MHz£64Mo 

■ RECOMMANDE PU450MHZ 5 12BM0 

■ RECOMMANDE - PII7SO MH; S 12B Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logiclelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTf JOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN B - INTERNET 8 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 



Le verdict Commandos 2 : Men of courage 



COMPARATIF 



■ ■:■.■■ dugarTieplSYetlaricriesse 
graphique decejeu von! en faire la 
nouvelle reference en matiere De 

[ elonnante 
par rapport a Commandos 1 e' II est bourre' 
de -k petit plus t qui le rendent excellent. 
■ DESPERADOS 
Commando au Far Wesl comme on a 
coutume de dire. II apporte une nouveaute 
qui change le gameplay : le quick action. 



Ancllre de Commandos 2, il est le premier 
a introduce ce genre de jeu aclion- 
sii^iii.; i|i;:;la! jri:ir.rde I'engouement 
des gens pour Commandos 2. 



GRAPHISMES 



la qualite des details est 



AUDIO 

■ tes musiques ainsi que les voi* (meme les francaises) et ['ambiance 



MULTIJOUEUR 



POUR : Jeu est super be (game play et 
realisation!. La liberte o" act ion qui permet de 
resoudre les missions de plusieurs manleres, 

CONTRE : Quelques petits bugs. Son zoom 
pixellise qui ne le rend pas agreable a titiliser. La 
difficult^ et la complexite rabuSeront les profanes, 



EN DEUX MOTS... 

Une valeur sure qui vous garde eveille' 
jusqu'au bout de la nuit, Commandos 2 
est une reussite sur tous les plans. 
Un jeu qui va marquer I'industrie. 



18 



/20 



Novembre 2001 Gcn4 PC 95 



TEST 



I 



Le roi 

du creneau 

I Batissez des chateaux forts et faites chauffer rhuile.bouillante! 

I ■ EDITEU'R Take 2 ■ DEVELOPPtUR Firefly Studios ■ GENRE gestion-strategie ■ JOUEUR(S) i a 8 ■PUBLIC 8 anset plus ■ PRIX 280 F (42 €) env. 



mmrmu-.m 






■ 55 types de 
constructions 
diff ^rentes 

■ 54 missions tous 
modes contend us 

■ 27 unites non 
militaires 

■ 12 chateaux 
hlsbriques 

■ 11 unites de type 
milltaire 



BBSS 

■ petit bug de 
dnematique lors des j 

■Ji briefings 

■ pro bl erne de 

groupes de combat 

■ bug graphlque sur 
Radeon 64 



www.firafivworids.com/ 
stronghold_frameset.htm 




ONTJOIE ! SAINT-DENIS ! 

Que trepasse si je faiblis ! Preux et 
vaillants lecteurs, vous vous 
appretez a lire le test de Stronghold. Sachez qu'il 
s'agit d'un jeu ou gestion et strategie se taillent belle 
part et mettent les manants a rude epreuve. Courage, 
car il faudra construire hardiment vos chateaux et 
les defendre contre de mechants bougres. II faudra 
meme parfois entreprendre le siege de tiers castels. 
Hardis done ! 

w. 
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Le travail de 

reconstitution 

est 

formidable : 

animations 

d'animaux, 

costumes 

varies, 

tout est 

magnifique. 



J'etais predestine a tester 
Stronghold. C'etait ecrit. 
Je suis installe proche des vestiges 
de la murailie que Philippe Auguste 
fit eriger au XII s siecle autour de 
Paris (avant de partir pour la 
3 e croisade), et plus jeune (vers I'an 
de grace 1980) j'ai vecu pres du 
chateau de Vincennes. En plus, 
j'aime bien les films avec des 
chevaliers et des chateaux... 
Mors vous voyez ? C'etait mon 
destin. Cela dit, laissez-moi vous 
confer ce qu'est Stronghold. 

Pour faire simple disons qu'il 
s'agit d'une simulation de chateau 
fort : on construit des cites, on les 
ceint de remparts et on attend 
I'assiegeant ! Bien sur, c'est 
schematique puisque de nombreux 
evenements (attaques de loups, 
famines, etc) vont intervenir durant 
les deux campagnes proposees : 
la premiere est militaire et la 
seconde economique (axee gestion). 
Une fagon sympa de jouer de deux 
maniere differentes. En plus, 
des scenarios independants 
completent la panoplie. 

Au niveau du scenario de la 
campagne de guerre (la plus 



longue), il met en scene quatre 
infames felons que sont les ennemis 
du pere du joueur, de vous done : 
ceux que I'on surnomme le Loup, 
le Serpent, le Rat et le Pore, qui 
regnent en despotes vils et 
mechants sur ce qui fut jadis 
le royaume de votre famille. 
Les infames ! Vous, en tant 
qu'heritier legitime du trone, vous 



ne I'entendez pas de cette oreille 
et allez reconquerir vos terres 
tout au long des 21 missions que 
compte la campagne solo de guerre 
(la campagne economique comporte 
quant a elle une demi-douzaine de 
missions). Fi des felons, il faudra 
les bouter hors de votre royaume ! 

Pour cela vous devrez 
construire un beau chateau, 




■ TRISTE SIRE En debut de partie, vous n'aurez souvent pas grand-chose. II est frequent de 
ne demarrer qu'avec un bitiment de stockage et la maison de votre seigneur. 
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Rejoignez le Tournoi 
le 24 IMovembre 2001 




Aix en Provence - IMet'Games 

Bordeaux ■ Cyberstation 

Brest - Acces Cible 

Grenoble - L'Autre Monde 

Hyere - L'Arene 

Lille - Net Player Games 

Marseille ■ Magic Cafe 

IMarbonne - Versus 

Paris - Akyrion Net Center 

Reims ■ Clique et Croque 

Strasbourg - Cybermaniak 





* 







Logitech Cordless ^-*- 
Desktop Optical 

Logitech ClickSmart 310 

i 

Logitech QuickCam Pro 3000 
Labtec Pulse 424 



100 Cof frets Collectors 
200 Canettes Collectors 



7-JUCZ 



Bite mission, vous devez batir 
:e forte sur u 
a la maniere du Mont Saint-Michel. 






en assurer la qestion et le 
defendre efficacement contre 
les assauts ennemis, ou encore 
(ca d^pendra des missions) : 
assieger les places fortes qui 
resistent a votre expansion. 

Le seigneur du chateau 

Concretement, lorsqu'il s'agit 
d'elaborer son chateau, vous 
commencez par placer votre donjon 
au meilieur endroit strategique : 
sur une motte ou un plateau, 



Les petits plus 



En plus des deux campagnes, on trouve de nombreux scenarios axes guerre ou qestion, des modes de jeu varies (dont un permettant de « jouer dans 
le vide ») et un editeur de cartes i Aucune inquietude done a se fairs au niveau de la duree de vie I 



pour que vos archers aient des 
bonus d'attaque (e'est un facteur 
primordial du jeu). Ensuite vous 
placez votre qrenier a provisions. 
Tres rapidement, vous allez vous 
apercevoir qu'un chateau au moyen 
age, ga n'est pas qu'un tas de 
pierre (ou de bois, quand ii s'agit du 
X 5 siecle). C'est toute une 
infrastructure complexe ou chaque 
element a son importance. A vous 
de placer des huttes de bucheron 
pour collecter du bois, des maisons 



pour faire croTtre la population, 
des cabanes de chasseur pour 
avoir de la viande, des champs 
de ble, de pommes, des moulins, 
des boulangeries, des brasseries, 
des tavernes, casernes, tanneries, 
armureries, forges, guildes, 
monasteres, etc. Ventre-bleu ! 
Et il faut que tout ceci cohabite et 
tourne bien. Car une boulangerie 
sans moulin, ga ne sert a rien, de 
meme qu'un moulin sans ble, alors 
si vous voulez que vos villageois 



OPINION 



Sieges & Cie 



Faites-le vous-itieme 




18 sieges historiques ont ete reconstitues et peuvent etre 
joues du c6te attaquant ou assiege. Si vous preferez envahir 
I'ennemi ou register, le mode Invasion comprend 6 cartes 
enormes. Mais si c'est la gestion que vous aimez, 4 missions 
completent la campagne economique. 



L'editeur de cartes qui ressemble a un atelier de dessin 
permet de realiser des cartes Solo, Multi, pour tous les modes 
de jeu. On peut realiser des scenarios de la trempe de 
ceux qu'on trouve dans les campagnes. Et pour flnir, uri mode 
permet aussi de jouer dans le vide ! 




Pour vous 
dire le fond 
de ma pensee, 
je n'aiqu'une 
envie : terminer 
ce test pour 
pouvoir 
continuer 
de jouer a 
Stronghold 
tranquillement. 
Les missions 
s'enchaTnent 
rapidement, on 
se laisse prendre 
au jeu, et en 
plus on apprend 
des trues. 
Maintenant en 
plus de m'etre 
bien amuse, 
je suis cultive ! 
Un jeu revival 
medieval 
parfaitement 
reussi. 
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GAMME 

PRIKTTEMPS/ETE 



2008 




La technologie miiitaire de demain est a 
voire disposition : utilisez les armes et les 
equipements d'infanterie les plus recents. 

Des combats d'infanterie ultra realistes 

grace a 600 mouvements en motion capture. 

Gerez vos pelotons en temps reel grace a 
carte de commandement strategique. 



Distribuez des points d'experience pour que 
vos soldats ameliorent leurs competences en 
endurance, leadership, maniement des armes, 
et furtivite. 

MuEtijoueurs : jusqu'a 36 adversaires en 

deathmatch et en modes cooperatifs. 



Par les createurs de Rainbow Six, Tom Clancy's Ghost Recon est un jeu d'action/strategie a la premiere 
personne dans tequel vous devrez prendre la tete d'un peloton de commandos dans un futur proche 
particulierement mouvemente. Vous faites partie d'une unite speciale des forces des Elats Unis surnommee 
"les Ghosts", et vous disposez de I'armement issu des demieres technologies de 1'armee. 

Plus d 1 informations sur www.ghostrecon-fr.com 



TEST 




Guedelon 



■ AVEC DU RECUL L'interface contextuelle permet de zoomer en avant ou en arriere, niveler (es reliefs, faire une 
rotation. Heureusement, car on change d'angle de vue toutes les dix secondes ! 



mangent du pain, commencez par 
construire une ferme produisant 
des champs de ble ! C'est tout bete, 
mais il faut constamment garden 
cette logigue a I'esprit pour tous les 
elements du jeu - y compris pour 
les unites militaires. N'esperez pas 
avoir de beaux chevaliers avec de 
belles armures rutilantes et de 
tiers destriers si vous avez omis 
de construire une mine de fer, une 
ecurie, une armurerie, etc. 

Levez la gabelle, Sire ! 

Tout est logique et conforme a 
la chaTne de production de I'epoque. 
Des qu'un batiment est en place 
(moyennant bois, pierre ou or, 
ou les trois a la fois), vos villageois 
disponibles vont y travailler tous 
seuls. Vous assistez alors au 
spectacle magique du Moyen Age 
qui prend vie sous vos yeux : 
les artisans travaillent dans leurs 
ateliers, les enfants jouent, les 
arbres ondulent, tout cela avec 
force details... Le travail minutieux 
de reconstitution est formidable 
puisque des animations d'animaux, 
aux fleches qui se plantent dans 
les armures, sans parler des 
costumes varies : tout beneficie 
d'un soin meticuleux qui participe 
au reaiisme du jeu. 

Pour qu'un chateau soit viable, 
il faut veiller a ce que tout le monde 
ait de quoi se nourrir : lorsque 
les villageois mangent a leur faim 
et qu'il fait bon vivre, la cote de 



Le reaiisme 
est palpable : 
on voit les 
artisans 
travailler 
dans leurs 
ateliers, 
les arbres 
bouger quand 
il y a du vent... 



popularity, element essentiel de 
Stronghold, monte, refletant ainsi 
leur devotion ! Au contraire s'ils 
mangent mal ou que les invasions 
se succedent, ils quittent carrement 
le chateau. 

Mors soyez aimables : 
construisez-leur des fontaines, 
des petits jardins, mettez des 
drapeaux sur vos creneaux et vous 
y gaqnerez. Construisez-leur des 
tavernes pour qu'ils soient joyeux 
et des eglises pour qu'ils soient 



C'est dans I'Yonne que des fous construisent 
un chateau fort. Duree du chantier : 25 ans ! 




Guedelon est un site ou une 
quarantaine « d'ceuvriers » construisent 
un chateau en vivant comme au Moyen 
Age. Leur entreprise est d'autant plus 
geniale qu'ils travaillent a I'ancienne. 
sans aucune technique moderne, 
respectant un cahier des charges du 
X!ll e siecle (des bceufs, des Snes et 
des chevaux charrient pierre, bois, 
sable et chaux) ! Ils ont prevu de 
consacrer leur vie a ce projet puisque 
le chateau devrait s'achever en 2010 : 
a Tissue de ia construction, ils 
s'instaileront a I'interieur ! II est 
possible de visiter te site, tous 
les renseignements sont disponibles a 
cette adresse : www.quedelon.com 



benis. Variez leur alimentation : 
fromage, pain, fruits, viande et 
meme, allez, soyez fous : doublez 
les rations (mais attention aux 
stocks) ! Quand vous les aurez bien 
amadoues, vous pourrez placer 
quelques gibets, potences et autres 
tables d'ecartelement dans les 
faubourgs pour les faire bosser plus 




■ TAYAUT ! Dans les missions historiques qui reconstituent des sieges celebres, vous n'avez pas de ressources 
a qerer et vous vous retrouvez en mauvaise posture. La, je n'ai plus qu'a faire ma priere. 
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I SALES RONGEURS Ces lapins sont en train de manger mes champs de ble ! C'est 
I'occasion pour mes archers de s'entrainer sur cible mobile. 



vite, et puis surtout vous pourrez 
augmenter les impots, histoire de 
remplir vos coffres pour lever des 
armees (I'or est fe nerf de la guerre, 
comme toujours). 

Le bon creneau 

Car bientot viendront les 
heures sombres. L'ennemi vous 
harcelera et cherchera la faille 
dans vos murailles : c'est-a-dire 
que I'intelligence artificielle va 
VRAIMENT chercher la faille dans 
vos defenses. Si vous avez le 
malheur d'avoir laisse un petit trou 
quelque part, meme un tout petit, 
paf c'est I'invasion assuree. 
La perspective des decors est a cet 
egard souvent trompeuse, et m§me 
si vous pivotez autour du chateau 
(4 angles de vue) ou si vous rendez 
les reliefs invisibles, vous n'etes pas 
a I'abri d'une faille. Done ne lesinez 
pas sur les defenses : remparts, 
chemins de ronde, creneaux 
renforces, tourelles, escaliers 



pour acceder aux tourelles, douves, 
pieux, tours armees de balistes ou 
de mangonneaux, mecaniciens avec 
de I'huile bouillante, archers et 
arbaletriers en place... et quelques 



Specifications 



PROCESS EUR ET MEMO I RE 

■ MINIMUM [6btojb] PII-400 MHz & 64 Mo 

■ fiECOMMANDE:.: <:.r PIII-SOO MHz S 1Z8 Mo 

■ REC0MMANDE.:c_-,.-'.->:-PIII-5O0MHz£128M 



POSSIBILITES ORAPHIQUES 

■ Acceleration laqlclelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 



drapeaux pour intimider l'ennemi. 
Des dizaines d'elements permettent 
de personnaliser ses constructions. 

Allez-y carrement, parce que 
I'autre en face n'est generalement 
pas un rigolo non plus. II va vous 
tomber dessus avec ses belters, 
ses catapultes, ses trebuchets et 
ses tours de siege enormes. 
II cherchera a saper vos tours avec 
ses tunneliers ou les prendre 
d'assaut avec ses porteurs 
d'echelle et des qu'une entree sera 
amenagee, il se ruera a I'interieur 
et massacrera tout le monde I 
Tout ce que je vous souhaite 
si vous en arrivez la, c'est d'avoir 
la meme force de frappe en 
garnison derriere vos remparts. 

Bref, on s'y croirait. Si on ajoute 
le mode Multijoueur a 8 maximum 
et I'editeur de cartes facile 
d'emploi, on obtient ma foi un jeu 
etonnant, bien realise et original, 
que les amateurs de Moyen Age 
vont a-do-rer ! ■ 

- Noel Chanat 



OPINION 




I PRENE2 UN SIEGE A la 12' mission, il faut collecter 6000 pieces d'or tout en resistant 
l'ennemi, ca commence a devenir dur et ce n'est que le debut ! 




Pourceux 
qui sont nes 
trop tard et qui 
regrettent la vie 
de chateau, voila 
Stronghold ! La 
reconstitution 
est minutieuse, 
tenement 
d'ailleurs, que 
I'on est vite 
beat devant ses 
petites gens, 
vacants a leurs 
occupations. On 
Test nettement 
moins lorsqu'on 
se fait assieger, 
mais comme 
cette partie 
du jeu est 
dantesque et 
aussi formidable 
que le reste, on 
stresse dans la 
joie (fort, non ?). 
Bref, non 
seulement ce jeu 
est la seule 
simulation de 
chateau fort 
mais en plus, 
c'est une 
reussite I 



Le verdict 



Stronghold 



COMPARATir 



L'equilibre entre la straieqre et la gestion 

est Ken realise, lellement d'ailleurs que 

Is jeu compDrte deux campagnes 

rtistindes. On s'attache a creer le chMeau 

ultlrne. k la fois realists et fun : difficile 

des'arretsrdejauerl 

■ STARTOPIA 

Dans I'espace. personne ne vous entendre 

gerer I Des aliens a accueillir dans sa 

station spatiale des attaques a repousser 

un Stronghold spatial en 3D I 

■ ZEUS : POSEIDON 

Un jeu plus axe gestion mais qui comport* 

aussi une petite part de strategic et 

quelques combats. 



GRAPHISWIES 

■ Ce qui saute d'emblee am yen* dans Strang ho Id. c'est la multitude 
d';mn\n'i'.ii':; : .:: !■:■ iouci du detail : v:iir.int.:'estde la 3D isom^tfique. 



AUDIO 

■ La musique est excel I ante. De plus, elle devient dynamique durant 
les phases d 'act ran. Les bruitages sont eqalement pa rf aits, 



MULTIJOUEUR 

disponibies m 



POUR : C'est captivant bien realise. 
Laspect historique est coherent, ies echelles.de 
grandeur sont respectees. L'interface est agrfiahle 

La musique medievale qui varie selon I'action. 

CONTRE : Certains graphismes fouilfc, 

une I. A. previsittle. Ouelques bugs. 



ENDEUXMOTS... 

Stronghold reussit le pari d'instruire le 
joueur sans qu'il s'en apergoive I Tres bien 
realise, redoutablement prenant, c'est une 
valeur sure de la gestion-strategie. 
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Maine Christmas 

Monopoly Tycoon | Une simulation dejeude plateau qui se prend pour Sim City! 

■ EDITEUR Infogrames ■ DEVELOPPEUR Deep Red ■ GENRE gestion ■ JOUEUR(S) la 6joueurs ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 20Q F (30 €) env. 



Nombreux sont les jeux de societe 
qui ont donne lieu a des jeux video 
bien nuls. Aussi n'est-on pas trop 
rassure de voir debarquer Monopoly 
Tycoon. Or, dans Monopoly Tycoon, 
il y a certes « Monopoly » mais il y 
a aussi « Tycoon ». Et c'est ce 
Tycoon qui fait toute la difference... 

Tycoon n'est pas une sorte 
de riz basmati ni une variete 
de the chinois. Ce n'est 
pas non plus une reprise anglaise 
de Starmania oil Cindy Lauper 
beuglerait que «Ze weurrld is 
stoonne». Rien de tout ca. 
Tycoon (qui siqnifie «magnat», est 
cense etre le mot qui vous rappelle 
au bon souvenir de RollerCoaster 
Tycoon, un jeu de gestion de pare 
d'attractions qui a caracole en t§te 
des ventes pendant pres de deux ans 
aux Etats-Unis. Or, il ne suffit pas de 
faire un Machin Tycoon pour que les 
joueurs se ruent dessus. Apres avoir 
longtemps hesite entre faire un 
Scrabble Tycoon, un Puzzle Tycoon 
ou un 421 Tycoon, les gars de Deep 
Red se sont done dit qu'il valait 
mieux se payer le nom du jeu de 
societe le plus vendu au monde : le 
Monopoly. Et cette audace marketing 
a un double avantage : en plus 
d'apporter une valeur ajoutee, elle 
offre un retour aux sources car, mine 
de rien, le Monopoly avec ses billets 
et ses hotels est en fait le pere des 
jeux de gestion. Monopoly Tycoon est 



wwm 



■ 70 ans de jeu 

■ 40 types d 'industries 

■ 3 niveaux de difficulty 



EBSBB 



Tout est en 
3Detlaville 
peut etre 
inspectee 
sous tous 
les angles. 




■ EN KIT Les batiments se montent tout seuls avec dejolis eclsafaudages. lis sont 
generalement construits en quelques secondes, ce qui garantit la rapidite du jeu. 



done un jeu de gestion directement 
inspire du Monopoly (Note de Seb : 
tu aurais pu commencer par la, 
non ?). Toutefois, si le but de 
la partie, la charte graphique et 
le systeme des rues sont la pour 
evoquer ce merveilleux jeu d'eveil 
a la barbarie capitalists c'est plus 
a Sim City qu'on pense en jouant. 

Sim Monopoly m'etait eonte 

Le principe a beau etre en effet 
de coloniser petit a petit toutes les 
rues d'une ville pour s'enrichir aux 
depens de I'adversaire, tout le 
gameplay tourne neanmoins autour 
de la construction et la gestion de 




batiments, comme c'est le cas chez 
le bon vieux Sim (pas I'acteur, le jeu). 
N'allez pourtant pas penser que 
Monopoly Tycoon est un simple 
clone car le jeu est original sur bien 
des points. D'abord, tout est en 3D 
et la ville peut etre inspectee sous 
tous les angles cependant que les 
Sims... heu... les citadins vaquent a 
leurs occupations. Les voitures 
circulent, les pietons pietonnent 
et cela de jour comme de nuit car 
- autre innovation - le jeu gere 
le cycle jour-nuit. Or, cela a son 
importance car, pour gagner 
de I'argent, il faudra satisfaire les 
besoms de ceux qui veulent des 
magasins pour occuper leurs 
journees et des dancings pour 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM i&hhu) P233 MHz £ 64 Mo 

■ RECOMMAMfcfianitt] PII-30O MHz S 128 Mo 

■ BECOMMANDE ■■£■■■-; po PII-400 MHz & 128 Mo 



POSS1SILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loglctalle 

■ Direct 3D 

■ 3dht 

■ OpenGL 
POSSIBILITIES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 6 - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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PEURSURLAVILLE 
Voici votre terrain de jeu dans 
la brume du petit matin... 



se detendre apres le coucher du 
soleil. Ces besoins seront d'ailleurs 
differents en fonction des epoques 
comme des quartiers car il est 
evident qu'en 1930, le bourge de la 
rue de la Paix n'a pas les memes 
besoins que le jeune etudiant de 
Belleville en 68. II faudra done etre 
a I'ecoute de ce petit monde et 
qerer aussi bien I'urbanisme que 
I'economie via une interface qui 
limite dans la mesure du possible 
les qraphiques barbants. 

De I'espace et du temps 

Mais la ou le jeu devient plus 
trepident qu'un Sim True, e'est qu'il 
vous met face a des concurrents 
dans une sorte de gagne-terrain. 
On loue une rue au depart, puis 
on I'achete et a force de patience, 
on finit par pouvoir racheter les 
terrains de I'adversaire qui doit 
aiors choisir : payer des 
charges exorbitantes pour louer 
I'emplacement ou se faire 
exproprier. On retrouve bien la la 



Lejeuvous 
mettra 
face a des 
concurrents 
dans une 
sorte 
de gagne- 
terrain. 



dimension sadique du Monopoly. 
Bref, ce sont autant de details qui 
permettent a Monopoly Tycoon de 
tirer son epingle du jeu. Quant aux 
defauts, il sont habituels pour ce 
type de jeu : d'abord, sitot passe la 
phase de decouverte, ['action 
devient assez repetitive. Ensuite, 
meme si les qraphismes sont 
mignons, le tout manque tout de 
meme d'humour face a un Theme 
Hospital ou un Dungeon Keeper. 
Enfin, j'ai toujours pense que le 
Monopoly, comme le poker, n'etait 
interessant que si Ton trichait. 
Or, la, on fait du business propre et 
Ton ne peut meme pas piquer des 
gros billets orange de 50 000 dans 
la banque pendant que les autres 
sont partis vider le cendrier. 
Et puis, ou est passee la jubilation 
de voir un joueur tirer une carte 
Chance pour alier en prison sans 
passer par la case depart et sans 
toucher 20 000 francs ? Enfin, rien 
de bien grave et e'est tant mieux ! ■ 
- Arnaud Cueff 



Le verdict 



Monopoly Tycoon 



COMPARAT1F 
■ STARTUP IA 

UrijeudegestiontoutenJD. plein 
d'humour el pass it) [want. 5on univer 

I ZEUS: POSEIDON 

rettonner un second so utile. Etait-ce 
■ ]!ivi-:r.i n-:-c£SE3ire tompte tenu de 
rexcellence de ce litre? 



Un Sim City d'un ncuveau genie. 
ottieusenient sddirtif et Ires compleL Pour 
une mi;:, tins licence tresbien enploitee. 
■ THEME PARK WORLD 

Gestionde pare detractions. Lejeu 



GRAPHISMES 

■ De Is 3D touts mignonne.avet des p'tits pistons tons mignons et i 
p'tiles m i lures tout es rr:--:ji icinncs. J'3- ssja ill' que e'etait mignon ? 




POUR : Pas mal de bonnes idees qui font 
avaneer le jeu de gesttcn a la Sim avec, en prime, 
une realisation qui tient la route. 

CONTKE : C'est repetitif, ca manque 
d'liumour et surlout, la enntratnte d'§tre honnete 
dans-un univers aussi amoral. 



EN DEUX MOTS... 

Les bons jeux de gestion n'etant pas si 
courants, Monopoly Tycoon sera un 
excellent palliatif pour ceux qui attendent 
le prochain Sim City. 
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X-Com Enforcer 

■ EDITEUR Infogrames ■ DEVELOPPEUR Hunt 
Valley ■ GENRE action ■PRIX350F(53€)env. 




■ QA BOSS DUR Un boss, un stade de 
football americain... Hommage a Duke ? 

Comme Project Eden le mois dernier, 
X-Com Enforcer est un jeu 
ininteressant en Solo. Munitions 
illimitees, vies infinles, objectifs 
strictement identiques d'une mission 
a I'autre (detrulre des balises, sauver 
des otages, trouver le teleporteur 
et recommencer), la liste des defauts 
est longue. Les fans des X-Com 
vont avoir une attaque tandis que 
ceux qui ne connaissaient pas 
la franchise ne seront pas tentes 
de la decouvrir. Un beau 
ratage malgre le superbe 
moteur d'Unreal. D.L.R. 

Kohan : Immortal Sovereign 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELDPPEUR TimeGate 

■ GENRE strategie ■ PRIX 300 F (46 €) env. 




■ PAS BETE L'organisation en 
compagnies des unites est une bonne idee. 

En decouvrant Kohan, on comprend 
mal I'enthousiasme de la presse 
americaine a son egard. Certes, ce jeu 
de strategie est bourre de bonnes idees, 
comme la facon originale de composer 
les troupes en « compagnies » selon 
leurs caracteristiques, ce qui permet 
d'utiliser de vraies tactiques. 
En revanche, I'l.A. est tres faible en 
mode Campagne et le jeu (une sorte 
de Heroes of Might and Magic en 
temps reel> echoue dans la creation 
d'une atmosphere et de personnages 
marquants. Un jeu tiede qui aura 

a se faire une pface 
au milieu des poids lourds 
qui arrivent. R.G. 
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New York Race I Courses survitaminees pour pilotes intrepides. 



■ EDITEURWanadoo Editions ■DE'VELOPPEURKalisto ■ GENRE course futuriste ■ J0UEUR(S)2a8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 350 F (53 €) e 



Kalisto et Gaumont remettent 
le convert pour une nouvelle 
adaptation du film Le Cinquieme 
Element. Hola, pas fa peine de 
paniquer, cette fois-ci le jeu est 
tres reussi ! II va effectivement a 
i'essentiel en se resumant a des 
courses inspirees de la scene culte 
du film. En voiture ! 

A premiere vue. New York Race 
ressemble a un jeu de course 
comme les autres. Un rapide 
inventaire permet de se rendre 
compte que les modes sont tres 
classiques et que les circuits et 
les vehicules se debloquent au fur 
et a mesure des victoires, comme 
souvent dans ce genre de jeu. Seul 
le mode Keirin denote un peu, meme 
si on I'a deja croise dans d'autres 
litres : le coup du dernier qui se 
fait eliminer regulierement jusqu'a 




On trepigne, 
on huiie, 
on souffre 
pour avancer 
dans ce jeu 
tenement il 
est difficile! 



Btjjj 


^p 
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■ VERTIGO La profondeur d'affichage est 
correcte mais ne pent pas etre reglee. 

ce que la course s'acheve par un 
duel n'est pas nouveau, mais fait 
toujours plaisir. Meme les armes 
repondent presentes ! Bon, il n'y 
en a que quatre mais du coup elles 
sont bien equilibrees. 



C'est done confiant que Ton 
prend !e pad en main, un petit 
sourire narquois aux levres, avec 
I'air du testeur experimente qui 
va piler ses concurrents. Pas de 
chance, New York Race reserve 
une grosse surprise qu'on decouvre 
a la derniere minute, juste avant 
un crash lamentable. 

Big badaboum ! 

II suffit de piquer du nez avec 
sa voiture, par exemple pour eviter 
un pont, pour decouvrir le cadeau 
empoisonne laisse a ('intention 
du testeur trop confiant par des 
developpeurs qu'on imagine un brin 
sadiques. La voiture se cabre, prend 




■ MAL VU Une seule vue externe et pas de cockpit, sauf dans les 
menus : carton rouqe ! Un gros oubli vraiment regrettable. 



■ SUPER TURBO Reussir un depart canon est loin d'etre evident. II faut un bon timing ! 
Attention, I'ordinateur reussit toujours ses departs... 
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de la vitesse brusquement dans un 
hurlement de plus en plus strident, 
le HUD bondit en avant tandis que le 
joueur panique redresse tant bien 
que mal et heurte toutes les parois 
a cause d'une vitesse brusquement 
demultipliee (300, 400 km/h, ]e ne 
suis plus bien...). 



En taxi! 

Ah ga, il faut reconnaTtre que la 
premiere fois, I'effet surprend. Mieux 
vaut ne pas se laisser demonter vu 
que les piques sont indispensables 
pour qaqner. C'est en plonqeant sur 
un adversaire que I'on peut le 
depasser, lui piquer un bonus sous 
ie nez ou eviter de justesse un 
projectile enflamme. Evidemment, 
I comme le pique se declenche des 




qu'on plonqe, maTtriser cette 
subtilite demande pas mal 
d'entramement. Eviter un pont 
a la derniere minute en plonqeant 
dessous fait aussitot prendre de la 
vitesse et corse la difficulty, 
ce qui donne une nouvelle suee 
immediate au joueur qui se croyait 
tire d'affaire apres avoir esquive 
de justesse la collision. 



Un bon element 



Quatre bonus, c'est peu. On aura it bien aime des declinaisons des quatre elements V 
inspires du film. En void done trois, sur les quatre disponibles. 



ICHAUD! La meteorite permet de locker 
les ennemis. En ligne droite, carton assure ! 



New York 
Race est un 
jeii hyper 
rapide qui 
met les 
nerfs a rude 
epreuve. 



Quand on sait que sans turbo 
et sans pique le jeu est deja tres 
rapide, cette petite particularite 
prend tout son sens. New York Race 
est un jeu hyper rapide qui met les 
nerfs a rude epreuve. Les circuits 
sont drolement bien fichus et tirent 
parti au maximum de cette 
possibility en offrant a chaque fois 
au moins trois itineraires : le vol en 



e davantage de bonus, pas forcement 



Lefeu 



Later re 



Leau 




La meteorite a tete chercheuse 
est I'arme la plus puissante du jeu. 
Elle touche presque toujours 
sa cible et aveugle les autres, 
notamment en Multijoueur. Tres 
utile pour detruire une bulle d'eau 
placee dans un couloir. La boule de 
feu est le couteau Suisse du jeu ! 



Tres utile quand le bouclier est au 
plus bas, le bonus de la Terre 
permet de profiter d'une protection 
temporaire. Mais ce bonus souffre 
d'un defaut : il est tellement visible 
qu'il attire forcement le regard 
et les projectiles. Indispensable 
malgre tout. 



La bulle d'eau permet de ralentir a 
coup sur un poursuivant. En cas de 
lock, quand une sirene stridente 
retentit, il permet aussi de detruire 
une meteorite a tete chercheuse, 
I'eau annulant le feu. II faut quand 
mime avoir de sacres reflexes 
pour reussir la manoauvre ! 
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■ BON TEMPO Arriver a choper les bonus places sur les trains 
est loin d'etre evident. Tout est une question de precision ! 



rase-mottes, en hauteur ou une 
combinaison des deux. Inutile 
de faire durer le suspense plus 
lonqtemps, il est impossible 
de qaqner en stagnant a la meme 
hauteur. Tout a ete pense au 
contraire pour inciter le joueur a se 
faire peur en piquant regulierement, 
que ce soit pour choper un traTtre de 
bonus vicieusement planque ou pour 
recuperer de I'enerqie en traversant 
des anneaux. L'illusion de liberte est 
toutefois appreciable vu qu'il faut 
du temps pour trouver I'itineraire 
parfait permettant de prendre 
de la vitesse aux bons endroits. 
Mine de rien, c'est la toute 
premiere fois qu'un jeu de course 
reclame une once de reflexion 
et ne se limite pas a chercher des 
raccourcis. L'equipe de Kalisto 
a vraiment assure sur les circuits, 
surtout que les ambiances sont 




■ PERDU Mieux vaut bien connaftre les 
circuits pour savoir ou alter ! 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ;t= iraaj Ptl-450 MHz & 64 Ma 

■ RECOMMANDE : r ir] PIII-450 MHz & 128 Mo 
■Y.PII-7SOMHzSlB8Mo 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration loqjclelie 

■ Direct 3D 

■ 3dtx 

■ openCL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITIES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL. 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 kbps 



OPINION 




Mors la. New 
York Race va 
vous en faire 
baver ! Ceux qui 
finissent tous 
leursjeuxen 
un apres-midi 
(hein Fred ?) 
en auront 
larqement pour 
leur arqent. 
Les autres, ceux 
qui n'ont pas 
le courage de 
perseverer, 
le jetteront par 
contre apres 
quelques tours 
de piste. C'est ce 
qui prive New 
York Race d'une 
meilleure note. 
Petites natures 
s'abstenir ! 




■ CHAUD LAPIN Le quartier chaud est le plus difficile de tous : comment neqocier 
ses trajectaires avec autant de distractions ? 



incroyables. Si la fete foraine me 
paraTt un peu loin du film et assez 
ratee avec ses decors criards, 
le quartier chinois ou I'astroport 
valent le detour. C'est beau meme 
si les textures sont peu detaillees, 
ga va vite, c;a bouge bien, bref, 
c'est un vrai reqal pour les yeux. 
Surtout que les trainees des autres 
vehicules, la circulation et les 
eclairages tres nombreux rendent 
I'univers vraiment vivant. 

Taxi driver 

Du coup, le seul qros defaut 
du jeu, c'est sa difficulte. 
Les concurrents coflent comme 
des sangsues quand ils ne laissent 
pas tout simplement le joueur 
sur place ! Les circuits pas assez 
larqes ont egalement leur part de 
responsabilite en privilegiant la 
vitesse a la liberte de manoeuvre. 
Resultat, il faut se resoudre a bien 
memoriser les traces. Vu I'etroitesse 
des pistes, une longue phase 



d'apprentissage est necessaire 
en mode Contre la montre. 
C'est frustrant, surtout qu'un seul 
circuit est disponible au debut, 
mais pour une fois qu'un jeu resiste 
un peu en se montrant coriace, on 
ne va pas faire la fine bouche. C'est 
sur, les petits joueurs vont laisser 
tomber la manette en pleurant. 
Mais les autres, les vrais, les durs, 
vont prendre un pied monstrueux 
a se battre jusqu'au bout pour 
tout debloquer. ■ 
- David Le Roux 




M GRANDS ESPACES Les architectures sont 
superbes, parfaitement dans I'esprit du film. 



Le verdict 



New York Race 



COMPARATIF 

■ NEW YORK RACE 

Sa difficulte le reserve a feliteou au* 
perseYerants. Beau el rapide. New York 
Race est un eicellent ITlre. On saluera 
notaiffinent le sysieme de plongee au 
milieu de la circulation et la vitesse ! 

■ CRIMSON SKIES 

Des combats aeriens hauts en couleur. 






Muj:i..:m 



:efutur 



■ l-WAR 2 : EDGE OF CHAOS 

Des altaques spatiales, des combats 
dantesques. une campaone motivanle, 
mais des Hares automaiique. On lorgne 
un pen plus du cute de la simulation, mais 
faction est aurendez-vous. 



GRAPHISMES 

■ Les textures assez simples s'effacent devant de beau* effels de 




MULTIJOUEUR 

■ A plusieurs, Ne™ York Race est plutol sympa. Donimaqe qu'or 
puisse pas brider les dots, loujours aussi eflicaees 1 



POUR : Enfip une bonne adaptation du film, 
avec des courses bien pec hues. Le systems de 
pique renouvelte a lui seul le genre. 

CONTRE : Le jeu est trop dur et va en 

dkourager beaucoup. II faut une qrcsse becane 
(plus de 500 MHz], Pas de vue interne. 



EN DEUX MOTS... 

A condition de ne pas Jeter I'eponge devant 
la difficulte, New York Race vaut largement 
ie detour. Mais il faut etre doue' ou 

perseverant [ Une excellente surprise ! 
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TAPIE DANS L'OMBRE, LA MORI VOUS GMEnu. 



L'ALLIANCE PARFAITE 1)11 SHOOT 3D ET DE LA STRATEGIE COMMANDO 



CODENAME 



OUTBREAK 



PAR IIS DFVUOPPLUHS HE COSSACKS 



Choisissez les membres de voire equips parmi 8 personnages, controlez deux a Multijoueurs en LAN ou sur Internet avec de nombreuses options reseau. 

soldats pour chaque mission. o line interactivite poussee et niveau de detail eleve. 

Ids soldats disposent de caractiristiques qui leur sont propres et augmentent a Fonctionne avec toutes les cartes acceleratrices compatibles D3D. 

wet 1 experience. D Un envitonnement sonote t i c h e ge,e e n 3 dimensions. 

te missions extremement delicates, reparties sur 14 niveaux. q ^.^ ^.^ ^ ^^ .^ fc 

les objectifs diversifies : recuperer le controle des points strategiques, PC ,. ™ *T*k 

iter des diversions, etc. 

les actions tactiques : deplacement discret, mode sniper, attaques surprises. 

Outbreak 



www.coi)i:nami:oiitbi!i:ak.i:om 
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Apprenti sorcier 

Magic & Mayhem: The Art of Magic | Jeude role simple pour debutants. 



■ EDITEUR Virgin Interactive ■ Df VEIOPPEUR Climax Entertainment ■ GENRE jeu de role ■ JOUEUR(S) 1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 350 F (S3 €) ertv. 




■ ALLUMEZ LE FEU Bonne nouvelle ! J'ai enfin trouve le mage ennemi 
du niveau. Petit probleme : fa, c'est I u i qui m'a repere le premier ! 



Rolistes avertis et avides de 
challenges serleux, passez voire 
chemin ! Cette suite d'Arcanes 
est effectlvement reservee aux 
novices, voire aux tout- petit s, 
A mi-chemln entre Technomage et 
Hexplore, The Art of Magic se veut 
initiateur : tentative reussle ? 

Ce sont les Anglais qui ont 
realise cet Art of Magic : apres 
la fermeture de Charybdis, studio 
qui ne restera pas dans les annaies 
(a i'origine d'Arcanes), c'est Climax 
Entertainment qui s'est gentiment 
devoue. La premiere caracteristique 



■ 32 sorts 

■ 30 niveau* 

■ 22 creatures a invoquer 

■ 18 ingredients 

■ finale amSricaine 

■ aucurt bug constate 




■ DUMB & DUMBER Ces deux trolls ne reagissent pas a mes boules de feu. Tant mieux, je 
vais pouvoir les degommer de loin sans danger. 



IffiT 



MEBM 



de The Art of Magic est justement 
de rappeler Arcanes. Les developpeurs 
ont beau noyer le poisson en 
passant a la 3D et en se situant 
le premier opus cinq cents ans 
auparavant, il s'agit bien de la meme 
famille. La preuve : on incarne 
toujours un magicien qui collectionne 
les sorts, les herbes magiques et les 
ennuis avec une perseverance qui 



Abracadabra ! 



Allez les enfants ! En attendant Harry Potter, le film, puis Harry Potter, les jeux, 
avec quelques jolis sorts. Amusez-vous bien, soyez sages, nous, on va aller voir 



Art of Magic va vous permettre de vous defouler 
Le seigneur des anneaux... 



Missile magique Regeneration Invocation 




Un des sorts les plus bluffants 
du jeu en ce qui concerne les 
graphismes : le missile magique. 
Non seulement c'est beau, 
avec des effets de fumee tout droit 
sortis d'une demo technologique 
de nVidia, mais en plus, c'est 
efficace. Pas besoin de viser, 
grace a I'effet de zone gui eradique 
tout, y compris les arbres i 



A force d'envoyer des sorts 
a tout-va, voila ce qui arrive : 
on se retrouve sans mana. Comme 
les autels qui permettent de se 
regenerer sont plutSt mal 
freguentes, mieux vaut en avoir 
en reserve pour faire le menage. 
Les invocations sont egalement 
tres utiles pour garder I'endroit 
entre deux courses. 



Histoire d'occuper les ennernis 
pendant gu'on les rechauffe 
de loin avec des boules de feu, 
rien de tel que quelques 
invocations. Ces loups permettent 
aussi de reconnaftre le terrain 
ou de garder une zone, voire 
un personnage non joueur. Leur 
resistance est malgre" tout tres 
faible. De la pure chair a canon ! 



force I'admiration. Le brave Aurax va 
de surprise en surprise en decouvrant 
ses modestes pouvoirs avant que 
son village ne soit ravage, comme 
dans toute histoire depourvue 
d'imagination. Revisez votre 
Summoner si vous ne me croyez pas. j 

Magie a gogo... 

Le scenario est un peu niais, 
mais il sert surtout de pretexte 
a enchamer des combats magiques f 
dantesques. Et la, au moins, le 
passage a la 3D est justifie. Les 
missiles magiques ressemblent a du 
Deep Impact en temps reel (il faut 
voir la trainee de fumee derriere 
la boule de feu pour le croire !) 
et on peut invoquer des tonnes de 
creatures ! Le reste est commun, 
avec des textures certes sommaires, 
mais au moins tres rapides a 
charger. Le moteur 3D rappelle le 




■ DARKSTONE En vue haute, le brouillard de 
guerre fait penser au vieux hit de Delphine. 
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I SDMMAIRE La repartition des points 
^'experience va tres vite ! 

venerable Darkstone, ce qui 
aujourd'hui n'est plus trop flatteur. 
On deplorera juste que les creatures 
invoquees manquent un peu de 
detail, sans doute a cause de leurs 
aretes polyqonales trop visibles. Qa 
passe tres bien pour les squelettes, 
mais les dragons fameliques ne sont 
pas assez spectaculaires. 

.. mais defauts itou 

Ces quelques griefs ne 
sufficient pas pour faire de The Art 
of Magic un repulsif pour accros 
dujeu de role. Le probleme, c'est 
que d'autres tares interviennent, 




a commencer par sa difficulty. 
II faut fuir beaucoup de combats 
au debut, faute d'avoir assez 
de mana. Comme les emplacements 
sont tres lents, I'exercice est 




On incarne un 
magicien qui 
collectionne 
les sorts, 
les herbes 
tnagiques 
et les ennuis. 



I LOUP Y ES-TU ? Rien de tel qu'une petite meute de loups pour se reqenerer 
I tranquillement sans avoir a batailler avec la racaille. 



souvent perilleux, fagon Un peu 
malhonnete de rendre lejeu 
stressant. L'autre gros defaut de ce 
titre, c'est sa linearite (mais au 
moins, le public profane ne sera pas 
perdu). En plus, la carte qui permet 
de se deplacer de zone en zone 
rappelle les jeux PlayStation : ca 
risque d'en enerver certains ! La 
repartition des points d'experience 
est quant a elle terriblement basique 
et donne au jeu, malgre sa difficulty 
rebutante, un cote enfantin. 

The Art of Magic est finalement 
correct pour qui veut s'initier en 
douceur aux jeux de role, meme s'il 
vaut mieux plonger dans un bon 
Baldur's Gate directement, quitte 
a souffrir un peu au debut. Voila tout 
a fait le type de jeu que Ton place 
sur la petite etagere des enfants, 
juste entre Adiboud'Chou a la mer 
et Panique a Mickeyville ! ■ 

- David Le Roux 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMQIRE 

■ MINIMUM ta -. PII-400 MHz £ 64 Mo 

■ RECOHMANDE'Si: ■:.-■ PII-450MHZ S 64 Mo 

■ RECOMMANDE. ud p.: PIII-500 MHz & 64 Mo 



>OSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
>0SSIBILITE5 SONORES 

■ EAX(SBLIvet) 

■ Dolby Surround/Digital 



OSS1BILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET B 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 Kbps 



Le verdict Magic < 


COMPARATIF 

■ BALDUR'S GATE 11 

Avec son add-on Throne el Bhaal. Baldur's 
Gate II est la reie rence set u elle. Dur et 
sombre, il reclame un peu d'eKpeiience. 

■ PLANESCAPE TORMENT 

Dans I; lilies de Baldur's Gate II. mais 
avec un uniuers construit en plans 
el une intrigue beaucoup plus noire. 

■ ARCANUM 

Dommage que la realisation soit bailee 
car la profondeurflu jeu. ses po: ;:■:! ii;si 
et son scenario en font un soft de qualite 

■ ART OF MAGIC 

The Art Dl htagic n'a pas I'ambrlion de 
rivaliser avec ies tenors di! genre. En jeu 
d'initiation, en revanche, il se pose II. 


GRAPHISMES 

■ Quelques saris rattrapent les textures delavees. les sprites nombreui 
et les personnaijes anguleuy. Le moleur 3D date done un peu. 
a 5 10 T 


POUR : L'univers de The Art of Magic est 

mignon, avec sa petite intrigue et ses dialogues a 
la guimauve. Les sorls se raontren! epoustouflants. 

CONTRE : Le titre se monire trop rJur, 
trop lent Le verdict est sans appel, The Art of 
Magic n'est pas tres dairement positionne. 


HBBBB1 H 


AUDIO 

■ Les u milages son! pauvres el pe : .. nsrnbrous. le; rriushjiii" discrete-;. 
Tous les dialogues etaient ires bien doubles dans la version tesl. 

5 10 T 


EN DEUX MOTS.., 

A reserver aux profanes qui redoutent 
la complexity de; vrais jeux de role. 
Sa minceur ne le destine pas du tout 
aux spedalist.es du genre. 


-^-^-^" ■ 


MULTIJOUEUR 

■ Balancer des sorts a tout-va est plus amusant en Multijoueur qu'en 
Solo. On s'en Issse quand meme beaucoup trop vite. 

5 10 ▼ 
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Retour de volee 

Tennis Masters Series I Prenez part a un prestigieux tournoi et remportez la coupe. 



■ EDITEUR Microids ■ DEVELOPPEUK Tennis Properties Ltd ■ GENRE simulation de tennis ■ JOUEUR(S) 1 a 4 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX 300 F <4S €) env. 



■ .II ■ 

■ plus de 500 animations 

■ 71 joueurs anonymes 

■ 9 tournois 

■ aucun bug constate 

WWW.microids.com/ 

( ren c h /ga meste nn is. htm I 




Alors que les consoleux s'eclatent 
sur ('excellent Virtua Tennis, 
il faut bien admettre que sur PC, 
on prefere se mettre le pad 
derriere I'oreille plutot que de 
se taper le mediocre Roland 
Garros 2001. Une situation bien 
propice a I'arrivee d'un nouveau 
challenger finalement... 



1 



[on, c'est vrai qu'a premiere vue. 
Tennis Masters Series n'a rien 
de tres vaillant comme challenger. 
Apres une intro poussive, le menu 
qui vous accueille fleure bon 
le jeu video des annees 80, style 
Amiga. La faute en revient aux 
musiques qui, dans le genre « rock 
pour veliplanchistes », sont bien 




■ THAI TENNIS Les smashs a reculons mettent parfois les joueurs dans des positions assez etranges. Mais rassurez- 
vous, aussi inconfortable soient-elles, ies joueurs retombent toujours sur leurs pattes ! 
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agacantes. Mais ce c6te vieillot est 
aussi relaye par le peu de choix 
disponibles : pas d'entraTnement, 
ni de tournoi personnalisable. 
On a juste droit a trois modes de 
jeu : Match, Saison ou Multijoueur. 
Ce minimalisme permet certes 
a I'interface d'etre claire mais, 
face a la foule d'options propre 
auxjeux EA Sports, Tennis Masters 
Series fait bien pale figure. 

Old school 

Et le lancement d'un match 
confirme cette pauvrete. 
Vous avez beau avoir le choix 
entre trois moments de la journee 
pour affronter 71 concurrents sur 
9 terrains differents, il n'en reste pas 
moins que vous ne pourrez jouer 
que sur synthetique, ciment ou terre 
battue. Done, soit les developpeurs 




■ EXTENSION Les joueurs n'hesitent pas a 
plonger pour intercepter les balles. 



TEST 




I BAVARDAGES BRANCHES « Ringarde ta raquette mauve fiuo qui 

brille dans le noir, le vert est beaucoup plus tendance... » 




ont plante le gazon trop tard pour 
qu'il soit pret a la sortie du jeu, soit 
lis ont voulu se limiter au seul 
tournoi dont ils avatent la licence. 
En tout cas, ne cherchez pas Roland 
Garros, Wimbledon ou vos stars 
preferees : Agassi et Kuerten ont 
tres sportivement cede la place 
a d'illustres inconnus. Quant aux 
filles, elles repondent purement et 
simplement aux abonnes absents, ce 
qui m'amene a penser deux choses : 
d'abord, que la parite commence 
par soi-m&me, ensuite que Microids 
aurait mieux fait d'investir dans 
le developpement d'options 
supplementaires plutot que dans 
une licence au prestige discutable. 

La licence maudite 

Alors avec tous ces defauts, 
« pourquoi 15 ? » s'interrogeront 
ceux qui commencent la lecture d'un 
test par la note. Tout simplement 
parce que le plus important dans le 
tennis, c'est le tennis et que de ce 
c6te-la, on est servi. Au niveau de 
la realisation d'abord, mime si 
les spectateurs en 2D et les visages 
figes des joueurs empechent 
I de crier au miracle graphique, les 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMO IRE 

■ MINIMUM (fanmBl PII-350-carte 3D MH; S 64 to 

■ RECOMMANDEilitd. PIII-SOO MH: 6 !28 M( 

■ RECOMMANDEift'.'-i PQ Athlon 750MHz £ 128 Mi 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logic le He 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve ! ) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 4 - LAN 4 - INTERNET 2 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56 hhps 



Ne cherchez 
pas Roland 
Garros ni 
vos stars 
preferees: 
Agassi et 
Kuerten ont 
cede la place a 
des inconnus. 



■ MORT CLINIQUE Ne comptez pas sur le public 
de silhouettes en 2D immobiies, sans doute pour 

animations sont tres bien realisees. 
Id, on voit un joueur manquer 
de perdre I'equilibre parce qu'il 
smashe en reculant, la, un ralenti 
a la Matrix souligne le plongeon 
realise pour saisir une balle a la 
volee. Bref, on y croit et ce realisme 
excuse bien des choses. 

Mais la ou Tennis Master 
Series finit de convaincre, c'est 
sur le gameplay. Loin de Roland 
Garros 2001, le jeu offre une 




■ FLYING TENNIS Tennis masters Series n'a pas sacrifie le spectacle 
sur I'autel de la simulation... Tant mieux I 



tout plat pour faire la ola. II est compose 
ne pas ralentir le jeu avec trop de sprites. 

simulation credible, privilegiant un 
tennis d'attaque de type service- 
volee. Quatre touches suffisent 
pour couvrir I'eventail des coups, du 
gros coup droit a I'amortie, du lift 
au lob : de quoi varier les plaisirs... 
D'autant qu'en face, I'ordinateur ne 
se gene pas ! 

Si les surfaces sont tres 
semblables, les adversaires 
adoptent en effet des techniques 
differentes en fonction de leurs 
points forts, [.'intelligence artificielle 
est en outre assez reactive et si 
vous anticipez trop ou ne veillez 
pas a monter au filet a temps, elle 
saura vous prendre a contre-pied 
dans le premier cas ou vous lober 
dans le second. Le seul reproche 
a faire de ce point de vue est la 
rarete des fautes : dur de mettre 
la balle dehors, meme en le voulant. 
Les aces sont egalement trop 
rares mais ces petits details 
n'entachent pas la bonne impression 
d'ensemble. En simple comme en 
double, les sensations sont la. ■ 

- Arnaud Cueff 



Le verdict 



Tennis Masters Series 



COMPARATIF 

■ TENNIS MASTERS 
SERIES 

En drip it de ses defauts, c'est la noti veils 
reference terwislique sur PC. La Sonne 
animation des joueurs et I'e/cellente 
jouabilite' lerendent tres.aqreaWe. 

■ ROLAND GARROS 2001 
Effeclivement. puisque Tennis Masters 
Series ne permet pas de j oner 

le tournoi de Roland Garros, le prestige 



re est cd 



nalgrei 



realisation poussive. 

■ GREAT COURTS 3 

Moins beau, il ne fait desormais plus 
le poids face a Tennis Masters Series. 
mals a longtemps ete" une reference. 



GRAPHISMES 




MULTIJOUEUR 

■ A 4 sur ia meme machine, en LAN on a 2 via li 
plus convivial que seul contre son ordinate ur... 



POUR ; Dote d'une realisation de bonne 
quatite, TEnnis Masters Series propose une 
simulation reaiiste et interessante. 

CONTRE : Le jeu se limits a exploiter la 
licence et manque au final de nombreux elements 
qu'on pent attendre d'un jeu de tennis parfait. 



EN DEUX MOTS... 

Malgre tous ses defauts, Tennis Masters 
Series a tout bon dans I'essentiel : le jeu. 
II s'impose done logiquement comme 
nouvelle reference du genre sur PC. 



15 
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Le monde est foot ! 

L'Entrsuneur 2001/2002 | Reprenez du service sur les bancs de touche du monde. 

I EDITEUR Eidos BD^ELOPPEUR Sports Interactive ■ GENRE gestion ■ JOUEURtSJ 1 a 6 ■ PUBLIC 12 arts et + ■ PRIX 350 F (54 €) env. 



_L_ 



ssa 



■ 100 000 joueurs 
et entraTneurs 

■ 26 championnats 

■ 1 nouvelie saiscn 

■ 
■ 

E 



on finale 

n bug constate 



=1 



w.eldos-fra nce.fr 



Lejeu 
comprend 
toutesies 
statistioues 
concernant 
100000 
joueurs et 
entraiueurs ! 



Un entraineur qui dure aussi 
longtemps, c'est rare dans 
le milieu du foot et §a Test 
aussi en ce qui concerne les Jeux 
video. II faut avouer que le premier 
Entraineur possedait de serieuses 
qualites que ses successeurs 
n'ont cesse de bonifier. Qu'en est-il 
de la version 2001/2002 ? 

A premiere viie, il n'y a pas 
de grands bouleversements. 
Effectivement, tous les entraTneurs 
vous le diront, on ne change pas 
une £quipe qui gagne. L'EntraTneur 
2001/2002 reste done un jeu 
de management realiste et serieux, 
comme son predecesseur, 
amateurs de mondes oniriques 
passez votre chemin ! 

L'EntraTneur continue done 
de s'appuyer sur une base de donnees 
augmentee, puisqu'elle integre 
les caracteristiques et I'historique 
de plus de 100 000 joueurs et 
entraTneurs de football, ca 
commence a faire du monde dans 
le stade. Pas mal, surtout en 
considerant la version precedente 
qui n'en possedait que 50 000. 
Ces 100 000 joueurs et entraTneurs 
sont repartis au sein de 26 
championnats. II y en a d'ailleurs pour 
tous les gouts puisqu'en plus des 
grandes equipes des championnats 




■ TAPIE DANS L'OMBRE Reffechissez bien avant de devenir I'entrameur de I'O.M. : 
ca porte generalement malheur et les consequences sont assez desastreuses. 



europeens et sud-americains, il est 
aussi possible d'entraTner une equipe 
americaine ou australienne (il y a 
presque 117 pages de clubs). 

Regies du jeu 

L'aspect reqlementation a, 
quant a lui, ete remis au gout 
du jour pour rafraTchir le tout et faire 
un peu moins has been. L'interface 
a evolue en douceur et reste un 
modele de fonctionnalite, malgre 
integration de nouvelles commandes. 




On remarquera notamment 
la presence de filtres, bien utiles 
pour faire face a I'avalanche 
d'informations qui risque de 
submerger le nouvel entraTneur. 
Ainsi, pour la prise en main de 
I'equipe du Szczakowianka 
Jaworzno, 2" division polonaise, 
un rapide classement des joueurs 
par valeur et par secteur d'activite 
permet de se faire une idee de la 
composition de I'equipe de depart. 
En cas de doute entre deux joueurs, 
il existe desormais un systeme de 
comparaison automatique afin 
d'effectuer le bon choix rapidement 
entre un Adrian Mrowiec et un 
Jacek Dobrowolski. La prise en main 



Specifications 



PROCESSCUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM (fr.itrir, P133 MH: S 32 M 

■ RECOMMANDErEr r BJ P233MHZ & 64 M 

■ RECOMMANDE. : , ,:.-. pc\ P300 MHz S. 12S M 



POSSIB1LITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 6 - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 fcbps 
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t'une equipe impose une bonne 
connaissance des joueurs qui 
la composent II est desormais 
possible de prendre des notes 
sur tel ou tel joueur, et meme 
de leur donner des surnoms 
(pratique pour les plus nuls). 

Sobriete 

Le suivi des matchs est fidele 
a la tradition de la serie des 
entrameurs : on ne fait toujours 
pas dans I'esbroufe avec des 
somptueux decors 3D et des effets 
de la mort qui tuent. On reste done 
serieux, grace eqalement a des 
liqnes de commentaires pendant 
les matchs, qui permettent de 
suivre les principals actions, tandis 
qu'une barre symbolise I'avancee 
; votre equipe. La Vitesse de 
rJeroulement des rencontres est 
bien sur reglable, afin de faciliter 
la prise en main et le temps de 
reaction de chacun. Cette fonction 
a pour but de permettre de modifier 



une tactique en temps reel. De 
nombreuses options sont disponibles, 
du classique 4-4-2 a vocation 
offensive ou defensive, mais il existe 
aussi des tactiques moins connues 
du grand public, le 4-4-2 diamant, 
le 4-1-3-2 et autre 4-1-2-1-2. 

Parmi les nouveautes, 
citons la possibilite d'envoyer 
les joueurs a I'hopital, non a la suite 
d'une discussion musclee, mais 
plutot pour soigner une blessure 
recurrente. Enfin, L'EntraTneur 
2001/2002 integre desormais 
un brouillard de guerre, 
e'est-a-dire que seules les 
statistiques des joueurs que vous 
approchez sont devoilees. 

L'EntraTneur version 2001/2002 
apporte done son petit lot de 
nouveautes, mais point de grande 
revolution concernant un type 
de jeu reserve aux passionnes. 
L'EntraTneur 4 prevu pour 2002 
sera, esperons-le, plus novateur. ■ 

- Bertrand Pomart 



Le jeu gere 
des tactiques 
meconnues 
eomme 
le 4-4-2 
diamant, 
le 4-1-3-2 
et autre 
4-1-2-1-2! 



Le verdict 



L'Entraineur 2001/2002 



COMPAfUTIF 

I L'ENTRAINEUR 

2001/2002 

Ri&ride revolution nai re, mais de 

toniimielles amBfiBraBoiis lonl aue tetie 

jemiere version tienf le haul du pave. 

1 L'ENTRAINEUR 

2000/2001 

5a toe de dowiee ne conienaitque 

50 DOO joueurs e! entrain eurs. 

■ L'ENTRAINEUR 99/2000 
Dire que I'on a.renssi a jouer pendant dii 
mois avec cette version don! la base de 
drain ee ne conteneit que 40 000 joueurs ! 

■ UEFA MANAGER 2000 
Un simulateur assez soigne et complet, 



GRAPHISMES 



J I lisibles, des stall stiques. 



AUDIO 

■ Pas grand-chose a se 
et lesbmitagessontdo 




POUR : Une mise a niveau qui se caraclerise 
surtDut par le double men! de la base de donne'es 
ei la gestion d'un bopital. Un prestige lie a la serie. 

CONTRE : Toujours ri.en de revoluti.onnaire 
dans ce type de jeu Ires cibl£ et qui manque 



ENDEUXMOTS... 

L'EntraTneur reste la reference desjeux 
de management de football. Cela dit, le 
doublement de la base de donnees ne pent 
fairs oubtier le manque d'innovations. 
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Super Bust-A-Move 

■ EDITEUR Codemasters ■ DEVELOPPEUR Eon 
Digital ■ GENRE puzzle ■ PRIX 100 F <15 €) e; 




■ CAPRICE A DEUX ? Les parties a deux 
joueurs sont toujours aussi endiablees. 

Classique parmi les classiques du puzzle, 
la serie Bust-a-Move propose pour son 
nouvel episode un ravalement de facade 
bjenvenu. Fini les petits dinosaures de 
I'antique Bubble Bobble, les nouveaux 
personnages sont psychedeliques et 
beneficient de nombreuses animations 
amusantes. Si le principe dejeu (une 
sorte de Tetris inverse a base de 
couleur) s'avere toujours aussi excellent 
en Solo avec des defis varies, e'est 
evidemment a deux que ce petit bijou 
revele sa profondeur. Reste qu'une 
resolution en 1024x780 

H(au lieu de 640x480) 
aurait ete preferable. F.D. 

™ ii i i ■! I I III M 
Paris-Dakar Rally 

■ EDITEUR Acclaim ■ DEVELOPPEUR Acclaim 

■ GENRE simulation ■ PRIX 300 F (45 €) env. 




■ TOUS POUR UN Le quad est I'un des 
quatre vehicules proposes. 

A priori, ce jeu de rallye avait de quoi 
convaincre : en proposant I'epreuve 
du Paris-Dakar, et quatre vehicules 
(voitures, buggy, moto et quad), on etait 
a peu pres stirs de bien s'amuser... 
Jusqu'a ce qu'on I'essaye... Et la, il a bien 
fallu avouer qu'au niveau fun, sensation 
de conduite et gestion de la physique, 
Paris-Dakar Rally etait a des annees- 
tumiere de I'acceptable. Resultat, on 
s'ennuie ferme (et le sommeil au volant, 
e'est pas bon), les circuits ont du mal 
a se renouveler et la partie moto 
est catastrophique. Bret, le plus 

raisonnable est d'attendre 

Masters Rally, en test 

le mois prochain. L.-S.R. 
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Vertical limit | 

Snowcross I Realisez des acrobaties aeriennes au guidon de motos-neige surpuissantes ! 

■ EDITEURWanadoo Edition ■ DEYELOPPEUR Vicarious Visions ■ GENRE arcade ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX ZOO F (30 €)env. 



ESEES. 



■ quelques plantages 
lore de ("utilisation 

du replay 



II existe une categorie de moto un 
peu marglnale : les motos-neige. 
Certes il est difficile de parler de 
deux-roues lorsqu'il est question 
de chenilles et de patins, mals 
ea va vite et ca fait du bruit 
quand nteme ! A vos guidons, et 
surtout, a vos anoraks ! 



Snowcross est un pur jeu 

^^^^^^^J[ d'arcade digne d'une borne que I'on 
mwisfens.com trouve en salle specialised ou sur 

console. Les as de la bidouille 
peuvent done ranger les boTtes 
a outfls et autres appareils de 
telemetrie. Par contre, sortez le pur 
feeling, le sang froid total... et une 
echarpe. Oui, une echarpe parce que 
les circuits proposes sont du style 
patelin desertique enfoui sous la 
neige, lac gele et champ de glace, 
piste de ski et caverne... II ne 
manque que le Yeti et les fondues 
pour completer I'ambiance. 

Bref, I'hiver est sur nous, a tel 
point que la meteo peut etre reglee 
sur « claire » ou « neigeuse » et il 
est meme possible de courir de nuit. 
Les cinq scooters de depart sont 
classes selon le traditionnel 
ratio maniabilite/puissance. 
II est conseille d'opter pour la 



Les 

acrobaties 

permettent 

d'epater 

lagalerieet 

d'ameliorer 

les stats 

du scooter. 





c 



■ DECOLLAGE Les accelerations cabrent la machine mais elle ne se retourne jamais. 
Ouf, I'hopital n'est pas pour aujourd'hui. Remarquez : la course se deroule de nuit ! 



maniabilite au debut, le pilotage 
etant evidemment beaucoup 
plus aise, ensuite, avec plus 
d'experience, vous pourrez choisir 
des scooters rapides ! 

Snowcross comporte trois 
niveaux de difficulty et trois modes 




de jeu differents. En action 
instantanee, I'ordinateur decidera 
pour vous du circuit, de la meteo et 
de la becane. La course simple 
permet de choisir son scooter des 
neiges, son circuit parmi les trois 
proposes au depart, le nombre de 
tours, la meteo, le jour ou la nuit... 
Apres, il suffit de gagner toutes 
les courses pour deverrouiller de 
nouveaux circuits et de nouvelles 
motos-neige : classique. 
Enfin un mode Championnat permet 
d'evoluer au fil d'une saison de 
facon plus serieuse. 






I PATINS A GLACE Aucun risque de passer a travers la glace : a fa vitesse a laquelle on deboule sur les lacs geles, 
n file droit et on n'a guere le temps d'avoir un accident et de se transformer en esquimau ! 



Specifications 



PROCCSSEUR ET MEMOIRS 

■ MINIMUM ;fnar L?: , PII-300 MHz & 128 M 

■ HECOMMANDE -I, .■-=,„> PII-500 MHz & 12B M 

■ RECOMMAHD^ffc-,--: PC, PII-750 MHz f, 129 M 



POSSIBILITES GRAPHIO.UES 

■ Acceleration toglclefle 

■ Direct 3D 

■ 3dfX 

■ OpenG L 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

R NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X INTERNET X 

■ CD KECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Et le Multijoueur me direz-vous ? 
Eh bien non, meme pas avec un 
ecran splitte, une autre fois 
peut-etre ! Pour faire oublier cette 
Impardonnable negligence, les 
developpeurs ont ajoute un petit 
aspect gestion : en accumulant les 
acrobaties pendant fes courses, lors 
des sauts de bosses, on recolte ainsi 
des points transformables en vitesse 
de pointe ou en acceleration. 

Moteurs chauds 

II est ensuite possible 
d'ameliorer les performances des 
scooters au fur et a mesure des 
courses. Au niveau graphismes, 
si le jeu est joli, il est en revanche 
Impossible de depasser le 1 024 x 
768. Dommage, ceux qui ont investi 
dans une GeForce 3 et un moniteur 
21 pouces ne seront pas 
recompenses ! Le respect de 



Les circuits 
disposentde 
nombreux 
raccourcis, 
a vous de 
les trouver. 



I'adversaire n'existe pas encore dans 
le monde improvable des motos- 
neige, done n'hesitez pas a pousser 
vos concurrents hors de la piste, car 
eux, ne s'en privent pas. Pour ceux 
qui auraient des remords, sachez de 
toute facon que la notion de piste 
elle-meme est un concept un peu 
abstrait dans le jeu ! En effet, une 
relative liberte vous est offerte, 
et e'est a qui trouvera le plus de 
raccourcis et autres chemins 
d£tournes : motivant ! 

Snowcross est done un bon jeu 
d'hiver pour se rechauffer les mains 
a defaut du cerveau. Par contre 
['absence de mode Multijoueur est 
un handicap serieux, qui risque de 
reduire fortement sa duree de vie. 
Bref, si vous n'£tes pas connecte au 
Net et que vous aimez les sports 
mecaniques d'hiver, foncez. ■ 

- Bertrand Pomart 



Le verdict 



Snowcross 



COMPARATIF 



kJn Jeu simple et sans pretertliori qui 
nepeut Svideninsent riraliser avec les 
poids lourds .de la caiegorie (sur console 
pai eierople). mais qui sur PC retnplit 
Dsrfaiteraent son office. Du Inn, de la 
■flelente. de la Vitesse el un bon challenge 

SHI-DOOX RACING 

Plus oriente simulation, avec une gestion 
de la physique differente et une ambiance 
plus serleuse que dans Snowcross. Moins 
maniable. moins fun que Snovumss, Bref, 
vraiment moins bien. Si vous hesltez entre 
lEsdeux.choisissezceluide Wanadoo, 
wis pas pour le jeu en Multijoueur. 



GRAPHISMES 

■ Uanimation tourne bien. neut-etre grace a des graphismes 

d£taiil£5 mais qui ne montenl pas au-deia du 1024 < 768. 



AUDIO 

■ Les motes- neige font un bruit de tend ease ! Un peu tatigant a I 
longue. Des musiques lonitruanl.es peuvent rythmer les courses. 



MULTIJOUEUR 

■ Ayec une jouabilite pareille. on se demande vraiment pourquo' 
d^yeloppeurs n'ont pas integre" de mode Mulli, Grosse erreur I 



POUR : Du fun, de la vitesse et 
rjes acrobaties. Un sysleme d'upgrades 
des scooters des neiges. Le prix. 

CONTRE : Absence de mode 
Multijoueur et duree de vie limine 
risquent de nuire a ce jeu. 



EN DEUX MOTS... 

Un bon jeu d'arcade, fun et rapide. doti 
d'une prise en main facile et d'un pilotage 
sympa. Dommage que les developpeurs 
aient oublie" le mode Multijoueur ! 
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Conquest 



I ED. Ubi Soft ■ DEV. Fever Pitch Studio 
■ GENRE S.T.R. ■ PRIX 300 F (45 €) env. 




■ EN AVANT ! Pour faire oublier I'oubli de 
la 30, le jeu comporte un zoom efficace. 

Conquest est un jeu de strategie spatial 
temps reel en 3D isometrique. 
En d^veloppement depuis presque trois 
ans, il etait cense rejouir les fans du 
genre et faire sensation... S'il etait 
evidemment sorti plus tot. L'interessant 
systeme de gestion de bases ne rattrape 
pas la realisation antediluvienne, le 
gameplay d'un autre age et le contexte 
factice. A quoi bon situer un jeu dans le 
cosmos s'il reste en 2D 7 Bref, apres des 
monstres comme Sacrifice, Cossacks ou 
Ground Control, on voit mal pourquoi on 
se mettrait a Conquest, a part 
a cause d'une soif d'espace 
inextinguible? L.-S.R. 

»Jl..l,iJ.|.lM 

Mat Hoffman's Pro BMX 

■ EDITOR Actlvlsion ■ DEV. Gray Matter 

■ GENRE simulation ■ PRIX 300 F (45 €) env. 




■ DINGUE Les figures abracadabrantes 
existent toutes reellement ! 

Apres le skate-board dans Tony Hawk 
Pro Skater, Activision donne dans le 
velo I Les amateurs de pedales seront 
combles puisque la realisation est aussi 
soignee que sur le titre precedent, 
tout comme la gestion de la physique 
et ['animation. Au rendez-vous : 
des dizaines de tricks permettant 
d'enchatner des figures hallucinates 
dans des circuits en inte>ieur et 
exterieur a secrets, des modes de jeu 
free style ou competition et un editeur 
de niveau* pour relever de nouveaux 
defis ! Bref, les sensations sont 

garanties. Un titre impeccable 

EM qui change des jeux de 
J sport traditionnels. L.-S.R. 
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Ici regnaient 
les dragons 

Codemasters renoue avec les univers persistants, ^a^ 




***& Codemasters a profite du mois de 
pirsisimi septembre pour devoiler au grand 
jour un de ses projets les plus secrets : 
Dragon Empires. Devinez de quel genre 
de jeu il s'agit ? Oui, oui... un univers 
persistant ! II s'agira d'un jeu axe 
principalement sur le PvP, opposant 
des milliers de joueurs divises en 
cinq royaumes. Pour le moment, les 
graphismes se revelent magnifiques 
et le gameplay sur papier inte>essant. 
Le concept de Dragon Empires repose 
sur la conqu§te de territoires et leur 
administration par les joueurs 
eux-memes, idee similaire a ce que I'on 
devrait trouver dans ShadowBane. On 
nous promet aussi des combats epiques, 
des prises de chateaux, etc. mais il faudra 
attendre mi-2002 pour voir si Dragon 
Empires tient ses promesses. ■ 
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Arthur 

arrive en France 

Dark Age of Camelot off iciellement distribue dans I'Hexagone. 





lis sont parmi nous 

On va enfin pouvoir se prendre pour Super-man. 

V** I Qui peut pretendre ne s'etre jamais pris au jeu des super-heros, a 
I ^l s'imaqiner dans la peau d'un de ces surhommes. Eh bien, Cryptic 
Studios a entendu vos prieres et s'est decide a les exaucer. C'est done 

la vie qui vous attend dans 

City of Heroes ou vous allez 

personnaliser votre avatar de 

pieds en cape, en lui choisissant 

ses pouvoirs speciaux. Vous allez 

ensuite vous battre contre les 

forces du mal, incarnee par une 

foule de mutants, super vilains et 

autres creatures genetiquement 

modifiees. Le jeu s'annonce 

essentiellement base sur 

un systeme de cooperation ne 

permettant pas aux joueurs 

d'incarner eux-m§mes les 

mediants. Le jeu est prevu 

pour I'^te prochain. ■ 



F ■ CHACUN LE SIEN On nous promet 
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pour la creation d'ava 
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Lb nouveau Rally Championship, ia simulation qui va mettre vos talents de pilote a rude epreuve. 



* 36 stapes officielles regroupees 
sur 6 pays : USA. Pays de Galles. 
Ecosse, Angleterre, Laponie et 
Kenya. 



• 27 voitures reparties en 

5 categories : licences officielles, 

voitures de serie, 1.6 et 

2 litres modifiees ainsi que 

3 voitures bonus. 




• Gestion des degats en 

temps reel, deformation de 
carrosserie : vous payerez 
le moindre ecart de conduite 



la 





www.rallychampionship2002.com 

Disponible en novembre 2001 

sur PC CD-ROM 



Avec la participation de : 



ichappement I thbbsmmsteb 
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Ores en sauce 



World of Warcraft | Lorsque le blizzard s'abat, ga fait mal, ties mal ! 




^y^^p 



PERSISTANT 
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Comparable a I'ouraoan produit par Verant lorsqu'ils 
ont annonce le developpement de Star Wars Galaxies, 
celui de Blizzard et de son World of Warcraft 
risque de faire couler de I'encre pendant de long mois. 
Allez, on ouvre le bal ! 



II est interessant de noter les reactions des 
autres developpeurs de jeu de role on-line face 

a I'annonce de World of Warcraft, notamment 
celle de Todd « Warden » Coleman (Shadowbane). 




■ DIFFERENCE DE TAILLE Les proportions entre les personnaqes 
sont respectees, les taiireaux etsnt plus massifs que les humains. 

Novembre 2001 



Mors qu'il repondait au sujet de Dragon Empires, 
de Codemasters, Todd a declare : « Peur ? Non. Vous 
auriez du etre la lorsque j'ai appris le developpement 
de World of Warcraft, la, e'etait de la peur. » On en sait 
maintenant un peu plus sur le qameplay. Par exemple, 
le systeme de quete sera etudie pour tous les joueurs, 
ceux qui passent leur vie dans les jeux on-line et ceux 
qui ont juste envie d'y passer une petite demi-heure 
(d'ou des quetes courtes et des quetes monstrueuses). 
En ce qui concerne les classes de personnages, meme 
si on ne sait toujours pas lesquelles seront disponibles, 
Blizzard a confirme que certaines d'entre elles 
correspondront aux unites de Warcraft III et que 
I'experience des personnages proqressera grace 
a un systeme melangeant a la fois les niveaux 
d'experience et les competences (un mix d'Everquest 
et d'Ultima Online, quoi ?!). 

Un jeu pour tous 

On sait aussi que la majorite du monde devrait 
etre exempt de temps de chargement a part pour 
certaines zones ou le joueur devra changer de serveur 
(probablement lorsqu'il s'agira d'entrer dans les grandes 
villes comme Azeroth ou Lordaeron). En parlant de 
serveurs. World of Warcraft se composera de plusieurs 
mondes miroirs comme dans Everquest. Voila e'est 
tout pour ce mois-ci, mais comptez-sur nous pour vous 
donner d'autres nouvelles tres bientot. ■ 

- Loi'c Claveau 
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a nee. House, Disco & Trance! 
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IPOURTOUb 
"'UBLICS ' 



Disponibilite : 
octobre 2001 




ecran principal 



4 nouveaux modules ! 




hypergenerator 



e-card generator 



fonctions principales 

• 48 pistes audio 

• Voice Generator 

• Vocoder 

• Hypergenerator 

• Groove Generator: boite a rythme 

• E-card Generator 

• Import & Export illimites de samples 

• 5000 samples libres de droit dance, 
house.disco.trance,.. 

• Rack d'effets: filtre, echo, reverb,... 

• Compatibility format audio WAV & MP3 



logic! el de creation musicale simple et intuit! f 

Dance 4 
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Esprit tTequipe 

Counter-Strike 1.3 I Ou'apporte done cette nouvelle version ? 




B 
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Inutile de le presenter, Counter-Strike restera 
a jamais le mod qui devini un jeu. Alors mime 
si la version 1.0 signa officiellement la fin de 
fa beta, Counter-Strike continue a progresser 
et a se doter de nouvelles caracteristiques. 



Ce que I'on peut dire de la derniere version 
de Counter-Strike, la 1.3, e'est qu'elle innove 
au niveau de la communication. Premierement, 
et grace au dernier patch de Half-Life, Counter-Strike 
va enfin meriter ses lettres de noblesses en tant 
que « spectacle ». En effet, il est desormais possible. 




■ ACTION DIRECTE En plus de la carte, il est possible de suivre 
un joueur grace a une camera externe. 
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grace a HL TV, d'assister a des matchs en tant 
que vrai spectateur. C'est-a-dire que vous ne pouvez 
aucunement communiquer avec les joueurs, mais par 
contre vous beneficiez d'une carte qui affiche en 
temps reel la position et le statut de tous les Counters 
et de tous les Terros par le biais de petites icones. 
Vous avez done connaissance a I'avance de ce qui 
risque de se passer, permettant ainsi de ne pas louper 
les meilleurs moments de la partie. 

Discutez entre amis 

L'autre nouveaute est ('implementation d'un 
systeme de communication vocale entre les joueurs, 
II est desormais possible pour I'ennemi d'entendre 
les fameuses directives vocales (« Protect the VIP ! » 
ou encore « Fire in the hole I ») et pour tous lesjoeurs 
de discuter de vive voix. Malheureusement, il semble 
que cette option ne soit pas tres appreciee, en raison 
du lag qu'elle cause. A part cela, la version 1.3 amene 
trois nouvelles cartes dont une qui se passe dans 
la neige et une qui ressemble a Italy. C'etait aussi 
I'occasion de corriger, selon Valve, deux gros bugs, 
a savoir le Bunnyjump (se deplacer plus rapidemerit 
grace a une combinaison de touches saut + strafe) 
et la precision de tir qui eHait jugee incorrecte. 

Avec ces gros changements, Counter-Strike 
semble en bonne voie pour gagner une place durable 
dans les tournois professionnels qui commencent a 
voir le jour. ■ 

- LoTc Claveau 
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LEQOn n° 1 : SEDUIRE L'fiDUERSfl 
LEQOn IT 2 : LE DETRUIRE... 
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Fous allies 



Return to Castle Wolf enstein | La nouvelle reference en Multijoueur 1 



POMM 



■ EDITEUR 
Activislon 



■ DEVELOPPEUR 

Nerve Software/ID Software 



■ GENRE 

action 



■ DATE DE SORTIE 

decembre 



il _ 



www.activision.com 
/games/wollenstein 



B 
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Si vous aimez la campagne verdoyante, les papillons 
multicolores et le murmure discret des sources 
bavardes qui coulent sous la mousse, tournez la page 
si vous ne voulez pas risquer une attaque cardiaque ! 
Car on va vous parler de la demo multijoueur 
de Return to Castle Wolfenstein et ca fait mal ! 



Comme ce fut le cas pour Quake III en son temps, 
on a pu decouvrir la jouabilite du prochain hit 
d'lD Software (edite par Activision) grace a une demo 
jouable a plusieurs distribute gratuitement avant sa 
sortie. Sauf qu'ici, on est tres loin des niveaux de 
science fiction, des sauts dans I'espace et du frag a tout 
va. Cela ne signifie pas que le jeu n'est ni fun, ni rapide, 
loin de la, mais simplement qu'il est beaucoup plus 
evolue que les quake-like basiques. 

Sang et mitraille 

On le sait, la mode est aux jeux d'equipe : Counter- 
Strike, Tactical Ops, Operation Flashpoint et consorts 
ont celebre I'avenement du jeu d'affrontement plus ou 
moins massif dans lequel il faut prendre autant soin de 
soi que de ses equipiers ! Return to Castle Wolfenstein 
surfe done sur ce courant ludique et e'est tant mieux ! 

La chose la plus evidente que Ton remarque 
(pour peu que Ton ait une vraie configuration avec des 
morceaux d'Athlon et de GeForce dedans), e'est que le 
jeu est diablement beau ! Des decors a la moderation 
des personnages, en passant par les douilles ejectees 
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■ C'EST MON CHOIX Cet ecran permet de choisir sa classe, ses 
armes, son camp ainsi que son pseudo. 



ou les effets de brouillard ou de fumee, Return to Castle 
Wolfenstein a drolement bien exploite le moteur de 
Quake III. Le niveau des details et la qualite graphique 
sont bien superieurs a tous les Mods que Ton a vus 
jusqu'ici, bien superieurs a tous les quake-like en fait ! 

Ensuite, on se demande si ce n'est pas Medal 
of Honor que Ton a lance ! Jugez plutot : apres avoir 
choisi la classe de son personnage parmi quatre (soldat, 
ingenieur, medecin ou lieutenant), son equipement 
(14 armes differentes) et pour peu que Ton ait choisi 
I'equipe des Allies, on se retrouve sur une barge de 
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BETA-TEST 




I SOS MEDECIN Le medecin doit soigner les equipiers laisses 
I pour morts et distribuer des trousses de soins. 



debarquement, face a une plage et surtout, a des 
blockhaus crachant du feu et de la mitraille dans un 
veritable tonnerre de detonations ! Les balles siff lent, 
les explosions projettent des debris dans tous les sens, 
bref, c'est la fete et le cormite d'accueil est au rendez-vous ! 

Achacun son role 

On s'apergoit vite que chaque classe de 
personnages a son importance : le soldat, a I'aide 
d'un fusil a lunette ou d'un bazooka, devra nettoyer 
les blockhaus de ses snipers et de ses mitrailleurs pour 
que les autres avancent. L'inqenieur devra ensuite 
faire sauter un mur pour penetrer dans la base, enfin, 
les soldats et les lieutenants pourront passer a I'assaut, 
suivis par des medecins qui soigneront les blesses ! 
But de I'operation : s'introduire dans la salle de 
commandement, voler des plans et les amener a la salle 
des transmissions : on est loin du voyage d'agrement. 

Aucun doute la-dessus : le mode Multijoueur de 
Return to Castle Wolfenstein, c'est de la graine de hit 




■ SALE NAZI Dans cette demo, les mechants nazis n'ont pas de croix gammee alors qu'on 
a vu des captures plus explicites, il y a quelques mois ! 



Le mode 
Multijoueur 
de Return 
to Castle 
Wolfenstein, 
c'est de la 
graine de hit 
grace a une 
jouabilitc 
redoutable. 



grace a une jouabilite redoutable, a la complementarite 
des equipes, a une realisation epoustouflante 
et surtout, grace aux missions a objectifs (liberer 
des otages , ?a va bien un moment...). Mais ce n'est 
pas tout puisque de nombreuses trouvailles qui 
manquent a d'autres sont ici presentes : par exemple, 
lorsqu'on utilise les menus contextuels, le lieu 
ou I'on se trouve s'inscrit dans le message. 
V05 equipiers vous localisent done immediatement ! 

On aura finalement du mal a pardonner a Activision 
de nous avoir mis I'eau a la bouche a ce point avec 
cette demo parfaite mais ne comportant qu'une carte ! 
Vivement decembre ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 
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Anarchy to tale 



Anarchy Online I Le superbe « massivement multijoueur » de Funcom sort en France. 



JMSQDiaOKE® 



■ EOITEUR 
Focus 

■ DEVELOPPEUR 

Funcom 

■ GENRE 
jeu de role on-line 

■ DATE DE SORTIE 

disponible 



■v 



anarchyfrance 
.com 



Anarchy 
Online reste 
le plus beau 
et le plus 
riehedes 



persistants 

actuels. 
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Dilemme a la redaction : faut-il publier comme prevu 
le test d'Anarchy Online alors que les serveurs 
europeens n'existent pas encore et que le scenario 
n'a pas demarre ? Apres moult hesitations, ceci 
est le dernier beta-test avant la note finale. Gare ! 



Les chiffres « 12.6 » signifient-ils quelque chose 
pour vous ? Si oui, c'est que vous faites deja partie 
des abonnes d'Anarchy Online et que, comme tous les 
autres, le patch 12.6 du jeu vous a plonge dans les affres 
pendant tout un interminable week-end. De quoi 
s'agissait-il ? En fait, Funcom, editeur et developpeur du 




■ BAC A SABLE Les nouveaux joueurs debutent dans une zone 
a part, ou des PNJ « guides » leur apprennent les bases du jeu. 



jeu, avait decide d'en augmenter la difficulty - ce que, 
au fond, personne ne leur demandait - et de reduire 
la puissance de certaines professions (en langage de 
hardcore gamer ca s'appelle « nerfer »). Pour ce faire, 
ils ont augmente les capacites de defense des monstres, 
Resultat ? Un jeu injouable (les monstres etant devenus 
totalement invulnerables) pendant presque quatre 
jours, les informaticiens ayant patche le jeu un vendredi 
apres-midi, juste avant de partir en week-end... 

World company 

Depuis, les choses sont redevenues normales (sauf 
que gagner de i'experience est maintenant tres difficile 
pour les joueurs de haut niveau), mais ce malheureux 
episode a fait perdre plusieurs centaines de joueurs a 
Anarchy Online. Pourquou? Tout simplement parce que 
deux mois apres la sortie du jeu, de tres nombreux 
joueurs (en majorite des Americains et des Norvegiens, 
puisque le jeu n'etait pas officiellement sorti ailleurs) 
ont le sentiment de payer un abonnement mensuelde 
100 francs par mois pour etre beta-testeurs d'unjeupas 
termine. Sentiment renforce par le report du lancement 
du scenario, Tun des principaux atouts du jeu face a ses 
concurrents, qui a fort heureusement maintenant une 
date officielle : le 31 octobre. C'est d'ailleurs la raison 
essentielle qui nous a fait repousser le test d'un mois 
supplementaire : comment reellement juqer de I'interet 
du jeu sans un element aussi essentiel ? Pour ceux qui 
auraient rate le debut, rappelons un peu I'histoire : au 
300 Q siecle, I'humanite a conquis peu a peu la galaxie 
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|| 1SUR MESURE Configurables a 1'envi, les missions, principals 
sources de revenus, finissent toutes par se ressembler. 



■(sans Jamais rencontrer d'autres especes intelligentes) 
■jrace, notamment, a la nanotechnologie, aussi 
■ essentielle a la civilisation que I'electricite Test 
H la not re. La nanotechnologie necessitant la creation 
Jspetits robots en notum, ce minerai a pris une 
■mportance vitale dans I'economie, un peu comme 
■esilitium de nos jours. Or, la petite planete Rubi-Ka 
■(trouge et sec » dans un dialecte etrange) regorge 
He mines de notum, a un tel point que meme son 
■tmosphere en est saturee. La concession d'exploitation 
lena ete confiee a la societe intergalactique Omni-Tek, 
■quia attire dans ce dessein des centaines de milliers 
■epionniers sur Rubi-Ka, leur promettant fortune et 
■loire. Las, la realite s'est averee bien differente : les 
■ntneurs, quasiment reduits en esclavage par la societe 
l|Tofa/ffeca//n'est pas loin) et opprimes par les services 
■esecurite, ont fini par se revolter. La « resistance » 
:5ce a Omni-Tek s'est organisee sous forme de clans, 
■nances en sous-main par une banque qui aimerait 




■ TALON D'ACHILLE Puissants attaquants, les Nanotechniciens sont tres vulnerables aux 
ripostes des monstres. Difficile de jouer en Solo pour gagner de ['argent ! 



visiblement mettre la firme en faillite pour la racheter 
a bas prix. Voila en gros autour de quoi va s'articuler 
cette histoire a venir : Funcom lancera des evenements 
lies a ce canevas, libre aux joueurs de s'y associer ou 
pas. En attendant de voir cela, mon opinion sur le jeu n'a 
pas fondamentalement change : il est toujours aussi 
incroyablement beau, situe dans un univers d'une 
immense richesse dont meme les plus acharnes des 
hardcore gamers n'ont pas encore fini de faire le tour. _ 
Comme les chevaliers de Sacre Graal, mon 
enthousiasme n'a pas diminue. Pourtant, beaucoup de 
questions demeurent : outre I'interet du futur scenario, 



Funcom 
n'a passu 
profiter de 
I'experience 
cTEverquest 
pour eviter 
de commettre 
les memes 
erreurs. 
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BETA-TEST 



Q&R 



avec I'equipe 
de developpement 
d'Anarchy Online 



Que repondez-vous 
aujourd'hui a ceux 
qui disent que AO 
est injouable ? 

Guec'est Faux. C'estvrai 
que nous avons effectue 
des modifications au 
gameplay qui n'ont pas 
plu a beaucoup de 
joueurs, parce qu'ils ne 
pouvaient plus jouer 
commeavant. et que ce 
faisant nous avons 
commis pas trial 
d'erreurs. mais ellessoni 
aujourd'hui corrigees. 

Pouvez-vous nous 
dire combien de 
joueurs le patch 12.6 
vous a fait perdre ? 

C'est impossible a 
estimer. C'est vrai qu'un 
certain nombredegens 
ontmtsfinaleur 
abonnement, mais nous 
avons de nouveaux 
joueurs tousles jours. 
Et beaucoup de ceux qui 
avaient resilie pendant 
ce fameux week-end sont 
revenus ensutte. Ilsuffit 
d'allervoir nosserveurs: 
a tout moment nous 
avons plusteurs milliers 
de joueurs connect es. 

Beaucoup de joueurs 
vous ont reproche 
d'avoirsorti unjeu 
inacheve, est-ce 
vrai? 

Nous avons teste 
Anarchv Online pendant 
plusieurs mois et, 
quand nous I'avons lance, 
nousetionsconscients 
qui! restait des bugs 
et nous svons patche 
le jeuimmediatemeni. 
Celadit, nous avons 
eu beaucoup de 
mauvaises surprises, 
dont la plupart n'e"tatent 
pas d electables avant 
lelancement. II reste 
des probiemes. mais 
grace a nos forums nous 
sommes constamment 
a PScGute des joueurs 
et nous tactions d'agir 
toujours au plus vite. 
Nous pensons 
qu'aujourd'hui les joueurs 
sontsurtoutimpatients 
de voirl'liistoire . 
commenceretqu'ilsvont 
e.tfe combles des le 
debut, pour Halloween. 




sur lequel on serait bien en peine de parier, Funcom 
a encore beaucoup de travail sur le jeu. Je ne prendrais 
qu'un exemple, celui que je connais le mieux puisqu'il 
me concerne. Au moment ou j'ecris ces liqnes, mon 
personnaqe est un Nanotechnicien de niveau 35. 



smages 

Les Nanotechniciens sont I'equivalent des « maqiciens » 
et possedent des sorts d'attaque d'une puissance 
phenomenale. Pourtant, contrairement a la plupart des 
autres professions, ii nous est extremement difficile, 
pour ne pas dire parfois impossible, de jouer en Solo 
(notamment dans des missions), seule maniere de 
qaqner I'argent necessaire a revolution du personnage. 
Parce que cette classe de personnaqes dispose de tres 
peu de points de vie et d'aucune espece de protection. 



D'autres professions souffrent des memes probiemes, 
comme le Metaphysicien, alors que Soldats et Martial 
Artists se promenent dans le jeu - ou se promenaient, 
car, depuis le fameux patch, ils sont plus comprehensifs 
a notre eqard. Funcom a promis, il y a plus d'un mois de 
« corriger » le Nanotech (Metaphysiciens et Medecins 
devraient suivre) et on attend toujours ! De tels 
probiemes ont fait perdre plusieurs centaines de joueurs 
a Anarchy Online. Certes, les joueurs ont oublie (et les 
plus jeunes ignorent) qu'Everquest et Ultima Online ont 
connu les memes probiemes a leurs debuts, mais on 
pouvait legitimement esperer que Funcom se servirait 
des experiences passees pour eviter les suivantes. 
Ce n'est pas le cas, mais nous restons quand meme 
plusieurs milliers de passionnes a penser que lejeu 
vaut la peine que Ton s'accroche. Verdict « definitif » 
(si une telle chose est possible dans un univers persistant) 
le mois prochain, sans faute et sans indulgence. ■ 
- Rimy Goavec 




■ SACRIFICES HUMAINS Le fameux Temple, I'un des endroits 
les plus dangereux, ef qui offre done le plus d'experience. 



■ LOVELY La beaute du monde de Rubi-Ka est une des tres 
bonnes raisons de continuer a jouer a AO en depit des bugs. 
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Bataille pour I'empire 



Shattered Galaxy | Pratiquez la strategie 24 heures sur 24 F 7 jours sur 7. 



PQDM[F(D 



■ EDITEUR 

Nexon 

■ DEVELOPPEUR 

Nexon 

■ GENRE 

strategie 

■ NOHBRE DE JOUEURS 
PAR SERVEUR 

enw. 100 000 

■ PRIX 

30 S (emr. 210 F) puis 10 S 
(env.70F)parmois 

■ SORTIE 
dispo aux Etats-Unis 

■ VERSION TESTES 



; " 



51 



4 

empires 



fliHMi 



www. 
sgalaxy.com 



S$M^ 



PERSISTANT 




Sorti uniquement aux Etats-Unis pour le moment, 
il falfait tout de mime que nous vous parlions de ce jeu 
de strateqie qui a la particularity de se derouler dans 
un univers persistant. Aiors, bienvenu dans un monde 
ou vous n'avez de cesse de vous battre pour survivre. 



our ceux qui n'en auraient jamais entendu parler, 
sachez que Shattered Galaxy fait partie de ces 
jeux dits independants qui bien souvent ne font qu'une 
breve apparition avant de tomber dans I'oubli. 
A ceci pres que Shattered Galaxy a rafle un nombre 




■ DIVISER POUR MIEUX REGNER L'Overlord peut elire jusqu'a 
douze conseillers a qui il donne certains pouvoirs. 



de prix impressionnant lors de diverses ceremonies, ce 
qui I'a amene a se faire connaftre d'un peu tout le monde. 
Oh bien sur, il ne brille pas par ses graphismes qui, disons- 
le clairement, sont plutot laids, mais la richesse de son 
gameplay pallie amplement ce defaut. 

Chef de troupe 

Premierement, c'est un jeu qui mele strateqie, 
tactique et politique dans un environnement qui reste 
disponible 24 heures sur 24, 7 jours sur 7. Vous y jouez le 
role du commandant d'une escouade qui a pour mission 
de defendre son royaume et de partir a la conquete 
des trois autres. Ainsi, comme tout bon chef, il vous 
faut avant tout choisir les soldats qui formeront votre 
bataillon. Vous disposez de quatre types d'unites : 
infanterie, infanterie mobile, aviation et organique 
(comparable aux zergs). Le nombre et le type d'unites 
auxquelles vous avez acces depend principalement des 
competences d'origine de votre commandant, qui 
s'amelioreront au fil des batailles. En fait, apres chaque 
combat, qu'il soit gagne ou perdu, vos unites gagnentdes 
points d'experience contribuant non seulement a ies faire 
monter de niveau mais aussi a faire gagner a votre 
commandant des points bonus qu'il utilise dans quatre 
attributs : Tactique, Education, Influence et Mecanique. 
Chacun d'eux represente une facon bien definie d'aborder 
le jeu, selon que vous preferez, par exemple, avoir une 
armee plus grande ou plutot avoir acces aux technologies 
plus rapidement. Votre choix determine votre style dejeu. 
Bref, une fois que vous disposez de vos hommes, vous 
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| partez en guerre contre les trois autres empires en 
tentant de conquerir le plus de territoires possible 
(un peu comme dans Risk). La oil ca devient fun, c'est 
que chaque affrontement permet a 40 joueurs de 
I rentrer dans la melee et, croyez-moi, c'est alors de la 
folie ! S'ensuit la phase strategique qui, contrairement 
I a un Starcraft, ne se concentre pas sur I'acquisition 
I de ressources mais sur la prise de positions-clefs (PoC). 
I Symbolisees par des « fromages » (comme dans 
I Trivial Pursuit), ces positions doivent etre occupees 
I 30 secondes avant qu'elles ne vous appartiennent. 
I Une fois qu'elles sont toutes capturees, la partie est 
I qagnee. Plus vous remportez de victoires, plus vos 
I concitoyens et vous-meme vous enrichissez, grace a un 
I impot inverse dont le montant est fixe selon le bien-etre 



Shattered 
Galaxy a rafle 
un grand 
nombrc de 
prix lors de 
dhrerses 
ceremonies. 



actuel du royaume. Ce niveau de bien-etre depend 
principalement de celui que Ton appelle I'Overlord, qui 
s'occupe aussi de qerer les affaires internes et externes, 
a savoir la declaration de la loi martiale par exemple, ainsi 
que les alliances ou les guerres avec les autres empires. 
C'est le cote politique du jeu qui permet a chaque joueur 
de participer a des elections et de creer un parti de 
soutien ou d'opposition a I'Overlord en place. 

Inutile de vous dire que le cote social de Shattered 
Galaxy s'en trouve multiplie, ce qui lui donne d'ailleurs 
tout son charme. Voici done un jeu atypique qui, 
bien que souffrant de vilains graphismes, se revele 
tres plaisant a jouer du fait de I'interactivite qu'il permet 
entre les joueurs. ■ 

- LoYc Claveau 




Le verdict 



W J ti lil MM GRAPHISMES 



■ TRIBU DU VAINQUEUR Lorsque vous gagnez un combat, 
vos unites gagnent des points d'experience. 




Shattered Galaxy 





PRISE EN MAIN 

■ Un tutorial pas a pas et une interface ini 
I'-.: ;iY.'"ii: do tomprendre le: 



EN DEUX MOTS... 

Premier jeu a donnerauRTS 
une dimension massivement 
Multijoueur, Shattered Galaxy 
vaut vraiment le detour, malgre 
son aspect graphique rebutant. 
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Apres la sortie de Matrix, i( etait clair que les mods 
s'inspirant de cet univers allaient fleurir. C'est 
desormais chose faite avec Existence, le premier a 
mettre en scene quelques concepts propres au film. 
Bonne nouvelle ? Bien sur ! 



M 



erne si aucun nom issu de Matrix n'est utilise, 
il n'en reste pas moins que le mod Existence met 
en scene I'affrontement des Rebelles aux Agents, 
que les premiers sont guides par le clone de Laurence 
Fishburne, portant ici le nom de Justin White, epaulee 
par toute I'equipe, depuis Neo jusqu'a Trinity et qu'ils 
font face a de danqereux individus en costumes, 
cravates et lunettes noires... Je ne sais pas ce qu'il 
vous faut de plus. 

Existence met done en scene le Dr White et ses 
hommes, dont la mission est de s'infiltrer dans un 
laboratoire top secret et de detruire le projet Black 
Liqht, celui-ci ayant pour objectif de manipuler I'esprit. 
Le jeu se decompose en trois phases. La premiere 

Novembre 2001 



■ DEVENIR BI0NI0UE Les pouvoirs speciaux se revelent utiles 
lorsque vous voulez fuir vos poursuivants. 



consiste a escorter le Dr White dans le laboratoire afin 
que celui-ci y depose un pain de C4, puis apres avoir 
deguerpi en Vitesse (vous avez trente secondes avant 
que tout n'explose), vous devez activer le generates 
central auquel sont reliees les cabines telephoniques, 
qui, comme dans Matrix, servent a vous teleporter 
jusqu'a votre quartier general. Ce qui d'aiileurs est la 
troisieme phase de jeu : aider Dr White a s'echapper. 

Pilule bleue... 

Tout cela paraTt assez simple sur le papier mais le 
probleme est que les Agents sont au courant de vos 
plans. Et, etant donne qu'ils commencent la partie pres 
de vos objectifs, autant vous dire qu'ils vous attendent 
au tournant. Leur but est de capturer le Dr White (en le 
fraggant, ce qui le fait reapparaTtre dans une cellule), et 
de le maintenir captif pendant trois minutes. S'affiche 





■ OPERATEUR ! Comme dans Matrix, vous vous echappez de la 
carte en utilisant une cabine telephonique. 



alors une petite icone montrant Justin White en prison, 
ce qui signifie que les rebelles doivent courir a sa 
rescousse. Quant a I'itineraire et quel que soit votre 
objectif, il existe deux chemins que vous pouvez 
emprunter : la rue ou les toits. La rue, bien qu'elle 
offre de nombreux chemins pour vous rendre a votre 
destination, vous expose davantage aux snipers. 
Les toits, meme s'ils diminuent votre marge de 
manoeuvre, presentent au moins I'avantaqe d'etre 
en contact rapproche avec les snipers. 

... ou pilule rouge ? 

Autre element du jeu et ce, quel que soit votre 
camp, vous pouvez beneficier de pouvoirs speciaux qui 
vous coutent des points de chargement, ceux-ci 
s'obtenant en tuant les ennemis. On y trouve entre 
autres I'aptitude de faire des super sauts ou encore de 
courir tres vite. Mais attention, vous etes limite a trois 
utilisations. Vous les telechargez (achetez) avec le 
telephone cellulaire que vous possedez en debut de 
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■ PEUR SUR LA VILLE Existence a cree des chemins permettant de se balader sur les toits 
des buildings. Un bon moyen pour reperer les snipers posies en hauteur. 



Vous pouvez 
beneficier 
de pouvoirs 
speciaux qui 
vous coutent 
des points de 
Chargement. 



mission. Dans le cas ou vous echoueriez, d'un cote 
comme de 1'autre, vous perdrez vos habilites de rebelles 
ou d'aqent et vous respawnerez respectivement en civil 
ou en soldat du Swat, pour le reste du round. C'est une 
ingenieuse facon de vous donner la possibility de 
continuer a jouer tout en diminuant de fagon drastique 
votre force car les civil/swat n'ont que 10 points de vie, 
n'ont pas de telephones cellulaires et ne peuvent done 
pas utili5er de pouvoirs speciaux. Vous n'avez qu'un seul 
flingue pour vous defendre. Existence se revele done 
etre un Mod agreable a jouer bien qu'il n'en soit 
encore qu'a ses debuts, de nou'veaux personnages et 
cartes devant suivre dans la beta 1.4. ■ 
- LoTc Claveau 
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La guerre des Titans 

Les nouvelles cartes 3D ATI et NVIDIA I Pour la domination du marche. 




Les deux acteurs majeurs ATI et NVIDIA affutent leur 
gamme de processeurs graphiques pour mieux s'affronter a 
coup de performances et de prix. ATI nous revient avec deux 
nouveaux processeurs relancant la course aux performances 
et aux fonctionnalites tandis que NVIDIA ajuste les 
frequences de ses processeurs en attendant mieux. 



Depuis la sortie du GeForce 3 
en avril dernier, on attendant 
la reponse d'ATI et comme a 
I'accoutumee la mise a jour de la 
gamme NVIDIA. Les dates sont en 
effet immuable5 depuis quelques 
anhees et surtout conforms au 
planning de NVIDIA : introduction 
d'une nouvelle architecture tous les 
ans et mise a jour de cette 
derniere tous les six mois. 
NVIDIA detient -^ 

le leadership 
technologique depuis 
maintenant plusieurs 
mois et dispose surtout 
d'une strategie qui lui a 
permis de veritablement «etouffer» 
la concurrence. ATI s'en rend compte 
presque trop tard puisque de leader 
en 1999, il sont maintenant les 
outsiders qui doivent a tout prix 
redorer leur blason. En reponse a la 
strategie commerciale de NVIDIA, 
ATI vient, depuis cet ete, d'epouser 
la technique NVIDIA. Fini done les 
cartes exclusivement tabriquees par 
ATI, le fondeur propose maintenant 
ses processeurs a tous. 
Toute la nouvelle gamme que nous 
vous presentons aujourd'hui 
sera disponible chez d'autres 
constructeurs de cartes du moins 
ceux qui ne cederont pas aux 
pressions commerciales 
qu'exerce NVIDIA. 




La carte 
Radeon 8500 
d'ATI est 
la plus 
homogene 
du marche. 
Elle integre 
toutes les 
fonctionnalites 
de DirectX 8.1. 



Enjeux et technologic 

La guerre de leader 
technologigue fait rage entre les deux 
constructeurs et si jusque ici, le 
processeur Geforce 3 tenait le haut 
du pave, le tout nouveau Radeon 
8500 lui ravit la premiere place de 
peu. Pour combien de temps ? 
La reponse de NVIDIA ne devrait pas 
tarder. Toutefois si pour le passionne 
de jeux, la puissance de traitement 
des dernieres cartes permet de jouer 
a tous les jeux dans des resolutions 
de type 1 600 x 1 200 sans connaTtre 
de ralentissement, la majorite des 
nouvelles fonctions de DirectX 8.0 et 
8.1 ne seront exploiters que dans 
six mois au mieux. 

En effet aujourd'hui, aucun jeux 
n'exploite un moteur 3D qui utilise les 
shader, la nouveaute majeure dans la 
programmation 3D. II faudra attendre 
la sortie d'Unreal 2 ou encore de 



Doom III pour exploiter ces toutes 
nouvelles fonctions. Voici toute la 
difficulty pour departager les 
derniers processeurs graphiques. On 
ne dispose pas des outils necessaires 
pourjuger des performances. 
Toutefois, a n'en pas douter, les 
fonctions de shaders programmables 
ouvrent une nouvelle voie pour les 
moteurs 3D comme ce fut le cas 
pour I'introduction du TSL 
L'utilisation reelle de nouvelles 
technologies hardware reste et 
restera surement toujours en 
decalage de plusieurs mois, le temps 
pour les developpeurs d'ingurgiterles 
optimisations necessaires. 

Le retour d'ATI est eqalement une 
veritable aubaine pour tous, puisque 
le monopole defait de NVIDIA sur Je 
haut de gamme empechait une 
veritable concurrence sur les prix. 
Investir plus de 3000 francs dans une 
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■ SHADER Cette demo met en avant les pixels shader 1.4 du Radeon 8500 alors que la 
GeForce 3 est limitee a la version 1.3. 



carte graphique alors que Ton trouve 
des processeurs AMD a 1.4 Ghz pour 
1000 francs demontre bien le 
desequilibre flagrant dans le monde 
de la 3D. Enfin, ATI revient avec 
de tres bonnes cartes a des prix 
extremement competitifs, mena<;ant 
I'hegemonie de NVIDIA qui se doit 
de reagir et c'est tant mieux. 

La nouvelle gamine ATI 

ATI en sus de renommer toute sa 
qamme, lance deux nouveaux 
processeurs : le Radeon 7500 pour le 
milieux de gamme et le 8500 en haut 
de qamme. L'ancien Radeon Ve est 
renomme Radeon 7000 et offre un 
tarif extremement avantageux. 
Toutefois, ses performances en 3D ne 
sont pas suffisantes pour lesjoueurs 
avertis. L'ancienne Radeon cadencee 
a 166 MHz, porte maintenant le nom 
de Radeon 7200 et offre des 
performances correctes dans des 
resolutions de type 800x600 pour 
un prix plancher. C'est la 
concurrente des GeForce 2 MX 
400. On la trouvera a des 
tarifs inferieurs a 1000 
francs en 64 Mo. C'est une excellente 
affaire pour mettre a jour une 
machine equipee d'un processeur a 
500 MHz et d'une TnT 2 voir meme 
d'une Geforce 256 SDR. D'autant plus 
que ces cartes sont tres facilement 
overclockables. 

Le Radeon 7500 

Le nouveau fer de lance dans le 
milieu de gamme se nomme 
maintenant Radeon 7500 
[ancien nom de code RV 200). Le 
processeur Radeon 7500 regroupe 
ce qui se fait de mieux pour les 



cartes 3D compatibles Direct3D 7.0. 
Vous I'aurez note, ATI utilise une 
denomination claire pour ses cartes, 
la gamme 7000 sont les cartes qui 
exploitent les fonctions de 
DirectX 7.0 et le chiffre suivant 
represented la puissance. Les 
cartes Dirext3D 8.0 porte le nom de 
8000. La carte Radeon 7500 est 
extremement interessante. Elle est 
la concurrente directe en terme de 
prix des GeForce 2 GTS et Pro en 
offrant plus de fonctionnalites. 
Equipee d'un processeur Radeon 
cadence a 290 MHz, elle utilise le 
controleur memoire du processeur 
haut de gamme 8500 et dispose de 
64 Mo de memoire DDR cadence a 
230 MHz. Son architecture offre 
un fill rate de 580 Mpixel/s. et elle 
prend en charge les fonctions de 
T&L. Mais ce n'est pas tout 
puisqu'elle recupere en plus les 
fonctions bi-ecrans de l'ancienne 




NVIDIA 
Caracteristiques 



processeur a 240 MHr, 
memotre DDR 128 Bit a 
250 MHz 

Prix :env. 3 500 F 
Note: IS/20 




Radeon Ve. Elle dispose done de 
deux Ramdac internes a 350 MHz et 
d'une sortie TV capable d'afficher 
du 1024x768. rappelons rapidement 
que ATI offre dans toute sa gamme 
la decompression MPEG 2 
entierement materielle. Attention 
toutefois, la nouvelle gamme ATI ne 
dispose plus d'entree video 
analogique qui est maintenant 
exclusivement reservee a la gamme 
All In Wonder. Le support du bi- 
ecran a ete elabore en collaboration 
par Appian Graphics, une societe 
specialised depuis des annees dans 
cette technologie et le logiciel 
Hydravision que I'on retrouve 
egalement sur la carte Radeon 
8500 permet d'exploiter 2 
moniteurs, ou encore 1 moniteur, 1 
ecran LCD et la TV en meme temps. 
Les capacites bi-ecrans du Radeon 
7500 sont nettement superieures 
au Twinview de NVIDIA. Seul Matrox 
et son Dual Head offre encore 
quelques fonctionnalites 
supplementaires. Avec un 
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processeur cadence a 
290 MHz et une bande passante 
memoire de 7.3 Go/s, les 
performances de la Radeon 7500 
n'on rien a envier a une Geforce 2 
Pro, mais le plus etonnant c'est qu'il 
estencore possible d'augmenter la 
frequence du processeur a plus de 
320 MHz sans probleme. 
Le passage de 0.18 micron pour la 
finesse de gravure en 0.15 micron 
offre bien des surprise chez ATI. 
Avec un prix annonce a 1500 francs 
en version boTte, la Radeon 7500 
est reellement une excellente 
affaire en terme de ratio 
fonctionnalites/performances. 
N'oublions pas de plus que grace a 
la nouvelle politique commerciale 
d'ATI, d'autres constructeurs de 
cartes vont proposer des 
declinaisons a des prix surement 
encore plus allechants. 



Radeon 7500 
Constructeur : 



C aracf ec isti q u t?s 



processeur a 290 MHz, 
memoire DDR 128 Bit a 
230 MHz, bi-ecran 
Prix : erw. 1 500 F 
Note: 16/20 



Le Radeon 8500 

Voici done la reponse 
d'ATI au Geforce 3 : 
le processeur Radeon 
8500 (nom de code 
R200) . Le 8500 signifie 
que la carte prend en charge 
'acceleration de toutes les fonctions 
de DirectX 8.0 et meme 8.1. 
Effectivement, alors que le Geforce 3 
n'accelere que les fonctions DirectX 
8.0, le Radeon est optimise pour les 
fonctions supplementaires de 
DirectX 8.1. Nous verrons plus loin 
que ces fonctions se resument 
essentiellement a ('implementation 
des pixel shader 1.4 en lieu et place, 
des 1.3 pour le GeForce 3. 

Cote architecture, nous sommes 
face a un processeur qui se compose 
de 60 millions de transistors 
cadence pour le moment a 275 Mhz. 
La memoire DDR qui equipe la carte 
8500 de reference que nous 
avons recue fonctionne egalement 
a 275 MHz et offre une bande 
passante de 8,8 Go/s. 

Pour les capacites de traitement 
des pixels, le processeur dispose de 
quatre unites de rendu et done d'un 
fillrate de 1.1 Gpixel/s et de six unites 
de textures qui travaillent de maniere 
intelligente puisqu'elles sont capable 
de traiter six textures par cycle 
d'horloge. Denomme Pixel Tapestry II 
par ATI, I'unite de rendu dispose 
egalement du calculateur des pixels 
shaders 1.4 (Smartshader). Les pixels 




shaders sont des fonctions 
particulieres que les developpeurs 
peuvent envoyer a la carte graphique 
et qui fournissent de multiples effets 
avances au pixel pres. On retrouve 
egalement les fonctions de FSAA 
(Full Scene Anti Aliasing) denommees 
Smoothvision par ATI qui utilisent 
la technique du supersampling 
(le processeur calcule en interne une 
image a une resolution superieure 
que celle qui doit etre affichee). 

Les capacites geometriques 
ne sont pas en reste, puisque le 
Charisma Engine II inclut a la fois 
les fonctions de transformation 
geometrique et de lumiere en sus 
d'une unite de calcul des vertex 
shader 1.1. lis sont ('equivalent des 
pixels shaders pour les vertex 
(les donnees geometriques primaires 
ou sommets des polygones) que 
le processeur envoie a la carte 
graphique. Cette unite de calcul 
permet egalement aux developpeurs 
d'effectuer toutes sortes d'effets 
sur la geometrie en exploitant un 
langage de programmation simple. 

Outre cette architecture 
extremement evoluee, le Radeon 
8500 introduit egalement une unite 
de calcul pour la tesselation. Sans 
rentrer dans des considerations 
mathematiques complexes, la 
tesselation consiste a multiplier 
les polygones d'un objet pour en 
affiner les formes. Cette technique 
denommee Truform par ATI 
s'effectue au sein meme du 
processeur graphique. Le veritable 
probleme de nos PC est maintenant 
la lenteur relative du bus AGP 4X 
qui n'offre toujours pas de bande 
passante suffisante pour ameliorer 
de facon significative le nombrede 
polygones. Le Truform utilise un 
algorithme de tesselation exploitant 
les N-Pacthes. Ce procede consiste 
a affecter les lignes qui relient les 
sommets des polygones pourcreer 
des formes courbes plus complexes 
et done plus realistes. Le calcul 
s'effectue au sein meme du 
processeur graphigue sans 
surcharger la bande passante AGP. 
De plus, cette technique est tres 
simple a mettre en oeuvre puisque 
certains jeux existants peuvent deja 
I'exploiter avec un patch. C'est le cas 
de Half Life et de ses derivees ou 
encore de Serious Sam. Nous avons 
pu tester son efficacite sous Half- 
Life et si parfois les objets subissent 
des deformations un peu trop 
importantes, on ne peut que se 
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Pour le 

moment 

aucunjeu 

n'exploite les 

fonctions 

avanceesde 

DirectX 8.1. 



■ COMPLEXE Void I 'architecture du processeur Radeon 8500 accompagnee de ses 
differentes unites de calcul : au total plus de 60 millions de transistors ! 



rejouir de Amelioration graphique 
apportee. La perte de performance 
est minime, de I'ordre de 5 % sous 
Half-Life. NVIDIA propose egalement 
une technologie equivalente au 
sein du GeForce 3, les RT-patches 
qui semble pour le moment plus 
complexe a mettre en ceuvre. 
Le Radeon 8500 propose en sus 
de son architecture extremement 
elaboree, le support du bi-ecrans 
grace a la technologie Hydravision. 
Sur la carte en version boTte vous ne 
disposerez que d'une sortie DVI et 
TV mais pas d'une deuxieme VGA. 
Outre I'aspect performance 3D pure, 
n'oublions pas qu'ATI propose 
toujours la decompression MPEG 2. 
Sur le processeur Radeon 8500, 
elle exploite de plus une nouvelle 
technologie pour la sortie TV qui 
ameliore encore la qualite visuelle. 
Le Video Immersion II propose 
en sus d'un desentrelacement 
melangeant les differentes 
techniques Bob et Weave, un 
desentrelacement progressif de 
I'image ainsi que des ajustements 
sur les differences visuelles liees a 
la frequence de rafraTchissement de 
la TV. Le resuitat est impressionnant 
et la sortie TV de la Radeon 8500 
se positionne clairement comme la 
meilleure du marche. De plus, le 
Video Immersion II autorise la 
correction gamma de la video. 

Comme on peut le constater, 
le Radeon 8500 offre un nombre de 
fonctionnalites impressionnant et 
ne delaisse aucun des composants 
d'une carte graphique (2D, 3D, 
video) au detriment d'une fonction 
particuliere comme c'est souvent fe 
cas chez NVIDIA ou la 3D prend le 
pas sur toutes les autres fonctions. 



Shadier contre shader 

Soyons honnete, les shader c'est 
bien mais c'est aussi pour demain. 
ATI argumente en nous expliquant 
que les shader 1.4 sont superieurs 
au shader 1.3 de la GeForce 3. II est 
vrai que fes 1.4 sont plus complets 
puisqu'ils disposent de plus de 
commandes et de plus de fonctions 
mais seul I'avenir nous dira si ce sera 
exploite. Donnons quelques exemples 
de shader. Les shader qui agissent 
sur la geometrie (vertex shader) 
offrent des effets de deformation des 
modeles 3D. Ainsi le vertex skinning 
ou le matrix palette skinning 
{animation des squelettes et de la 
peau) qui s'effectuent dans les 
processeurs de classe DirectX 7.0 a 



I'aide du moteur de transformation 
geometrique peuvent maintenant 
etre realises grace aux vertex shader 
avec une totale liberte pour le 
developpeur. Donnons egalement 
I'exemple des ombres volumetriques 
qui etaient calculees de maniere 
logicielle dans le moteur de Unreal et 
qui sont maintenant prises en charge 
par les vertex shader. Les pixels 
shaders permettent d'interagir sur 
chaque pixel ou groupe de pixels a 
1'ecran, sur la coloration et les 
textures, lis permettent d'offrir un 
rendu tres precis des matieres et des 
surfaces en fonction des eclairages 
et des textures. Toutes sortes de 
bump mapping et de mixaqes entre 
les eclairages sont envisageables. 
Les shader se presentent 
concretement comme de petits 
fichiers texte decrivant la fonction 
graphique. II existe deja de nombreiu: 
sites d'echange pour les programmes 
professionnels de type Maya ou 
RenderMan; Microsoft vient 
d'ailleurs de lancer des outils de 
creation specifiques a DirectX 
(Shader Framwork). 
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La reponse NVIDIA 

Devant la montee en puissance 
d'ATI, NVIDIA tremble sur ses bases. 
En effet, face au Radeon 8500 qui 
devient leader technologique en 
matiere de fonctionnalites (logique 
pour une carte qui sort six mois 
apres) et avec des performance 
superieures au GeForce 3, NVIDIA 
repond en ajustant les frequence 
de ses GPU. Toute la gamme se 
nomme maintenant Titanium (Ti). 
La gamme utilise les processeurs 
deja existants a de nouvelles 
frequences et en ameliorant les 
pilote comme le timing memoire a 
I'aide d'une technique de gravure 
optimisee par le fondeur TSMC. 

Voyons en details les nouvelle 
cartes. Le milieu de gamme 
comprend le GeForce 2 Titanium 
cadence a 250 MHz equipee de 
memoire DDR a 200 MHz. C'est une 
carte qui se positionne entre une 
GeForce 2 Pro et une Ultra. On 
devrait trouver cette carte chez les 
constructeurs au alentours de 1600 
francs. Cette carte fait directement 
concurrence a la Radeon 7500 en 
terme de performances et de 
fonctionnalites 3D sans pour autant 
offrir la polyvalence de la carte 
ATI dans la domaine de la video. 

Le processeur GeForce 3 . 
Titanium 200 est un GeForce 3 
entree de gamme mais en aucun cas 



processeur & 250 MHz, 
memoire DDR 128 Bit -a 
20.0 MHz. 

Prix :env. 1600 F 
Note: 14/20 



Le nouveau 
processeur 
Gef orce 3 
Titanium 200 
est une 
version 
economique. 



un MX. En effet, il ne dispose pas 
des fonctions bi-ecrans designees 
par le sigle MX. Le Ti200 est 
cadence a 175 MHz et equipe de 
memoire DDR a 200 MHz. 
Les cartes equipees de la sorte 
seront vendu entre 2 200 et 2 400 
francs etATI ne propose pas de 
carte concurrente dans cette 
gamme de prix. Peut etre verront 
nous apparaTtre une Radeon 8200 
ou 8300. Enfin, dans le haut de 
qamme, NVIDIA propose le 
GeForce 3 Titanium 500, un 
GeForce 3 cadence a 240 MHz 
embarquant 64 Mo de DDR a 250 
MHz. M equipera les cartes 
concurrentes de la Radeon 
8500 mais leur prix de vente qui 
devrait avoisiner les 3500 francs 
est superieur. 

Tout a deja ete dis sur le 
processeur GeForce 3 et son 
architecture nFinite Engine (moteur 
de pixel shader 1.3 et de vertex 
shader 1.1). Son controleur memoire 
Lightspeed Memory offre une 
excellente bande passante et ses 
quatre unites de rendu sont 
equipees de deux unites de textures 
chacune. Le fillrate de la Ti500 
s'eleve done a 960 Mpixel/s et la 
bande passante memoire disponible 
et de 7.4 Go/s a 250 MHz. 
Les 50 millions de transistors 
du GeForce 3 sont essentiellement 
destines a la 3D et NVIDIA ne 
propose pas de bi-ecrans pour 
le GeForce 3 tandis que la 
decompression MPEG 2 n'est prise 
en charge qu'a 50 %. Toutefois, 
n'oublions pas que NVIDIA est tres 



actif dans le domaine du support au 
developpeurs et que la gamme 
GeForce est devenue au fil des mois 
la plate-forme de reference pour le 
majorite d'entre eux. C'est pourquoi 
malgre les relatives faiblesses 
apparentes du GeForce 3 par 
rapport au Radeon 8500, les 
performances des jeux actuels sont 
tres bonnes car optimisees. 

L'heure du choix 

L'introduction des nouveaux 
Radeon 7500 et 8500 bouleverse 
la hierarchie des cartes 3D. Au vu 
des differents tests effectues tant 
sous Windows 98 SE que sous XP, 
on peut constater tout d'abord que 
le Radeon 8500 et le Titanium 500 
se tiennent souvent dans un 
mouchoir de poche. Le Radeon 
8500 se detache dans les tres 
hautes resolutions sous 3D Mark 
2001 prenant parfois un avantage 
de plus de 400 points. Une belle 
reussite puisque depuis longtemps 
ATI n'avait pas mene la danse 
en matiere de performances. 
N'oublions pas que 3D Mark 2001 
est I'un des outils les plus avances 
pour pouvoir comparer les cartes 
graphiques puisqu'il exploite les 
pixel et vertex shader. Point de 
detail qui a son importance, 
les driver ATI n'ont pose aucun 
problemes durant tous les tests 
tant sous Windows 98 SE que 
Windows XP, preuve que ATI reaqit 
positivement a ses erreurs passees. 
li semble bien que le constructeur 
canadien, devant I'hegemonie 
NVIDIA lie a la 3D jeux, ait mis les 




■ DETAILS Dans la fenetre du centre vous pouvez enfin voir a quoi 
ressemble un shader, cette petite revolution de la 3D. 



J TRUFORM L'augmentation du nombre de polygenes du dauphin grace a la technologie 
Trueform reste economique en terme de puissance et ne surcharge pas le bus AGP. 
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bouchees doubles du cote des 
joueurs. II etait temps ! Comme on 
le constate, sous Ouake III qui teste 
essentiellement la Vitesse de rendu 
des cartes, ces dernieres ne sont 
pas saturees. Le CPU reste a 
la traTne pour exploiter toute la 
puissance du GeForce 3 ou du 
Radeon 8500, il faudra utiliser les 
processeur Pentium 4 a 2 GHz ou 
les tout nouveaux Athlon XP qui 
exploitent les instructions SSE pour 
les alimenter correctement. 

Sous Aquamark, le bench d'un 
jeu qui utilise un moteur exploitant 
les pixel shader 1.1, le GeForce 3 
prend le dessus. Je soupconne le 
moteur d'etre pour le moment 
lourdement optimise GeForce 3. 
C'est le parfait exemple du travail de 
relations developpeurs effectue par 
NVIDIA depuis des annees. Meme 
probleme sous Red Faction ou le 
Radeon 8500 offre des scores en 
dessous du Titanium 500. 

On constate tout de meme que 
le GeForce 3 Titanium resiste bien 
au nouveau monstre d'ATI et qui 
s'en plaindrait puisque nous avons 
maintenant le choix dans le haut 
de qamme. On reste malgre 
tout sur notre faim, puisqu'il est 
pour le moment tres difficile voire 
impossible de juqer de la puissance 
du calculateur de shader de chacune 
des deux cartes en utilisation reelle. 
On se retrouve dans la meme 
situation qu'au lancement des cartes 
T&L Toutefois, au vu des tarifs et de 
la polyvalence du Radeon 8500, il 
sort vainqueur de ce duel. II est bien 
sur evident que les possesseurs de 
GeForce 3 n'ont pas a changer pour 
un 8500. Le Titanium 200 est une 
veritable opportunity au vue de son 
tarif. il offre 90 % des performances 
'un GeForce 3 actuel pour un prix 
inferieur de plus de 1000 francs. 
Une veritable bonne affaire pour 
tous ceux qui souhaitent passer a la 
gamme GeForce 3 sans se miner. 



Les performances 
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Dans la milieu de gamme, le Radeon 
7500 se revele superieur au 
Geforce 2 Ti dans les tests que nous 
avons effectues pour un prix 
equivalent. II reste toutefois 
inferieur au GeForce 3 Ti 200 
qui pour quelques centaines de 
francs supplemental offre une 
acceleration Direct3D 8.0 complete. 
C'est la carte ideale et raisonnable 
pour accompaqner un processeur a 1 
GHz et plus pour ceux qui souhaitent 
un produit homogene. Attention 
neanmoins a I'achat. La guerre des 
prix et des frequences fait rage 
entre les deux constructeurs. La 
nouvelle politique de distribution 
d'ATI va nous permettre d'avoir un 
large choix a I'instar des cartes a 
base de GeForce 3 et de nombreux 
constructeurs plus ou moins connus 
travailfent (on parle officieusement 
de MSI et Asus) a I'heure actuelle 
sur des solutions a base de 8500 
pour des prix inferieurs a 2200 
francs. Au moment de I'achat, 
verifiez les frequences, les 
fonctionnalites et le 
bundle. 

Vive le choix ! 

- En conclusion, on peut dire 
qu'ATI fait un retour technologique 
fracassant et pour une fois avec 
une politique de prix agressive. 
Les tres bonne performances des 
processeurs 8500 et 7500 et leur 
rapport fonctionnalites/prix les 




■ CAPACITES Void en detail les capacites 
des cartes sous Direct 30 8.1. A gauche le 
Radeon 8500, a droite le Titanium 500. 

placent en position de leader. La 
mise a jour des cartes NVIDIA ne 
5emble pas suffisante pour contrer 
cette offensive. Mais restons 
confiant, le grand vaingueur de ce 
combat reste le consommateur. 
NVIDIA avec son incroyable faculte a 
rebondir peut revenir tres vite avec 
des produits innovants. ■ 



processeur a 175 MHz. 
memoire DDR IZ8 Bit a 
200 MHz 

Prtx:env.2 2O0F 
Nate: 17/20 



Frequer 

3D MARK 2001 (Indice) 

1024x768x32 

1600x1200x32 

QUAKE III (im./s) 

1024x768x32 

1600x1200x32 

Red Faction (lm./s) 

1024x768x32 

1280x1024x32 

AquaMark 2.1 (im./s) 

1024x768x32 

1600x1200x32 



1869 
934 



ATI Radeon 
7200 

166/166 

3054 
1793 




4076 
2886 



ATI Radeon 

S500 

275/275; 

7025 
5010 



NVIDIA NVIDIA NVIDIA 

GeForce 2 Ti Geforce3H200 GeForce 3 Ti 500 



3850 
2235 



5827 
3816 
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Le frag multiple 

Installer un reseau | Comment connecter plusieurs PC pour jouer ? 



La plupart des jeux recents 
possedent une option 
multijoueur. En plus 
d'allonger leur duree Jfi* 
de vie, cela permet / 
souvent de disposer 
d'adversaires ou d'allies de bien 
meilleur niveau. Voici quelques 
conseils de base pour monter 
un reseau local performani pour 
deux machines ou plus. 



Depuis deja tres lonqtemps, 
on a voulu relier les ordinateurs 
ensemble. De nombreuses normes 
se sont done succedees, toutes plus 
ou moins performantes, mais jamais 
compatibles. Aujourd'hui, I'offre 
s'est considerablement reduite et on 
peut desormais choisir un standard 
qui possede une perennite certaine, 
car il est quasiment utilise par tout 
le monde, il s'aqit de I'Ethernet. 
La mise en place d'un reseau passe 
par deux etapes indispensables : 
le choix du bon materiel et le choix 
de la bonne configuration loqicielle. 

Les cartes reseau 

Pour mettre en reseau des 
ordinateurs, il faut en realite relier 
des cartes reseau entre elles. Elles 
se presentent sous la forme d'une 
carte d'extension de petite taille. 




Confiscation | Identification j Controls 

UJ!,iJI'.,.l,.ll|i.JJ.IlJWgl 
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OiguK sui !b protocofe reseau que vous souhaite; inslalter et clique! ensuite 
■:urOK. Si vou: ave? unodisqueNe d'in.^llaiwi. clique; siiiDisquette 



^orsliucteurs : 


Piotoccles reseau : 
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La carte sera 
chargee de 
dialoquer avec les 
autres postes mis en reseau 
par I'intermediaire des logiciels 
et des protocoles idoines. Chaque 
carte dispose d'un connecteur 
destine a recevoir le cable de 
connexion. II y a eqalement au 
moins deux voyants qui permettent 
de suivre le bon fonctionnement 
des transactions sur le reseau. 
II existe deux declinaisons du reseau 
local, le 10BaseT et le 100BaseT. En 
terme d'installation et d'utilisation, 
il n'y a aucune difference. Seules 
leurs performances les distinquent. 
Le 10BaseT offre un debit de 
10Mbits/s, soit1,25 Mo/s. 
Autrement dit, il faut a peine plus 
d'une seconde pour transferer 
d'un poste a un autre I'equivalent 
du contenu d'une disquette. 
Le 100BaseT va dix fois plus vite 
avec un debit de 100 Mbits/s. 
Les cartes 100BaseT sont capables 
de dialoquer en lOBaseT. II existe 
de nombreuses cartes reseau 
sur le marche. La qrande majorite 
est de type 100BaseT. Aujourd'hui, 
toutes les cartes sont prevues 
pour le port PCI. II assure un debit 
suffisamment rapide pour 
ne pas saturer les echanges 
de donnees entre les differents 
postes connectes. Le choix 
d'une marque connue tel que 3Com 
n'est pas indispensable. II suffit 
d'opter pour une carte 
10/100 Mbits, qui ne vous coutera 
pas plus de 120 francs. 



Cables et concentrateurs 

En plus des cartes 
reseau, il ne faut pas 
oublier la connexion 

entre les ordinateurs. 
_ Le seul accessoire 
V» r veritabiement 
" indispensable, 
e'est le cable reseau. 
Sur les cartes, on trouvera un 
connecteur de type RJ45. II a la 
meme structure que les cables 
telephoniques employes par les 
modems (type RJ11), mais sa fiche 
est de plus qrande taille. Si vous 
ne voulez connecter que deux PC, 
vous pourrez vous contenter 
d'un seul cable RJ45. Dans ce cas, 
procurez-vous un cable dit 
« croise ». Les differents 
connecteurs internes se croisent 
au sein meme du cable pour que 
les broches correspondant aux 
donnees sortantes d'un PC arrivent 
aux broches correspondant aux 
donnees entrantes de I'autre PC. 
Trois metres de cable reseau 
coutent environ 20 francs. Si votre 
reseau depasse les deux machines, 
il vous faut un appareil 
supplemental. Appele soit hub ou 
switch suivant ses fonctionnalites, 
il s'agit en fait d'une sorte de 
multiprise pouvant recevoir 
plusieurs cables RJ45 en . 
provenance de differents PC. Tout 
comme les cartes reseau, les hubs 
peuvent etre de differents types : 
10 Mbits, 100 Mbits et 10/100 Mbits. 
Le prix d'un hub 8 ports 100 Mbits 
se situe sous la barre des 
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r?rei 



Liens 
Passerelie 



Avanoees NetBIOS Configuration DNS 

| Configuration WINS Adresse IP 



Une adresse IP peut etre attribute automatiquement a cet 
ordinateur. Si votte reseau ne peut attiibuer automatiquement 
des adresses IP, demandez une adresse a voire adrninistrateur 
de reseau et tapez-la dans I'espace situe ci-dessous. 



C Obtenir automatiquement une adresse IP 



Adtesse jP : 

Masque de sous-reseau 






|192. 0.0. 


1 I 


|255.255.255. 


» I 



W >Qetectei la connexion au supper! leseau 



^_ 



Reliei des PC 
pourjoueren 
reseau est 
rievemi 
enf antin et 
franchement 
bon marche. 



le plus employe est le protocole 
TCP/IP. C'est celui-ia meme qui est 
utilise par Internet. Si ce protocole 
n'est pas present dans la fenetre 
des proprietes reseau, cliquez sur 
le bouton « Ajouter ». Dans la liste 
proposee, choisissez « Protocole » 
et cliquez sur le bouton « Ajouter ». 
Dans la nouvelle fenetre qui 
s'affiche, choisissez Microsoft et 
faites defiler la liste de droite 
jusqu'a trouver « TCP/IP ». Cliquez 
sur OK. (Fig.1). Derniere etape de 
I'installation, il vous faut 
maintenant definir ce que Ton 
appelle un « client », en quelque 
sorte la machine virtuelle qui 
gerera les echanges entre les 
ordinateurs connectes. Le plus 
simple sera d'utiliser le client dit 
« Microsoft ». Si le module « Client 
pour les reseaux Microsoft » n'est 
pas present dans la fenetre des 
proprietes reseau, cliquez sur le 
bouton « Ajouter ». Dans la fenetre 



400 francs. Le switch dispose de 
ces memes vitesses mais pour 
chaque port RJ45, alors que pour 
le hub cette vitesse est partagee. 
Pour notre exemple, un hub 
100 Mbits ou 10/100 Mbits suffira 
amplement. En effet, pour le jeu en 
reseau, le switch n'est pas 
reellement utile. On le conseillera 
pour une utilisation plus 
gourmande en bande passante telle 
que la copie de fichiers. II faut 
egalement faire attention a la 
qualite du cable. Le debit etant 
reiativement eleve sur le reseau, le 
cable doit etre suffisamment blinde 
et isole du monde exterieur pour 
eviter les erreurs de transmissions. 
La qualite d'un cable est specifiee 
par une reference de type CAT 
(pour categorie) suivie d'un chiffre. 
Les meilleur5 sont les CAT 5 qui 
sont recommandes pour des 
reseaux locaux a 100 Mbits/s. 



contient ses pilotes. lis ne sont pas 
les seuls necessaires, Windows a 
egalement besoin d'un certain 
nombre d'outils pour mettre en 
place le reseau au niveau logiciel. 
Tous ces outils sont geres au meme 
endroit. Ouvrez le panneau 
de configuration de Windows 
et reperez I'icone « Reseau ». 
Double-cliquez sur cette icone. 
Si votre carte reseau est bien 
installee, vous devez trouver son 
nom dans la liste affichee. Sinon, 
reinstallez les pilotes de la carte. 

Les protocoles 

Pour dialoguer via le reseau, 
les PC emploient un certain 
langage que Ton appelle en terme 
de reseau le protocole. II sert a 
codifier la fagon dont seront 
envoyees les donnees. Le protocole 



De nombreux kits de 
narrage sont disponibles pour moins de 

1 000 franc: 

souvent deux cartes reseau, un hub et deux 
' , juste ce qu'il faut pour debuter. 



Installation des pilotes 

Apres avoir installe les cartes 
reseau et branche toutes les 
machines entre elles, il ne reste 
plus que la partie logicielle. Sous 
Windows 95, 98 ou Millenium, 
la manipulation est simplifiee. Des 
I'allumage des PC, la carte reseau 
doit etre reconnue a ('initialisation 
du systeme. Windows vous 
demandera alors d'inserer la 
disquette ou le CD fourni avec 
voire carte reseau et qui 
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Fichier Edition Affichage Favoris Outtls ? 



■ Precedents ' ■» ■> fyj [ 



^Rechercher ^Dossiers ^JJHistorique j ^ C£ X ^ | 11" 



I Posts de travail 



~y\ ^ok 



Poste de travail 



Disque local (C:) 

Disque local 



Capaciti: 19,1 So 
D Ubilise : 6,39 So 
□ Libre : 12,7 So 



£§ 



Disquette3^ 
(A!) 



Ouvrir 

Explorer 

Browse with ACDSee 
,'z Rechercher,,. 
5UPPORTCD(F;) BASEit (^CuteFTP upload 



Creer un raccourci 
Renommer 



Proprietes 



isque amovible 
(E!) 



Perlpherique 
mobile 



ispace libre : 12,7 Go, Capacite : 19,1 Go 



■£j) Poste de travail 



_Z 



Reseau choisissez « Client » puis 
cliquez sur « Ajouter ». Dans la liste 
de gauche, choisissez « Microsoft » et 
dans "la liste de droite « Client pour les 
reseaux Microsoft ». Cliquez sur OK. 

L'adresse IP 

En general, Windows est capable 
de gerer directement les parametres 
de reseau et il n'y a rien d'autre 
a faire. Toutefois, vous pouvez 
specifier ou modifier certains 
parametres en fonction de vos 
besoins. Le principal parametre 
concerne l'adresse IP. Chaque 
adresse IP est formee de quatre 
chiffres allant chacun de a 255 
et separes par des points. Chaque 
PC connecte doit avoir sa propre 
adresse IP afin d'etre differencie des 
autres. Dans la fenetre « Reseau », 
reperez la ligne comprenant le 
terme TCP/IP suivi d'une fleche et 
du nom de votre carte reseau. 
Cliquez sur « Proprietes ». Cliquez 



Quitte 
amonter 
un reseau, 
autant opter 
pour du 
100 Mbit/s, 
d'autant 
qu'il n'y a plus 
guere de 
difference 
de prix. 




sur I'onglet « Adresse IP ». Par 
defaut, Windows se met en 
attribution automatique d'adresse 
(P. Cela fonctionne si vous vous 
contentez de faire dialoguer les PC. 
Mais si vous desirez partager 
des ressources tel un acces Internet 
ou une imprimante, il vaut mieux 
choisir vous-meme une adresse. 
Cliquez sur « Specifier une adresse 
IP ». Au niveau de l'adresse, 
saisissez une serie de quatre 
chiffres compris entre et 255. 
Par exemple : 192.0.0.1. Sur le second 
PC, vous choisirez l'adresse 192.0.0.2. 
Ces deux series correspondront aux 
adresses reseau de chaque PC. 
Attention ! Si vous voulez que les PC 
communiquent correctement il ne 
faut changer que le dernier nombre. 
Le masque de sous-reseau devra 
prendre la valeur 255.255.255.0 
(Fig.2). Cliquez sur OK et fermez 

la fenetre reseau. 
Windows vous 
demandera 
ensuite de 
relancer le 
systeme, ce qu'il 
est imperatif de faire pour 
enteriner tous les changements. Une 
fois toutes ces operations realisees 
sur les deux PC, le reseau sera actif. 

Mis en ceuvre du reseau 

Que faire une fois que les deux 
PC sont en reseau ? Les possibilites 
sont nombreuses, mais certaines 
necessitent que Ton procede a 
des ajustements de parametres. 




■ BLINDE Pour un reseau a 100 Mbits, le 
cable RJ45 de categorie 5 est obligatoire 
pour garantir le debit et eviter toute erreur. 

Le nombre et la qualite des jeux 
auxquels on peut jouer a plusieurs 
font du reseau local un outil ludique 
ideal. La vitesse des debits permet 
aux deux joueurs de profiter 
pleinement des possibilites offertes. 
Si le reseau est bien installe, il n'y 
aura rien de particulier a effectuer 
pour jouer en reseau. Dans les 
parametres du jeu, il suffira 
d'indiquer la presence d'un 
ordinateur distant et le PC initial 
devrait le trouver sans aucun 
probleme. Attention, il faudra en 
general disposer de deux versions 
commerciales du jeu. 

Partager des fichiers permet 
de transferer des quantites 
importantes de donnees d'un PC vers 
un autre dans un minimum de temps. 
Pour I'activer, il faut ajouter un 
service qui n'est pas installe par 
defaut lors de la mise en place du 
reseau. Ouvrez le panneau de 
configuration et double-cliquez sur 
I'icone « Reseau ». Cliquez sur 
« Ajouter » et choisissez « Services ». 
Dans la liste proposee, optez pour 
« Partage des fichiers et imprimantes 
pour les reseaux Microsoft ». Pour 
partager un disque dur, un repertoire 
ou une imprimante, il suffira de 
selectionner i'eiement a partager, 
de cliquer dessus avec le bouton 
droit de la souris et de choisir 
la commande « Partager » dans 
le menu deroulant (Fig.3). Cliquez 
ensuite sur I'option « Partage en 
tant que ». Saisissez un nom de 
partage ainsi qu'un commentaire. 
Le nom de partage sera le nom 
du repertoire partage visible par 
les autres PC. Dans la section « type 
d'acces », vous pouvez permettre 
ou non I'acces total au repertoire 
partage. La procedure reste la meme 
pour partager une imprimante. Une 
fois tous ces parametres definis, un 
ordinateur pourra des lors se servir 
du disque dur ou de l'imprimantede 
I'autre comme s'ils faisaient partie 
de son propre environnement. ■ 



\ 
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HARDWARE 



Pour piloter des Ovni 

Manettes et volants Saitek I Une nouvelle gamme au look d'enfer ! 



Cette annee, les constructeurs ne se bousculent pas 
pour proposer de nouvelles manette. Saitek est le seul 
qui a completement renouvele sa gamme de joysticks 
et de volants. Le look est resolument futuriste, 
mais qu'en est-il de la qualite ? 



Saitek est le troisieme acteur de 
la manette en Europe. Sa 
reputation repose entre autre 
sur un design souvent avant-qardiste 
et des innovations inattendues. 
Cette nouvelle gamme ne deroge 
pas a la regie. Du cote des joysticks, 
le constructeur propose une 
nouvelle version de son ensemble 
dedie a la simulation de vol qui 
passe du X36 au X45 ( et pourquoi 
pas 7352,25 ? Les noms en 
informatique resteront decidement 
toujours un mystere). est-il que le 
design est somptueux. Avec la base 
en metal brosse bleu et le boutons 
oranges, il a de la gueule, le X45. 
La manette de forme simple offre 
une plethore de boutons en tout 
genre. Sur le devant, un bouton se 
retrouve sous le pouce, ce qui est 
logique, et un poussoir epouse le 
petit doigt, c'est moins banal. 
D'ailleurs pour peu que votre main 
soit une peu large, vous aurez du 
mal a ranger vos doigts. Un autre 
bouton situe devant le rabat avant 
est inutilisable. Pour le pouce, si 
deux boutons et un chapeau chinois 
sont accessibles, le deuxieme 




Joystick dedie.a la 

simulation de vol. 
Manette des gaz separee 
avec paionnier, deux 
molettes, deux chapeaux 
chinois, emulation souris, 
huit boutons. trois modes, 
connexion US8. 
Prix:env. 800 F 
Note: 14/20 




Joystick a retour de 

force. 9 boutons, manette 
des gaz, chapeau chinois, 
paionnier par rotation du 
manche, c 
Prix :env. 750 F 
Note: 13/20 




chapeau 
et les autres 
poussoirs exigent 
une certaine gymnastique, 
sans parler du capot grotesque qui 
recouvre le bouton de mise a feu. 
II faut qu'ils arretent de regarder 
Top Gun en boucle chez Saitek. La 
course du manche est tres agreable : 
ferme et suffisamment longue. La 
poignee de gaz regorge de boutons, 
mais elle integre surtout deux 
molettes bien pratiques pour les 
volets ou le changement d'arme. II y 
a mime une emulation souris peu 
pratique et un paionnier analogique 
difficile a actionner, ce qui constitue 
un probleme pour la simulation de 
vol. La course de la poignee de gaz 
et le feeling sont excellents. 
L'ensemble X45 meriterait done 
vraiment le detour s'i! n'y avait ce 
probleme des pilotes et du logiciel. 
La programmation indispensable 
pour ce type de materiel afin 
d'assigner les fonctions est 
incomprehensible surtout pour les 
trois modes reglables par switch. 
Mors forcement, I'utilisateur cherche 
refuge dans la documentation, mais 
il a tort. Elle est encore plus 
incomprehensible, manifestement 
traduite par I'idiot du village avec 
des fautes tous les deux mots et des 
phrases de quinze kilometres. En 
resume, le X45 est un bon produit 
perfectible pour I'ergonomie mais 
desservi par un pilote et une 
documentation pitoyables. 



^a vibre ou 9a bouge ? 

Saitek se lance a son tour dans 
le joystick anime bien que le retour 
de force n'ait jamais fait ses 
preuves dans les jeux et que 
I'interet de ce type de manette 
reste discutable. Le joystick 
Cyborg Force 3D semble tout droit 
sorti d'une serie d'anticipation des 
annees cinquante. Formes 
curieuses et lumiere bleue donnent 
un genre SF demode que certains 
apprecieront. Au toucher, les 
materiaux et I'assemblage font 
un peu « toe ». Le manche tombe 
bien sous la main et la course et 
suffisamment longue. Les boutons 
et le chapeau chinois, tombent eux 
bien sous le pouce, une fois la 
gymnastique d'approche effectuee. 
Le manche est ambidextre tout 
comme la commande de gaz tres 
agreable a manipuler. Les 
nouveaux pilotes desinstallent la 
version pour le X45. Vous n'avez 
done pas le droit d'avoir deux 
produits Saitek sur votre PC ! 
Revenons au Cyborg Force. Une 
fois dans le jeu, les forces a la 
norme Immersion 2 sont precises 
et la puissance est suffisante sans 
etre impressionnante. II y a un 
reglage pour les jeux non retour de 
force qui permet de parametrer la 
force de rappel au centre de la 
manette, une bonne chose. Le 
Cyborg s'avere assez precis mais 
moins que la concurrence de chez 
Microsoft. En resume, il s'agit 
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HARDWARE 




RX440 
Construeteur : 



C aracteristiq ues 
techniques : 

Volant et pedalier 
separes, retour de force, 
4 boutons, leviers de 
vitesse, connexion USB 
Prix : env. 800 F 



d'une manette retour de force 
honnete au look etrange et a la 
finition un peu cheap. 

Le ST 330 Rumble Force 
affiche un look tout aussi futuriste 
mais sympa. Le manche tombe 
bien sous la main gauche ou droite 
tout comme la manette de gaz 
dont le levier peut etre place a 
droite ou a gauche, c'est selon. 
Les boutons tombent bien sous les 
doigts et la course du manche est 
suffisamment ferme et longue. 
Dans les jeux, la precision est 
excellente. La fonction force se 
contente de faire vibrer le manche. 
Pour la somme appproximative de 
350 francs, on regrette I'absence 
de palonnier et de chapeau 
chinois. Si vous aimez vous faire 
masser la main et que la 
simulation n'est pas votre true, 
le ST 330 pourra vous plaire. 

Volants ou Ovni ? 

Le look de la nouvelle gamme 
de volants RX 220 et 440 est tout 
aussi « space ». 
Nous allons 
trailer les 
deux modeles 
ensemble car, 
hormis 
les retour de 
force, ils sont 
quasiment identiques. 
S'ils ne sont pas vilains 
a regarder, il est tout 
de meme curieux 
d'avoir opte 
pour des 



La nouvelle 
gamme Saitek 
se distingue 
par un design 
original qui 
seduira les 
amateurs 
de science- 
fiction. 




Saftek 

Caracter istiqu es 

techniques : 

Joystick a vibration. 
9 boutons, manette 
desgaz, chapeau chinois, 
connexion USB, 
Prix: env. 350 F 
Note: 15/20 



branches qui partent vers I'arriere 
pour rejoindre la colonne de 
direction. Du coup, 
on est assez loin de la table et 
c'est bizarre. Sinon, la prise en 
main est bonne tout comme le grip 
agreable du revetement. Les 
boutons et les leviers de vitesse 
sont accessibles, mais font un peu 
bon marche quant a la fabrication 
et la finition. Tout comme I'axe 
du volant d'ailleurs qui a du jeu 
lateral. La fixation au bureau 
est efficace a defaut d'etre rapide 
a monter. II y a egalement un 
accessoire pour caler le volant 
entre les genoux si vous n'avez pas 
de table, une reminiscence de 
la console peu utile sur PC. Le 
pedalier est original car pour 
une fois comme sur une 
vraie voiture, les pedales 
sont articulees en 
haut. La position des 
pieds est cependant 
fatigante a la 
longue. En 
revanche, cale 



n : RX 220 
Construeteur : 

Saitek 



*/20 



sur le socle, vous ne 
risquez pas de faire 
glisser le pedalier. 
La course des pedales 
suffisamment longue 
et ferme. Le RX 220 
s'avere precis dans les jeux 
course, mais nous avons 
rencontre des difficultes de 
parametrage. Sans pilote, le volant 
est reconnu avec un axe de frein 
separe ce que certains jeux ne 
soutiennent pas. Par ailleurs, 
le calibrage du pedalier est 
difficile. Lorsque qa marche, la 
precision est bonne et la course du 
volant est agreable mais le retour 
au centre n'est pas assez ferme. 
Le RX 440 ne pose pas de 
problemes de configuration et le 
calibrage est automattque. En 
situation, le volant est precis avec 
des forces suffisantes mais mat 
definies. Ces deux volants sont done 
corrects au niveau de I'ergonomie 
et de la precision, mais un cran 
en dessous de la concurrence chez 
Thrustmaster ou Microsoft. ■ 



Volant et pedalier 
separes, 4 boutons, 
leviers de vitesse. 



I ■" uH 

1? 



Prix : env. 450 F 
Note : 12/20 




HARDWARE 



Le lievre et la tortue 

Processeur Athlon XP I Puissance et marketing... 



Intel ne finit pas de monter la 
frequence de son Pentium 4, 
qui atteint aujourd'hui les 2 GHz. 
AMD a du mal a suivre mais 
la firme americaine n'a pas dit 
son dernier mot. Elle propose 
desormais une nouvelle version 
de I'Athlon. Au programme : plus 
de performances et de nouvelles 
denominations qui risquent de ne 
pas faire I'unanimite... 

C'est le branle-bas de combat chez 
AMD pour contrer Intel qui 
atteint la barre psychologique et 
marketing du 2 GHz. Car du coup, 
AMD a du mal a faire valoir la 
puissance de son processeur haut de 
gamme. Malgre des performances 
tres proches entre I'Athlon 1,4 GHz 
et le Pentium 4 1,7 GHz, I'effet" 
psychologique de la frequence reste 
en faveur d'lntel. C'est pourquoi 
AMD sort une nouvelle version de 
I'Athlon baptisee XP qui propose 
une architecture optimisee et de 
nouvelles appellations. 

Techniquement, le cceur de 
I'Athlon XP est un derive de I'Athlon 4 
destine aux ordinateurs portables 
et sorti il y a quelques mois {nom de 
code Palomino). L'optimisation 
de I'architecture sans changement 
radical devrait ameliorer les 
performances de 15 a 20 % selon 
AMD. Sa principale evolution reside 
dans ('integration d'un nouveau jeu 
d'instructions supplementaires, 
soixante au total et qui porte le nom 
de 3DNow Professional. Elles sont 
pieinement compatibles avec les 
instructions SSE 1 d'lntel ce qui 
implique un gain de performance 
immediat pour toutes les applications 
developpees a cette norme. 
Au niveau de la memoire cache, rien 
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AMD 

Caractertstiques 

techniques: 

Socket A, FSB 266 MHz, 
cache de niveau 1 de 
256 Ko, instructions' 
3D Now Professional 
Prix : env. 2 000 F 
Note: 18/20 



Cette uitimc 
mouture 
de I'Athlon 
off re des 
performances 
remarquables. 



de nouveau, puisqu'on trouve toujours 
256 Ko de niveau 2 et 128 Ko de 
niveau 1. La FSB (bus externe) reste 
egalement a 266 MHz. Physiquement, 
I'Athlon XP abandonne la ceramique 
pour un alliage de plastique sur lequel 
est pose le cceur. On regrettera 
d'ailleurs que la puce soit toujours a 
nu et done sensible aux alterations. 
La grande force des processeurs AMD 
reside dans leur compatibility entre 
eux. L'Athlon XP n'y deroge pas et 
conserve le support Socket A. Enfin, 
grace a l'optimisation du cceur, on 
enregistre par ailleurs une baisse de 
20% de la chaleur dissipee ce qui 
rend le nouvel Athlon un peu moins 
sensible aux ventilateurs moyens. 

Des performances 

Pour contrer un Pentium 4 
plus rapide mais moins puissant et 
officiellement pour marquer la 
difference entre I'ancienne et la 
nouvelle generation, AMD introduit 
le PR ou Performance Rating. 
La denomination du processeur sera 
calquee sur le taux de performance et 
non plus sur la frequence. Le nom du 
processeur que nous avons teste est 
done Athlon XP 1800+ mais sa 
frequence reelle est de 1,533 GHz. 
Vous avez aussi le 1600+ a 1,4 GHz 




Cure de jouvence 
pour le Duron 



AMD en proiite egalement pour faire un lifting a son 

processeur entree de gamme. Le Duron voit son cceur 

mis a jour a partir de la version 1 GHz. 

Le principal changement vien! de I'inregraiion des 

instructions 3DNow Proiessional. mais egalement 

d'une optimisation du traitement des calculs. 

Ses caracteristiques restent les memes avec un cache 

de niveau 2 a 64 Ko, 128 Ko au niveau 1 et une 

frequence de bus externe a 200 MHz. 

Sfis performances sugmentent d'environ 10% a 

frequence egale et le prix reste inferieur a son 

concurrent le Celeron avec 850 francs pour le I GHz. 



et le 1500+ a 1.333 GHz. Certains 
d'entre vous se souviendront 
surement que Cyrix avait fait de 
meme pour ses 6x86. Helas, les 
performances des 6x86 face au 
Pentium de I'epoque ne justifiaient 
aucunement ces augmentations 
virtuelles de frequences. 
Si cela a donne une mauvaise 
reputation au PR dans le cas du 
6x86, cette appellation semble 
plus dependable dans le cas 
de I'Athlon XP. En effet, les 
performances sont tout bonnement 
epoustouflantes, presque 10% de 
plus que le Pentium 4 1,8 GHz pour 
le 1800+ dans les jeux. Reste a voir 
comment le consommateur va 
reagir face a un argument marketing 
qui peut etre mal interprets. 
En revanche, le rapport prix/ 
performances est bien reel et 
largement en faveur d'AMD puisque 
I'Athlon XP 1800+ se negocie 
autour de 2 000 francs et se contente 
de memoire DDR. ■ 



■ RAISONNEMENT A frequence egale 
I'Athlon XP est plus perfarmant que le P4. 



Les performances 


Pentium 4 Athlon XP 
1,8 GHz 1SOO+ 


Duron 
1GHz 


Sandra 2001 ■ ALU (indice) 

Sandra 2001 - FPU (indice) 

Sandra 2001 - Bando passante memoire (Mo/s) 

3D Mark 2001 (indice) 

Quake III (HQ - 1 024 x 768) (im./s) 


RAMBUS PC800 
3196 


DDR PC2100 
4 240 


DDR PC2100 
2 780 


2174 


2100 


1377 


1391 


790 


692 


5 802 


5 905 


5 553 


150,2 


166.8 


122,2 


Aquamark (1024 X 768 ) (im./s) 
Sysmark 2001 (indice) 


35,4 




33,3 


162 




91 
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HARDWARE 



HubUSBSaitekPro 

En cette periode du tout-USB, 
on se lasse vite de brancher 
des peripheriques comme les 
manettes et les souris a I'arriere 
du PC et surtout, les deux prises 
standard ne suffisent pas. 
II faut done un hub de preference 
alimente pour qu'il puisse 
supporter des composants plus 
gourmands comme un scanner ou 
un Zip. SaTtek vous en propose un 
assez esthetique ce qui est 
suffisamment rare pour etre 
signale, et qui ne coute que 
300 francs. Les ports sont au 
nombre de quatre et facilement 
accessibles en frontal avec des 
diodes qui indiquent le bon 
fonctionnement. ■ 




■ BEAU Un hub est indispensable et s'il se 
laisse regarder, ca ne gache rien a I'affaire. 



Carte mere Abit KG7 

Le chipset 760 d'AMD est 
toujours le meilleur pour les 
processeurs Athlon. Abit propose 
done logiquement une carte mere 
pourvu de ce jeu de composants. 
La carte est compatible avec la 
meoire DDR a 200 et a 266 MHz. 
On retrouve 6 slots PCI, un AGP 4x, 
et un CNR. C'est la puce 686B de 
Via qui accompagne le 760. Elle 
gere deux canaux IDE U-DMA 100 et 
6 ports USB. Lors de nos tests, la 
carte s'est averee tres performante 
et parfaitement stable. Le Bios est 
eguipe du SoftMenu III qui reste 
une reference pour tous ceux qui 
souhaitent regler manuellement 
les differents parametres de leur 
processeur. On la trouve a moins 
del 500 francs. ■ 




■ ABOUTIE Void la carte mere la plus 
complete et la plus stable pour les 
processeurs AMD avec de la memoire DDR. 



Cine de quartier 

Creative Labs Inspire 5300 I Entree en matiere. 



Si vous avez une carte son 
capable de decoder le Dolby 
Digital pour les DVD video, il est 
opportun d'y associer des enceintes 
5.1. Comme Creative Labs fabrigue la 
carte son en question, il est loqique 
qu'ils proposent des enceintes 
idoines. Les Inspire 5300 
remplacent les FPS 2200 vendues 
au meme prix. Les satellites tous 
identiques ont un design plus 
avenant et le caisson de basse est 
un peu plus compact. En revanche, 
les satellites en plastique sont 
moins lourds. II y a toujours une 
petite telecommande a fil pour 
regler le volume et surtout Ea 
repartition avant/arriere. Le 
reste se fera sur le PC. La 
puissance a ete augmentee et 
pour un piece standard, elle est 
largement suffisante 
et il est possible de 
pousser le volume 
au 2/3. A I'ecoute, 
la restitution est 



precise avec une excellente 
separation des instruments et une 
bonne presence. Le son est un peu 
clair et mangue de medium mais les 
basses sont bien presentes. Par 
rapport au modele precedent, les 
basses sont un peu mieux definies et 
les aigus un peu moins. II n'en 
demeure pas moins que pour 1 000 
francs, vous disposez d'un systeme 5.1 
assez musical et largement suffisant 
pour jouer et regarder des films. ■ 



Inspire 5300 
Constructeur : 
Creative Labs 
Caracteristiquos 
techniques : 



jack, telecommande a ill 
Prix : env. 1 000 F 
Note: 16/20 




Gants de velours 

Logitech Optical Desktop I Souris et clavier de luxe. 



Logitech a eu la bonne idee 
d'associer sa souris sans fil 
optique a un clavier. Nous avions 
deja loue ce rongeur de luxe dans 
ces pages. II est ergonomique (pour 
les droitiers), avec une bonne 
autonomie de piles mais un peu 
massif. La precision optique est 
excellente avec une reactivite 
instantanee chere aux gamers. 
Le clavier, sans fil egalement, est 
quant a lui un modele de minceur. 
II offre des touches supplementaires 
gue vous allez adorer. A gauche, 
une molette et deux boutons 
permettront de doubler la souris 
ce qui dans un FPS peut etre un 
avantage crucial. Vous assignez par 
exemple le defilement des armes a 
la souris et le zoom de la lunette 



3LASSE Aveccet 
isemble souris et clavier 



a la roulette du clavier. De plus, en 
haut vous avez toutes les touches 
de fonctions habituelles pour le Web 
et une commande de lecture pour 
les films et la musique avec une 
molette pour le volume, la classe 
quoi ! A la frappe, les touches sont 
tres agreables. L'ensemble habille 
parfaitement votre bureau, le design 
de la souris comme du clavier est 
superbe avec des tons gris/noir du 
meilleur effet. II n'y a que le prix qui 
fasse fremir. ■ 



Cordless Desktop Ootical 
Constructeur : 

Caractcristiques 
techniques : 

souris optique et clavier 
sans fil, alimente par six 
piles LR6, deux molettes, 
touches rJe ioncttons 
dediees. connexion PS/2, 
liaison radio 
Prix : env. I 000 F 
Note: 17/20 



ressembler a celui d'un PDG. 
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LESITEQUIDONNELAPAROLEAUXJOUEURS 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 
Vous voulez acheter un jeu ? 
Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 



Ipirfii 



IrlA 



J* 



, du chateau Wolf enstein en 

afin d'empecher 

lerches scientifiques dirigees par 
5 sombre et fantastique, une 



Groove Station 

■ 



»SiwimrWl 



i de vol civil qui repousse ies Itmites 
du realisms : gestion du controle du trafic aerien 
interactif et en temps reel, effets graphiques et 
decors impress i on nants en 3D, noui/eaux avion s, 
cockpits virtuels en 3 dimensions, instruments 
tota I eme nt fo n ctionn e Is. . . 
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devenez proprietaire 
d'unzooi Unjeude ^ 
strategic dans lequei 


===41 


Hirt"4piiiMrtdH 






>i -\ 



:BMPS-!LVSEB-TeL0142SS01l3 
IPM-le! 01 40159310 
«1! 2 -III. 0145 1! 70 43 

foif-iil.il « a ii 15 

»ONMIl«SEE«-H.O1558«!410 

N PARISIENNE 

f.LAYE-50UllLMil.OH094 8041 
. POinAUU-COMBAULT- TeE. 01 60 18 19 1 1 



HUBS-SI 
flfllZY 2 -lei. 01 34 653291 
5AIHT-QUEHTIN - Tel. 01 30 43 25 
Tel. 01 3007 51 B7 

|MONTE550N-Iel0l61041900 



9! MICROMANIA 14 DEFlfUSE 2 



HARDWARE 



Microsoft Explorer 

La premiere souris optique de 
Microsoft a ete revue et 
dotee de la derniere technologie 
a I'image de sa qrande sceur 
sans fil. Elle en reprend les 
caracteristiques exceptionnelles 
sort une precision sans faille, les 
quatre boutons et leur souplesse 
d'emploi tout comme la finition 
tres luxueuse. Un peu moins 
volumineuse, sa forme 
ergonomique sera parfaite pour 
tous les droitiers. Elle se 
connecte en USB comme en PS/2 
et seul son prix d'environ 500 
francs fait tout de meme un peu 
grincer des dents. ■ 




^m CLA5SE Avec son revetement metallise 
et ses formes rondes, cette souris se fera 
belle survotre bureau. 



Saitek Cordless Optical 

Saitek y va aussi de sa souris 
sans fil et sans boule. 
Elle est franchement moche 
et la transmission par radio, si 
elle fonctionne bien, n'autorise 
pas une distance de plus d'un 
metre. L'ergonomie est bonne 
et ambidextre mais les deux 
boutons sont trop durs. 
L'alimentation se fait par batterie 
rechargeable, une excellente 
idee, mais la prise du chargeur 
vers la souris fait vraiment 
bricolage ce qui pour un produit 
a 450 francs est difficilement 
acceptable. 



fl^ 







Luxe et liberie 

Microsoft Wireless Explorer I Sans fil et sans boule. 



Logitech et Microsoft se tirent 
toujours la bourre sur qui sortira 
en premier la prochaine generation 
de souris. Logitech fut le premier a 
proposer un rongeur sans fil et sans 
boule, Microsoft ne pouvait que 
suivre et voici I'lntellimouse 
Wireless Explorer. Elle est assez 
massive et destinee uniquement aux 
droitiers. Sa forme volumineuse 
cache cependant une ergonomie 
parfaitement etudiee. Pour peu que 
vos paluches soient dans la norme, 
la prise en main sera excellente et 
vous ne ressentirez aucune fatigue. 
Le dictat de la mode miqre des faux 
seins aux mains qui ne doivent etre 
ni trop fines ni trop grosses ! Les 
deux piles standards fournissent une 
autonomie de quatre mois en 
utilisation courante selon le 
constructeur ce qui est suffisant. 
La precision est excellente tout 
comme la rapidite, aucun temps de 
latence n'est a deplorer. La 
technologie optique est aujourd'hui 



: Intellimouse 
Wireless Explorer 
Constructeur: 
Microsoft 

Caracteristiques 
techniques : 
souris optique sans Mi, 

connexion USB £ PS/2, 
quatre boutons, 
roulette de defilement 
^ Prix : env. 550 F 



e: 17/20 



si mature que meme les quakers les 
plus extremistes ne pourront pas 
remettre en cause la reactivite. De 
meme, la souris se contente de 
toutes les surfaces pourvu qu'elles 
ne soient pas trop reflechissantes. 
Enfin, Les quatre boutons et 
la roulette sont un modele de 
douceur. Si la forme vous 
convient, voici done une souris 
haut de gamme qui satisfait 
a toutes les exigences. ■ 




Et la lumiere fut 

Souris Saitek Optical Pro | Communication visuelle. 



■ QUELCONQUE Elle est optique et sans fil 
mais pas tres sexy avec ce design austere 
et un racco rdement secteur bricole. 
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Saitek presente en cette 
rentree une gamme complete 
de souris sans fil. L'Optical Pro 
est une souris classique a fil avec 
deux boutons et une roulettes 
qui d'ailleurs sont tres doux a 
actionner au demeurant. La forme 
est deja plus fantaisiste avec un 
revetement metallise et des 
parties translucides bleues du 
meilleur effet surtout qu'elles 
s'illuminent en utilisation. La 
forme curieuse fait que la paume 
de la main ne repose pas sur la 
table mais a I'usage, on ne fatigue 
pas plus que ca et l'ergonomie 
s'adapte a toutes les mains. 
L'assemblage fait un peu bon 
marche mais ne semble pas nuire 
a une excellente precision. Le petit 
plus est logiciel car cette souris 
vous previent en clignotant de 
I'arrivee d'un mail. Compatible 
avec toutes les messageries, 
elle clignote lentement pour un 



message standard et vite pour un 
prioritaire. Avec un prix encore 
acceptable, e'est une bonne souris 
milieu de gamme. II en existe une 
version a vibration baptisee 
Touche Force qui coute cent francs 
de plus pour un gadget totalement 
inutile qui vous amusera deux 
secondes dans le seul jeu qui 
I'exploite soit Black & White. ■ 



Optical Pro 
Constructeur: 

Saitek 

Caracteristiques 
techniques : 

souris optique, connexion 
USB, deux boutons, 
roulette de defilement, 
alertede mails 
Prix : env. 300 F 
Note: 15/20 
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Frals He port DlsHnp 48H [1 a 3 jenx/films S3F] Console/Lecteur 70F 



FraisdeportBDIHai/CEE/NDnaco/Coran a 6 jem/fllms 9SF] Consnle/Lecreuf 3SDF 



Tol-al a paner 



□ Je regie par cheque 

□ Je regie par mandar 

□ Je regie par Carre Hancaire »i 

i i i I i i i I i i i I I I 



Expire le .... 

Sipfore : 



SOLUCE 



Albert est vert 

Commandos 2 I Les six premieres missions d'un jeu « pas pour les mauviettes ». 



Commandos Z, c'est a la fois Les Douze Salopards 
(pour le groupe de baroudeurs surentraines et le 
contexte de la Seconde Guerre mondiale) et la 
serie Mission : impossible (pour la difficulty et 
la specialisation des hommes), mais c'est surtout 
des sauvegardes rapides. Beaucoup, mais alors la 
beaucoup beaucoup de sauvegardes rapides... 

QUELOUES CONSEILS CHOISIS : 

• Sauvegardez souvent en utilisant les sauvegardes 
rapides (Ctrl + S et Ctrl + L pour recharger), mais 
faites aussi de temps a autre des sauvegardes 
normales pour eviter de vous retrouver coince avec 
une sauvegarde eclair faite au mauvais moment (par 
exemple, juste avant qu'un garde ne donne I'alerte). 

• Inutile de foncer tete la premiere dans une piece : 
en general, vous aurez toujours la possibility de jeter 
un coup d'ceil par une fenetre ou I'embrasure de la 
porte afin de faire votre entree au moment opportun. 

• Ou'il s'agisse de paguets de cigarettes, de leurres ou 
de personnages auxiliaires, ne sous-estimez pas 
I'utilite des distractions. Elles vous permettront 
souVent de progresser sans prendre trop de risgue. 



Assommer 
et ligoter un 



est bien plus 
discret queue 
le poignarder, 



I plus 
de temps. 



• L'espion et Natasha sont les seuls personnages 
vraiment competents en uniforme. Avec les autres, 
restez eloigne des gardes et n'oubliez pas que 
I'uniforme disparaTtra assez vite. 

CAMP D'ENTRAfNEMENT 1 

Des que le soldat (2) s'eloigne, assommez le soldat 
(1) avec le voleur et ordonnez a I'artif icier de le ligoter 
(le soldat, pas le voleur) avec la touche Shift. Cliguez 
une seconde fois pour que I'artificier le mette sur ses 
epaules (vous n'etes pas oblige d'attendre la fin de 
I'animation de ligotage) et cachez-le a votre point de 
depart. Ouand (2) passe au niveau de I'ouvrier (3), faites 
le tour du buisson avec le voleur. Vous serez ainsi dans 
le dos du garde (2) quand il s'arretera la oil se tenait (1). 
Une fois (2) assomme, vous n'aurez aucun mal a vous 
debarasser de (3) et (4) en les assommant, puis en les 
ligotant. Ne bougez pas le corps de (4), il est bien la 
ou il est. En appuyant sur la touche Shift, ordonnez au 
voleur de grimper sur le poteau, puis de redescendre 
pres de la caisse (5). Crochetez-la, prenez-y les 
grenades et les cisailles, puis repartez par le meme 
chemin pour confier vos trouvailles a I'artificier. Coupez 



Camp 
d'entraTnement 1 




Point de depart 
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SOLUCE 







les fils de fer barbele les plus a gauche de I'ecran et 
activez le detecteur de mines. Quand vous en reperez 
une, cliquez dessus pour la desactiver, sans maintenir la 
touche Shift. Examinez ensuite la caisse en bois (10), 
puis assommez et ligotez le garde trop insouciant (7). 
Faites le tour de i'endroit oil se trouve la sentinelle (8) 
par la droite pour lui faire subir le meme sort. Ensuite, 
avec I'artificier, balancez une grenade au beau milieu du 
groupe d'Allemands pour tous les eliminer en une fois 
et terminer la mission dans un jolt feu d'artifice ! 

CAMP D'ENTRAfNEMENT 2 

Pour le soldat (1), attendez que I'Allemand (2) 
regarde dans une autre direction, relevez-vous, 
assommez-le (1), ligotez-le et portez-le au point de 
depart, tout cela avant que (2) ne se retourne. 
Recuperez ensuite le paquet de cigarettes et donnez-le 
au beret vert. Jetez-le au point indique pour pouvoir 
tuer (2) sans attirer I'attention. Pour tuer I'officier (4), 
attendez que son subordonne reparte et jetez le paquet 
de cigarettes au point indique. En (5) se trouve un 
groupe de trois soldats ; la meilleure methode pour les 



Camp (Tentrainement 2 



L'espion, 
Natasha 
et tous les 
personnages 
comme 
Whisky oule 
nauf rage sent 
tres utiles 
pour distraire 
les ennemis. 



eliminer est de recuperer une mitraillette sur le corps 
d'un Allemand, de se placer au pied des escaliers, 
tourne vers I'ennemi et de passer votre commando en 
mode aqressif (X) pour qu'il abatte tous les nazis. 
Recuperez a nouveau une mitraillette et usez de la 
meme tactique pour abattre le groupe de soldats de (6) 
a (7) (attention au soldat qui va d'un point a I'autre). 
N'oubliez pas de jeter un coup d'ceil dans la caisse. 
Ensuite, avec le beret vert, tuez les soldats autour 
de la maison (8) en surveillant les allees et venues de 
I'officier. Faites attention a I'Allemand qui n'est pas 
visible avec la vue par defaut (pour changer la vue, 
maintenez Alt et cliquez) car il est au niveau de la 
facade de la maison. Pour les soldats (9), assommez-les 
et ligotez-les un par un, les attaquer a la mitrailleuse ou 
au couteau serait trop bruyant. Avec I'artificier, ouvrez 
la caisse pour recuperer un peu de materiel, dont une 
grenade que vous lancerez tout de suite par Tune des 
fenetres de la maison (A). Vous trouverez a I'interieur 
des cocktails Molotov et des grenades fumigenes pour 
le mecano, ainsi que des mines et des explosifs qui 
feront la joie de I'artificier. Utilisez la radio, mais, 
surtout, ne cliquez pas tout de suite sur I'icone apparue 
en bas a droite de votre ecran : e'est elle qui controle 
le declenchement de I'attaque ennemie. Ptacez les 
allies comme indique sur ia carte (14) en faisant bien 
attention a ce qu'ils aient un bon anqle de vue tout 
en etant proteges par le muret. Ensuite, ordonnez au 
mecano de placer un piege a fil en (12), ce a quoi 
I'artificier ajoutera une grenade pour faire bonne 
mesure. C'est aussi a ce niveau que vous devrez poser 
votre charge telecommandee. La touche finale sera de 
placer en (14) les deux mines antipersonnel. 
Cliquez ensuite sur I'icone d'attaque. Vous n'aurez 
normalement meme pas a participer au combat avec 
I'infanterie, mais, si les choses ne se passent pas bien, 
approchez I'artificier pour qu'il balance une grenade 
dans le groupe d'ennemis, ou utilisez un fusil 
avec le beret vert (la mitrailleuse a une portee trop 
courte). Vous n'aurez plus ensuite qu'a faire sauter 
la charge telecommandee des que le Panzer 
pointera le bout de son nez. 
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LA NUIT DES LOUPS 

Passez entre les mines, puis, a mi-chemin, plongez 
dans I'eau. Diriqez-vous vers I'escalier indique par la 
fleche sur le plan, puis reqardez par la deuxieme porte 
du batiment (A) sur votre qauche. C'est derriere celle-ci 
que vous trouverez le resistant. Ressortez et continuez 
vers le haut pour utiliser la porte principale du hangar 
(B) en passant pres du so us-off icier. Faites les poches 
de I'ouvrier pour recuperer des cisailles. Rendez-vous 
ensuite au batiment (C). Attendez que I'ouvrier et le 
qarde soient Tun a cote de I'autre pour utiliser Whisky : 
faites-le aboyer deux fois pour avoir le temps de 
rejoindre la piece oil se trouve Natasha, puis refermez la 
porte derriere vous. Allez directement piller I'armoire au 
fond de la salle, puis parlez a I'espionne russe. Prenez le 
controie de celle-ci et allez chercher la nourriture pour 
chiens et les somniferes, respectivement ranqes aux 
emplacements (2) et (3). Coupez ensuite les deux 
generateurs de la piece du fond en faisant attention 
a I'ingenieur. Sortez du batiment en utilisant Whisky 
comme pour Caller, puis diriqez-vous vers le soldat (5). 
Tant qu'elle porte son deguisement, Natasha ne peut 
etre reperee que si elle se met a courir ou a ramper, ou 
qu'elle croise un officier. Servez-vous d'elle pour que le 
voleur puisse aller du point (5) au point (6). Utilisez 
Natasha pour entrer dans le batiment (D) et fouiller les 
deux armoires. Rendez-vous ensuite en (E) et utilisez les 
somniferes sur les bouteilles de vin dans la caisse a la 
droite de la porte (cliquez dessus en ayant selectionne 
les somniferes). Avec Natasha, faites le tour du batiment 
(F) en prenant qarde de ne pas croiser d'officiers 
pour recuperer les livres-bonus. Allez cacher le voleur 
dans I'emplacement (9) en vous mefiant du garde (8), 
puis appelez le general avec Natasha en utilisant le 
telephone en (7). Le voleur doit alors entrer dans le 
batiment (G) en utilisant la cle, puis forcer le coffre et 
derober I'Eniqma ainsi que le code secret. Ne tratnez 
pas, car le general ne s'absentera pas longtemps. 



Norma! 

XHGDR 
Difficile 

PLKUM 

Reaiiste 

PVTSL 



Faire 

balancer une 
grenade dans 
une piece 
par I'artif icier 
nedeclenche 
pas I'alerte, 
saufsil'une 
des victimes 



Servez-vous ensuite de Natasha pour distraire 
('inevitable qarde (5), ce qui permettra au voleur de 
penetrer dans le poste de garde et d'utiliser la radio. 
Emmenez alors le voleur dans le batiment (I) en passant 
par la fenetre de I'une des chambres pour le cacher 
sous le lit, et clore cette mission. 

DAS BOOT : LES TUEURS SfLENCIEUX 

Prenez le controle du naqeur et faites-lui quitter le 
navire. Vous devez plonqer sous la surface pour couper 
les cables qui tiennent les mines en place. Cela fait, 
allez vers la plage a droite sur le plan et contournez la 
sentinelle (1) pour pouvoir la neutralises Allez ensuite au 
point (A) pour faire la peau a une autre sentinelle, puis 
utilisez le grappin a I'endroit indique. Sur le toit, servez- 
vous du paquet de cigarettes pour eliminer (2) et (3). 
Faites de meme avec (4) et (5), et prenez la cle du 
qeolier, ce qui vous permettra d'ouvrir la porte (B). 
Passons a I'espion et a I'artificier. Ordonnez-leur de 
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Kit ris>ta\* Netgear s'B>±osf^ / 
tout fli^ssl -performs i/vt it vm,oi\a,s> cMtr. 



■ Kit reseau complet 

a Hub Ethernet 5 ports 
a 10 Mbit/s [EN2005] 

■ 2 cartes Ethernet PCI 10/100 
[FA311] 

■ 2 cables 8 metres 

s Guide d'installation en francais 
a Garantie a vie 




FTTC 



Assistance telephonique 
gratuite et illimitee 6j/7. 



fin/ertmiil771753\ 




WWW. 



NETGEAR.fr 



/ S«^ 



disponible dans les magasins fnac et Surcouf 



Das Boot: les 

tueurs silencieux 




quitter le navire et allez dans le coin inferieur droit de la 
carte. Rendez-vous ensuite sur la plaqe, ou I'artificier 
devra jouer des cisailles et du detecteur de mines. 
Le garde (6) risque de vous gener si vous allez trop 
vite, prenez done votre temps en desamorcant d'abord 
les mines, puis en coupant les fils de fer barbeles. 
L'artificier etant lent, il vous faudra vous mettre debout 
pour aller assommer le garde avant qu'il ne change de 
position. Ordonnez ensuite a I'espion de fouiller le garde 
pour lui prendre son uniforme et le revetir, puis rendez- 
vous au point (C), debout mais en rasant la lisiere de ia 
foret pour ne pas eveiller les soupt;ons. Faites deux 
injections dans le dos de I'officier pour pouvoir le ligoter, 
puis prenez-lui son uniforme et transportez-le a I'oree 
de la foret. Passez ensuite au voleur : examinez le chien 
pour lui donner le laissez-passer, puis ouvrez la porte de 
la chambre. Utilisez le sifflet a ultrason avec I'espion 
et n'oubliez pas de refermer la porte avec le voleur une 
fois que Whisky sera sorti. De retour a I'espion, 
examinez le chien pour recuperer le document. 



Mission 2 

Normal 

WKUC4 
Difficile 

JE5SH 

Realists 

SKDJF 




Etudiez bien 
les angles 
devuedes 
autres 
hommessur 
le soldat que 
vous comptez 
neutraliser 
avant de 
passer a 
Taction. 



Penetrez ensuite dans le poste de garde pour entrer en 
contact radio avec le beret vert et parachutez-le sur le 
toit du hangar du saus-marin. Retournez a la Jeep et 
faites ie tour du complexe pour emprunter le poids lourd 
lorsque I'officier qui traine dans les parages a le dos 
tourne. Ensuite, garez-le a la place de la jeep et 
utilisez Whisky pour occuper les Allemands tandis 
que l'artificier grimpe a bord. Vous pouvez alors faire 
votre entree dans la base ennemie. Arretez-vous pour 
prendre I'espion en chemin (pres du batiment H), 
puis rendez-vous au point (E) et collez le camion a la 
fagade du hangar des sous-marins. II faut que I'espion 
soit le dernier a quitter le vehicule, sinon vous serez 
automatiquement repere. Faites entrer tout le monde 
dans le hangar tandis que le plongeur et le beret vert 
descendent I'echelle au bas de laquelle le voleur 
doit assommer le marin. Vous allez ensuite devoir 
fouilier les batiments avec I'espion pour recuperer 
les livres-bonus, ainsi que : 

• les explosifs (de preference controles a distance) 
et au moins trois grenades pour l'artificier. 

• des bouteilles de poison, a utiliser avec la seringue 
de I'espion. 

• des couteaux supplementaires pour le plongeur. 
Vous ne devriez pas rencontrer de problemes, a part 
pour la caserne ou se trouve une charge 
telecommandee et le livre-bonus 4. Recuperez tous 
les autres livres-bonus (si necessaire, avec I'aide de 
Whisky), ainsi que les autres trois charges 
telecommandees se trouvant aux endroits suivants : 

• Dans la gare en face du hangar des sous-marins. 

• Dans la baraque en face du batiment ou se cachait 
le voleur. 

• Dans le hangar sur le toit duquel est peint «A-2». 
Vous allez ensuite devoir vous occuper de la caserne oil 
se trouvent une bonne dizaine d'officiers. Pour cela, 
faites monter l'artificier et I'espion dans le camion 
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La Gaming Zone Gen4 



Installee au cceur du salon Le 
Monde du Jeu, la Gaming Zone 
parrainee par Gen4 etait le point de 
ralliement des amateurs de jeu en 
reseau. 

Animee par la Gaines Federation 
(Games-Fed), cet espace de 800m 2 est 
scinde en 2 zones. 

Sur la premiere, les animateurs de la 
Games-Fed initient les visiteurs aux 
joies du sport electronique sur une 
trentaine de PCs mis gratuitement a 
leur disposition. 

Sur la seconde zone, V atmosphere 
chargee d'electricite vous laisse 
deviner un enjeu de premier ordre, 
Rien de moins que les finales du 
Championnat de France de jeu en 
reseau ! Les meilleures equipes 
francaises de Counter- Strike sont 
venues participer aux GF Cup 
Masters MSI, la derniere etape d'un 
circuit qui a parcouru la France 
entiere. 




La GF Cup est basee sur le systeme 
du championnat : une serie de 
tournois organises dans les plus 
grandes villes francaises et au cours 
desquels les equipes remportent des 
points. A la fin de la saison les 16 
premiers du classement sont invites a 
participer aux Masters. En plus du 
titre de champion, il s ' agit de 
remporter les 100 000 FF de dotation 
promis aux vainqueurs. 
C'est done dans une tension palpable 
que les matchs de poules s'engagent 
le Samedi matin. Une a une, les 
equipe s'affrontent par equipe de 5 
sur les serveurs Counter- Strike, unjeu 
qu'onne presente plus. 
En matiere de jeu video comme en 
sport, il n'y a pas de place pour le 
hasard et tres vite les favoris 
marquent leur superiorite. A Tissue 
de la premiere journee les clan [GG], 
[aAa], [aT] et autres [uGj se classent 
parmi les 8 clans encore en lice pour 
les phases finales. 

Le lendemain, la tension est encore 
montee d'un cran. Les equipes jouent 
sous Pceil attentif de leurs sponsors 
et d'un public de plus en plus 
nombreux. Aucune ne veut 
decevoir... Et pourtant, au terme de 
matchs plus ou moins equilibres, il 
ne reste bientot que les deux 
finalistes. L'affiche est aussi 
prometteuse qu'elle etait previsible : 
[aT] contre [GG]. 



La Nexen : lere LAN de la saison GF Cup 2001 



Des PC ouverts au public 



6> 



WP 



Palmares 



w 



Classement 


Gain 


1" : [aT) 


10 000 FF 

5 cartes meres MSI 

5 cartes graphiqucs GeForce 3 MSI 

5 processeur Intel Pentium4 


2™ : [GG] 


5000 FF 

5 cartes meres MSI 

5 cartes graphiques GeForce 2 Pro MSI 

5 processeur Intel Pentium4 


3 emes ex aequo : 
*aAa*, [uGj 


5 cartes GeForce 2 Pro 64 MSI 

5 kits Surround 5.1 Creative Labs 




Une centaine de personnes s'est 
amassee devant l'ecran geant pour 
assister au match. Plus de mille 
spectateurs suivent egalement 
l'evenement via Internet. Aucun ne 
sera decu, la rencontre est de toute 
beaute. Dans la derniere manche les 
[aT] prennent l'ascendant sur leurs 
adversaires qui ne les rejoindront 
plus. 

A 19 heures, les [aT] montent sur la 
premiere marche du podium. lis sont 
sacres Champion de France de jeu en 
reseau sous les applaudissements d'un 
public compose aussi bien d'amateurs 
que de neophytes. Une chose est sure, 
ce championnat aura fait naitre des 
vocations. 

Le bilan de cette premiere edition de 
la GF Cup est tres positif : pas de 
probleme technique majeur, des 
matchs de qualite et surtout un interet 
croissant du grand public pour ce qui 
s'affrrme de plus en plus comme une 
veritable discipline. Rendez-vous des 
la fin du moi d'octobre pour la 2eme 
saison de la GF Cup ! 




Le clan [aT] : Champion de France 2001 



Les partenaires de la Gaming Zone Gen4 : 

creative jh? MSI H^h 



4 NETGEAR 



CREATIVE LAB5 



SOLUCE 




■ DEUX D'UN COUP Placez le mecano tin peu plus loin et ordonnez-lui de frapper I'officier. 
Donnez le meme ordre au beret vert sur le caporal pour les assommer en meme temps. 



(en commengant par I'espion), puis arretez-le au niveau 
de la porte transversale. Faites sortir I'artificier et 
placez-vous non loin du grillage. Balancez une grenade 
par la porte (oui, oui, a traversle garde et le grillage !), 
puis une autre par la fenetre a gauche de la porte. 
Si tout s'est bien passe, tous les officiers a I'interieur 
seront morts, ce gui vous permettra de recuperer le 
livre-bonus et la charge telecommandee. Faites 
remonter I'artificier dans le camion et retournez au 
hangar. Parlez avec le soldat (8) et ordonnez-lui de 
regarder ailleurs pendant que le plongeur supprime le 
soldat (9) et jette son corps dans I'eau. Cachez ensuite 
le plongeur et ordonnez au soldat (8) de se rendre la ou 
se tenait le soldat (9). Et hop ! Passons au soldat (10). 
Ordonnez-lui de s'avancer jusqu'a ne plus etre dans 
Tangle de vue de (11) avant de le tuer. Franchissez 
ensuite la porte qu'il gardait pour parler a I'equipage 
du sous-marin. Pour (11) et (12), vous devrez attirer leur 
attention au point indique, sous peine d'etre repere par 
I'un des nombreux soldats qui trainent aux alentours. 
Entrez ensuite dans le batiment devant lequel se 
tenait (12). Au rez-de-chaussee, utilisez la seringue de 
I'espion pour endormir quelques ennemis avant que le 
plongeur ne finisse le travail. Une fois au premier etage, 
debarrassez-vous des deux premiers ennemis en 
silence, puis ramassez une mitraillette avec le plongeur, 
ouvrez la porte de la salle de commandement et passez 
en mode aqressif. Apres avoir declenche I'ouverture des 
portes du hangar, parlez au capitaine et fouillez toutes 
les armoires pour trouver deux livres-bonus. Rendez- 
vous ensuite dans le sous-marin et, comme d'habitude, 
utilisez I'espion pour distraire I'ennemi tandis que le 
plongeur fait du nettoyage (n'oubliez pas la tourelle 
de commandement). Ordonnez ensuite a I'equipage 
(capitaine compris) de monter a bord. Retournez avec 
I'espion dans le camion et faites embarquer I'artificier. 
Les autres membres de votre equipe peuvent monter 
dans le sous-marin. Frayez-vous un chemin entre les 
caisses pour vous arreter au point (J), puis faites 
descendre I'artificier et allez avec I'espion occuper 
la sentinelle (14) tandis que I'artificier assommera et 
cachera le corps du soldat (15). Retournez dans le 
camion et continuez la visite touristique en vous 
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rendant au point (L). Occupez la sentinelle (15) jusqu'a 
ce que I'artificier soit couche face a la porte du hangar. 
Ensuite, entrez avec I'espion et jouez de la seringue. 
Posez la bombe assez pres du prototype de torpille avec 
I'artificier. Remontez dans le camion et rendez-vous au 
point (M). Neutralisez le soldat (16) avec une injection 
tandis que I'artificier pose ses deux dernieres bombes 
telecommandees. Enfin, terminez par le point (N), avec 
une bombe a retardement et remontez vite dans le 
camion pour foncer vers le sous-marin. Declenchez les 
autres bombes avant de vous enfuir avec le submersible. 
Emplacement des livres-bonus : 

• 1 : le hangar de la torpille 

• 2-3 : la maison du commandant 

• 4 : la caserne 

• 5 : les douches 

• 6: le bunker 

• 7 : le mirador 

• 8-9 : le sous-marin 

• 10-11 : pres de la cellule du capitaine 

LA MORT BLANCHE 

Vous allez devoir vous frayer un chemin dans tout 
le sous-marin avec le plongeur. Dans la premiere piece, 
ouvrez la caisse a cote de vous et servez-vous d'une 
bouteille pour distraire TAIIemand. N'oubliez pas ensuite 
de fouiller la caisse qu'il surveillait. Activez le mode 
de vision avec la touche Alt et regardez dans la piece 
suivante (en cliquant sur la porte). Attendez que le 
garde fasse demi-tour pour regagner I'autre bout de la 
piece, entrez assommer le marin et jetez votre couteau 
sur le garde, qui vous tourne toujours le dos. Pour les 
salles suivantes, procedez de la meme maniere en 
revetant un uniforme allemand au cas ou vous auriez 
mal calcule votre arrivee. N'oubliez pas non plus de 
fouiller chaque armoire presente dans le submersible 
pour recuperer, entre autres, une combinaison de survie 
et au moins une bouteille. Sortez ensuite par I'un des 
passages disponibles vers la surface et etudiez les 
mouvements des soldats (1), (2) et (3). Vous pouvez 
sans trop de risque les eliminer en jetant leurs corps 
dans Teau les uns apres les autres. Sautez ensuite a 
I'endroit indique par la fleche et assommez d'abord le 
sergent (4) avant de tuer le soldat qui surveille les 
elephants de mer (attention d'ailleurs a ceux-ci, qui 
peuvent vous attaquer). Traversez ensuite le bras 
de mer pour aller planter votre couteau entre les 
omoplates du soldat (6). Posez une bouteille a I'endroit 
indique, pres de I'eau, pour attirer le soldat suivant (7) 
et le supprimer sans que I'un de ses compagnons ne s'en 
apercoive. Vous devrez utiliser un paquet de cigarettes 
trouve sur le soldat (8) pour allecher le soldat (9). 
Le soldat (10) n'a pas besoin d'etre attire pour etre 
tue discretement, contrairement au soldat (11). Pour 
supprimer le soldat (12), etudiez bien sa ligne de vue 
de maniere a ce qu'il puisse voir les cigarettes sans 
probleme. Allez ensuite voir I'artificier qui s'est planque 
en (A). Pour eliminer les soldats (13) et (14), vous 
pouvez, au choix, les appater I'un apres I'autre avec les 
cigarettes, ou les assommer en meme temps avec vos 
deux hommes. Une fois ceci fait, envoyez vite I'artificier 
recuperer la tenue d'hiver en (B). Vous devrez ensuite 
penetrer dans la cabane (C), dont I'officier (20) a [a cle. 
Eliminez en premier lieu les soldats en (22) et (23) en 
passant sous I'eau, puis en les attirant loin de leurs 
compagnons. Pour tuer I'officier, vous devrez jeter un 
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paquet de cigarettes devant son nez, tout en I'eloignant 
suffisamment du garde. Apres les avoir tues et recupere 
la cle, ii ne restera plus que trois allemands a eliminer 
dans la cabane (B) avant de pouvoir liberer le 
Commando. Allez maintenant vous emparer du ballon 
en attirant et en neutralisant les gardes (25) et (26). 
Dirigez le ballon vers le point d'atterrissage marque d'un 
(X), en attendant que les gardes (29) et (28) detournent 
le regard, puis sautez vite de la nacelle et couchez-vous. 
lis ne s'etonneront de la presence de la montgolfiere 
que si I'un de vos hommes est encore dedans. Amenez 
ensuite vos hommes derriere le talus et appatez les 
gardes (27) a (31). Pour le garde (32), attendez que le 
soldat (33) vous tourne le dos, puis tuez (32) et cachez 
vite son corps. Les gardes (33) a (36) ne devraient pas 
vous poser trop de probleme ; allez ensuite chercher 
avec I'artificier des explosifs a I'emplacement (D). Pour 
le groupe de trois gardes suivants, eliminez-les dans 
I'ordre etabli sur le plan pour reduire les risques de 
derapages. Attirez ensuite (40) hors de sa position et 
(41) le plus loin possible des champs de vision de (42) 
et (44) en passant par le chemin indique par la fleche 
jaune. Eliminez tranquillement les gardes (42) et (43) 
postes dans la vigie, puis (45) et (44) en les attirant 
plus loin que leurs itineraires habituels. Apres avoir 
dispose du garde (46), vous allez devoir faire entrer 
tous vos commandos dans le destroyer par I'entree 
a la proue indiquee par la fleche. Avant de vous lancer, 
donnez le couteau du beret vert au plonqeur pour que 
celui-ci puisse nettoyer les pieces plus facilement. 
Dans la deuxieme piece, regardez dans I'ecoutille au sol. 
Des que le garde s'apprete a passer devant I'echelle, 
quittez la vue d'observation et commencez a descendre. 
Le timing est primordial pour nettoyer cette piece, 
effectuez une sauvegarde avant de vous lancer. Jetez- 
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vous au sol et tuez le garde avant qu'il ne se soit tourne 
et, dans le mime mouvement, tuez le garde poste 
derriere une caisse que vous ne pouviez pas voir 
auparavant. Dans la caisse, vous trouverez les affaires 
de vos hommes encore prisonniers et, sur I'un des 
gardes, la cle de la piece voisine ou ils sont enfermes. 
Faites remonter tout le monde a I'etage superieur et, 
avec I'espion et le plongeur, ramenez I'equipage au sous- 
marin en abaissant la passerelle d'embarquement. 
Recuperez le costume d'amiral que vous aviez vu dans 
une armoire et eliminez les derniers allemands que vous 
auriez pu oublier avec I'aide de I'espion. Utilisez la radio 
dans le camp [ou se trouvaient (18) et (19)] et retournez 
dans la piece ou vous avez laisse le reste de I'equipe. 
Avec I'espion et le plonqeur, nettoyez les quartiers de 
I'equipage pour retrouver le capitaine. Ramenez-le 
ensuite au sous-marin. Vous devrez ensuite faire sauter 
la salle des machines, ce qui peut facilement etre 
accompli en vous servant de I'espion pour distraire les 
soldats tandis que le plongeur les elimine un par un. 
Faites ensuite appel a I'artificier pour poser une charge 
a distance ou a retardement. En ce qui concerne les 
canons, faites exploser les mecanismes internes ; 
nul besoin de vous risquer dans les tourelles ou vous 
rencontreriez de nombreux soldats difficiles a 
neutraliser sans faux pas. Une fois les mecanismes des 
canons en piece, dirigez-vous vers la salle de controle, 
ou vous devrez cette fois vous passer de I'aide de 
I'espion. Tuez simplement I'officier et le marin pendant 
que le capitaine jette un coup d'ceil par la fenetre. 
Donnez ensuite tout ce qui concerne I'Enigma au beret 
vert. Envoyez ce dernier et I'espion prendre I'avion 
tandis que le reste du groupe rejoint le sous-marin. 
Emplacement des combinaisons de survie : 
• premiere salle du sous-marin 
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la tente (B) 

• la salle de detention du beret vert 

• deux dans les quartiers de ['equipage 

• au niveau du poste de commandement 
Emplacement des livres-bonus : 

• 1 : premiere salle du sous-marin 

• 2 : deuxieme salle du sous-marin 

• 3 : la salle des radiocommunications 

• 4 : quartiers de I'equipage 

• 5.: la salle pres de la proue 

• 6 : au niveau du poste de commandement 

DESTINATION : BIRMANIE 

En I'absence du plonqeur, c'est au beret vert qu'il 
incombe de tuer les ennemis en silence. Pour cela, 
servez-vous du leurre en le declenchant (R) quand vous 
etes en position ideale pour egorger le malheureux 
soldat japonais venu voir ce qui faisait ce drole de bruit 
(une Gameboy, peut-etre ?). N'oubliez pas de fouiller 
I'officier (6) pour recuperer un paquet de cigarettes. 





■ DE L'AUTRE COTE Voici la partie superieure droite de la carte sous une autre perspective 
pour situer les soldats ennemis. Le tunnel mene au groupe de resistants. 



Pour le soldat (9), placez le leurre derriere le muret une 
fois que vous aurez deplace le cadavre du soldat (8). 
Pour les soldats (11) et (12), vous pouvez attirer le 
premier, mais il y a un risque que le second soldat vous 
voit. Vous pouvez aussi faire le tour dans I'eau du point 
(A) au point (B), tuer le soldat (12), puis le (11) quand il 
vient voir ce qui est arrive a son camarade. Tuez ensuite 
(14) quand il n'est pas dans le champ de vision de 
I'officier (15). Maintenant, traversez le fleuve en vous 
mefiant des crocodiles qui trament dans le coin. 
Continuez votre ceuvre de nettoyage et servez-vous du 
sniper pour descendre le soldat (20), vraiment trop 
genant. Une fois le soldat (24) neutralise a I'aide d'un 
paquet de cigarettes bien place, faites faire a votre 
equipe le tour de la cour principale et utilisez la porte 
pres du soldat (25) pour I'egorger, lui et (26). N'oubliez 
bien sur pas d'aller parler au chef spirituel en (D). 
Utilisez ensuite cette echelle (27) et la suivante pour 
remplir I'objectif " liberer les Ghurkas " (E). Vous devez 
maintenant passer par la porte signalee par un (28) 
pour localiser le gros. Liberez-le, puis ouvrez les caisses 
et prenez tous les fusils pour les ramener aux resistants 
(n'oubliez pas de prendre ce qu'il y a dans les caisses 
du bas pour vos hommes). Faites ensuite le tour de la 
statue de Bouddha pour eliminer les gardes et autres 
snipers postes dans les batiments (I) et (J). Vous pouvez 
vous-meme vous servir de votre tireur d'elite pour vous 
faciliter la tache. Faites a nouveau le tour pour retourner 
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au batiment (M) et eliminer les soldats (37) a (43). 
C'est dans le batiment L que se trouve la radio, mais 
n'envoyez pas tout de suite un resistant pour I'utiliser, 
car vous devez d'abord « faire !e menage » : eliminer 
tout ennemi restant dans le coin inferieur droit du 
niveau et cacher les corps dans les batiments (ou les 
jeter dans le fleuve). Regroupez ensuite vos hommes 
et le chef spirituel en (41), tandis que le sniper se poste 
en haut de la tour (K). Utilisez alors la radio avec les 
resistants, que vous aurez eux aussi dissimules. 
Laissez le defile avoir lieu jusqu'a la statue (des qu'il 
n'y a plus d'ennemis sur le pont, envoyez tout le 
monde, sauf le sniper, dans le bateau). Des que le tyran 
harangue ses hommes, mettez le sniper a la fendtre, 
abattez-le, puis foncez vers le bateau. Et voila ! 

LE PONT DE LA RIVIERE KWAI 

Donnez les cigarettes que possedent le voleur au 
plongeur, puis tuez les gardes (1) et (2) et attirez les 
gardes (3) et (4) pour qu'ils subissent le meme sort 
dans un endroit discret. Si jamais un autre soldat 
apercoit un corps avant que vous n'ayez pu I'enlever, 
prenez-le tout de meme et sortez de son champ 
de vision. II retournera alors a son chemin de ronde 
habituel (probablement un bug de I'l. A.). Quand vous 
devrez rentrer dans la baraque (A), attendez que les 
soldats soient eloignes les uns des autres pour les 
assommer successivement en vous servant du 
renfoncement a droite de la porte pour echapper 
a la vue du soldat en mouvement. Ensuite, suivez 
scrupuleusement I'ordre des numeros pour eliminer les 
soldats en les attirant avec le paquet de cigarettes. Si 
vous n'arrivez pas a attirer le soldat (11), faites fe tour de 
I'elephant avec le plongeur et lancez-lui votre couteau. 
Pour la baraque (B), prenez le beret vert, attendez que 
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I'officier s'eloiqne et fermez la porte de la chambre 
avant de tuer le soldat (17) en toute securite. Servez- 
vous ensuite de paquets de cigarettes pour separer les 
soldats restants. Vous devrez ensuite, avec le voleur, 
escalader la paroi au sud-ouest de la carte. Vous 
pourrez alors disposer une echelle de corde pour que 
le reste de la joyeuse troupe vous rejoigne. Recuperez 
tout de suite I'echelle car elle vous sera encore utile 
plus tard. Ordonnez maintenant au beret vert de tuer 
le garde (18), pendant que le plongeur projette son 
couteau sur le garde (19). Eloignez fe garde (22) avec 
le leurre pour que (23) n'assiste pas a sa mort, puis 
repetez I'operation avec ce dernier et un paquet de 
cigarettes. Redescendez ensuite vous occuper des 




■ ALERTE A KWAIBU Pour liberer vos compatriotes, declenchez ie mecanisme p 
cage sous I'eau, puis allez sous la surface pour ouvrir la cage. Un vrai sauveteur ! 
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gardes de (24) a (26) sans probleme. Embarquez alors 
vos hommes dans la pirogue et arretez-vous avant que 
les soldats (29) et (31) puissent vous voir. Plongez dans 
I'eau et cachez-vous dans la zone marecageuse, sauf le 
plongeur qui doit faire le tour vers le nord pour arriver 
dans le dos de (27) et (28). Tuez ensuite (29) quand le 
soldat (30) ne regarde pas. Pour liberer les prisonniers, 
suivez le schema indique. Grimpez ensuite avec le 
voleur le long de la paroi tout en haut de la carte 
derriere I'elephant, puis utilisez a nouveau I'echelle de 
corde. Tuez le soldat (32) et servez-vous des cisailles 
pour faire un trou dans les grillages. Supprimez alors 
(33) et (34) quand ils font halte au bord du batiment C. 
Dans ce dernier, tuez I'homme le plus a droite et jetez 
son corps a I'exterieur, puis rentrez au bon moment pour 
tuer le Japonais penche sur la caisse. Ensuite, ordonnez 
au beret vert d'aller tuer un des deux hommes en 
rampant, tandis gue vous lancerez votre couteau sur 
I'autre en coordonnant les actions. Visitez le batiment 
(D) et prenez les explosifs avec le mecano. Tuez les 
soldats (35) a (37) et n'oubfiez pas d'aller chercher le 
fragment de photo au milieu du pont. Ailez ensuite a la 
baraque (E) en tuant le soldat (38) avec un couteau de 
lancer avant qu'il ne puisse donner I'aferte. Passez par 
la fenetre la plus proche avec Lupin pour arriver dans le 
dos des soldats japonais de la baraque (E). II y a deux 
caisses a visiter ici. Avec le plongeur et/ou le beret vert, 
repassez de I'autre cote du pont et nettoyez la plage des 
hommes (40) a (43) sans oublier de prendre les cles au 
malabar (42). Si vous n'avez pas tue la sentinelle (39), 
elle viendra voir ce gui se passe ; tuez-la alors d'un 
lancer de couteau. Utilisez ensuite les cisailles pour 
pouvoir joindre Guiness. Retournez a i'endroit ou se 
tenait la sentinelle (39) et tuez I'officier et le soldat qui 
descendent I'escalier. Donnez les cles au plongeur et 



placez-le pres de la porte de la cabane (G). Ensuite, 
faites passer le voleur par une des fenetres du bas 
(de preference, celle oil il n'y a pas de sniper !). Des que 
I'officier le plus proche s'eloigne de I'echelle, grimpez 
et assommez-le, lui et ses trois acolytes ; faites alors 
entrer le plongeur pour «finir le travail ». Amenez 
Guiness dans la piece pour qu'il observe la maquette. 
Avec le mecano, allez placer les explosifs dans ia caisse 
appelee « piege explosif », puis actionnez le telegraphe. 
Emplacement des bonus : 

• 1 : hangar a bateaux (A) 

• 2 : hangar a bateaux (B) 

• Cabane (C) 

• Cabane (D) 

• Cabane (E) 

• Cabane (G) 

LES CANONS DE SAVO 

Rendez-vous avec le canot pneumatique a la plage 
du naufrage, puis ordonnez a vos hommes et au 
naufrage de longer les recifs pour atteindre la plage 
principale (attention au canon poste dans les 
contreforts). Attirez ensuite le garde (2) avec un paquet 
de cigarettes, puis occupez-vous de I'officier 0) et 
du soldat (3) en ordonnant au beret vert de ramper 
jusqu'au soldat et de I'egorger. Ouand il sera sur le point 
de le faire, lancez un couteau sur I'officier pour les tuer 
tous deux en meme temps. Vous pouvez aussi placer 
le naufrage en (A) et lui faire utiliser sa trompette 
pour que (1) remarque un paquet de cigarettes 
judicieusement place. Eliminez ensuite I'officier (4) en 
placant un paquet de cigarettes pendant que le naufrage 
distrait le garde (5). Nettoyez alors la cache du premier 
canon. Pour (8) a (11), vous pouvez les attirer les uns 
apres les autres a I'aide d'un providentiel paquet de 
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cigarettes, ou vous servir du naufrage pour attirer 
('attention pendant que le beret vert les egorge un a un. 
Envoyez ensuite le decidement utile naufrage dans la 
maison avec le livre-bonus. Vous pourrez ainsi voir quel 
moment sera le bon pour faire entrer votre commando. 
Servez-vous de la trompette du naufrage pour 
supprimer les infortunes japonais en toute tranquillite et 
recuperer le livre-bonus. Procedez de mime (paquet de 
cigarettes et trompette ; vous pouvez meme avec cette 
derniere deloger le sniper en haut de sa tour !) pour 
recuperer les autres livres. Retournez alors sur !a plage 
et neutralisez les soldats qui surveillent I'entree des 
tunnels avant de vous y aventurer. Prenez bien sur 
dans les caisses ies explosifs et le livre-bonus. Vous 
reapparaissez dans le dos de I'off icier (15). Pour (18) et 
(19), il est probable que vous n'arriverez pas a tuer I'un 
sans que I'autre ne s'en apergoive. Extirpez ensuite le 
pilote prisonnier de sa cage de bambou. Restez en 
contrebas et jetez un paquet de cigarettes sur la plate- 
forme en hauteur, puis, avec le plongeur, lancez vos deux 
couteaux (dont un recupere sur I'artificier) pour tuer 



Quand vous 
le pouvez, 
donnez plus 
d'un couteau 
au plongeur. 
II pourra 
eliminer 
en silenee 
plusieurs 
ennemis 
de suite. 




■ TROIS POUR LE PRIX DE DEUX Neutralisez les soldats (1) et (2). Le garde (3), qui volt (2) 
s'ecrouler, va venir voir ce qui se trame sur le balcon sans donner I'alerte. Grave erreur ! 



successivement et sans bruit les deux hommes. 
Notez que vous pouvez faire disparaTtre les corps dans 
les hautes herbes non loin de I'echelle. Avant de grimper 
a ladite echelle, envoyez le naufrage occuper les 
deux officiers, puis couchez-vous et allez vous cacher 
derriere les frondaisons a gauche. Reutilisez le 
trompettiste edente pour que le beret vert puisse 
leur faire un sort. Pour (22) et (23), c'est legerement 
different : jetez avec le plongeur un paquet de 
cigarettes en (1) ou (2), assommez I'officier et jetez 
immediatement votre couteau sur le garde, tout cela 
sans etre vu de (24) ! Entrez ensuite par la porte de 
gauche pour arriver dans le bunker souterrain. Eliminez 
les premiers gardes en vous servant une fois de plus du 
naufrage (heureusement qu'il est la, celui-la !), puis 
entrez dans la salle principale et suivez les instructions 
de la photo correspondante. Allez ensuite dans ia piece 
au fond du couloir et utilisez un explosif. Laissez pour 
I'instant sur place la statue du singe d'or. Retournez 
ensuite a la porte gardee par le soldat (5). Passez 
le petit couloir pour vous retrouver dans une piece. 
L'unique porte mene a un couloir plus long ; empruntez 
la porte tout au bout du couloir. Prenez ensuite la porte 
de gauche pour trouver les fameux canons a dynamiter. 
N'hesitez pas non plus a balancer quelques grenades 
dans les salles attenantes, histoire de recuperer un 
[ivre-bonus. Une fois la dynamite posee et les deux 
livres-bonus recuperes, rapatriez tout votre petit 
monde pres de I'hydravion et declenchez les charges 
juste avant d'embarquer, le beret vert portant le 
singe d'or (n'oubliez quand meme pas de tuer 
I'equipage japonais avant, car il risquerait d'emettre 
betement quelques objections). Et une autre mission 
brillamment accomplie ! 
Emplacement des bonus : 

• 1-3 : Dans le village pres de I'entree du bunker 

• 4 : depot de munitions 

• 5-7 : quartier general du commandant 

• 8 : salle de reunion 

• 9-10 : dans les grandes caisses pres des canons 
a detruire ■ 

- Gary Laporte 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Ce mois-ci, le Teignard repond a une aventuriere en detresse ainsi qu'a un petit cochon. 



Halte aux jeiuc video 

Salut Teignard ! 
Je viens de finir le courrier 
des lecteurs du mag d'octobre 2001 , 
c'etail aussi piioyable que marrant. 
Mais bon. vu que c'est le premier 
courrier que j'envoie, je vais 
essayer de pas etre trop ridicule. 
Oui, le monde des gamers 
est un zoo : entre les joueurs 
semi-robotises (erreur fatale 
0028 :C0007 1 P5 . . .) , les junkies 
de la beta-endorphine (3 jours 
consecutifs devant Counter sans 
dormir), les psychopathes qui 
jouent les berserkers contre 
les gen tils petits camarades, 
j'en passe et des meilleures : 
il y a vraiment de quoi monter 
une association SOS Gamers. 
Du coup, je t'ecris aussi pour dire 
que ca me revolte que les gens 
disent « oh la la, les pirates s'etaient 
entraines sur Flight Simulator, 
ils sont tous fous les joueurs ! ». 
Je nrexplique. Depuis la creation 
du monde, il y a eu moult et moult 
guerres, massacres, holocaustes, etc. 
Tout simplement parce qu'on a 
laisse des gens faire ce qu'ils 
voulaient. Et je pense pouvoir dire 



La proportion 
de cretins 
est la meme 
chez les 
gamers que 
chez des mecs 
sortant de 
Polytechnique. 



avec certitude que ces gens-la 
n'avaient pas de Warcraft, ni de 
Diablo 2. Alors au lieu de raconter 
ce genre de bobards completement 
debiles, les gens feraient mieux 
de reflechir : la proportion de 
cretins et d'abrutis est la meme 
chez les gamers, que chez des 
mecs sortant de Polytechnique. 
Enfin, bon voila, je me suis 
un peu calme, ca va mieux. 
Mark 

Hum, 

tu abordes defacon naive un sujet 
qui nous a edifie. Les evenements 
tragiques qui se sont deroules 
aux Etats-Unis out eu un impact 
saisissant sur I 'ensemble de la 
population. C'etait, par exemple, 
la premiere fois que les sites de 
news comme Gamespy ou les sites 
de fans repercutaient une 
information hors sujet de maniere 
ti'es affective. Mais ce n 'e'tait pas 
la premiere fois qu'en France, des 
journalistes pas malms pointaient 
un doigt accusateur sur lejeu video 
a grand renfort d'effets de manche, 
en I' accusant d' avoir contribue 
a la bonne marche des attentats. 

oei- 






Nlorceaux choisis 



■ Afin de mener mon etude de 
marcher, j'ai besoin de vos 
connaissances 




■ Qa y est, j'ai decele la faiblesse 
de Gen 4 : peu de captures d'ecran 
et leur legendation 



qendature 
legendttisation. 



Bon, maintenant je vais te parier 
de mes jouissances video-ludiques. . 



PC n'est p 
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Comment ne pas faire cette 
deduction en regardant un 
reportage a la tele dans lequel 
unjoueur s'ecrasait sur les tours du 
World Trade Center aux commandes 
du celebre simulateur de Microsoft 
(ce qui logiquement transforme Bill 
Gates en agent islamisle involontalre, 
ayant sa responsabilite dans le 
drome .'). On ne commentera pas 
cette « reconstiiution » puerile 
(merci, France 2), ni meme Varticle 
tape a Veeil de VSD du numero 
du 20 septembre, litre : « GPS 
et joystick : de nouvelles armes 
en vente libre », dans lequel 
un « journaliste » suppose que les 
pirates ont acheve leur formation 
de pilote avec Flight Simulator. 
Bref de quoi nous faire bondir 
au plafond et nous assommer net. 
Beureusement, le « journaliste » 
precise enfin de papier qu'un 
logiciel ne sera jamais sujfisant 
pour piloter correctement un avion 
de ligne. Merci pour la precision : 
nous neuneu. nous pas comprendu. 
Lorsque Von salt que les Swat 
americains utilisent une version 
modifiee de Rogue Spear pour leur 
entrainement , que les marines 
quant a eux ont opte pour Delta 
Force et que nombre de gendarmes 
s 'amusent avec les simulateius 



TEIGNARD 



Body-body ludique 

Hello, mon cher Teignard I 

Un p'tit coucou a la redac qui, je dois le dire, fait un travail 
remarquable, teinte d'humour a hurler de rire, aqremente par 
les superbes croquis de Kheridine. Les compliments etant faits, 
je peux t'exposer mon probleme : voila, je m'adonne au PC (SIC) 
depuis un an et quelle ne fut pas mon emotion iors de mon premier jeu 
diqne de ce nom (j'en ai encore des frissons). Cette perle a pour nom 
The Longest Journey. Depuis I'epoque benie oil j'y jouais, j'ai connu 
bien des jeux extraordinaires comme Half-Life, Deux Ex, Startopia, les 
Sims ou encore Riven, mais je n'ai jamais eprouve la meme beatitude. 
Saurais-tu, cher Teignard, me proposer un jeu dans la lignee de 
The Longest Journey, eclatant de beaute avec un scenario a tout 
casser ? Je veux aussi exprimer mon mepris face aux machos et mon 
admiration a Benedicts qui nous fait honneur ! 
Kya 



Hello Kya, 

Si je suis un vieil acariatre prompt a demembrer verbalement 
les sots et les analphabetes qui m'ecrivent (cf. la lettre du 
primate le mois dernier), je sais aussi me comporter en chevalier 
servant et rendre service aux aventurieres courageuses qui 
« s'adonnent au PC », a la recherche de nouveau defis. Apres 
un tour de la redac et bien que le genre aventure soit moribond, 
voila le bilan de mon enquete. Sache neanmoins que les 
ingredients qui font la specificite de The Longest Journey 
(une heroine, de la poesie, de I'etrangete, un excellent scenar) 
ne se retrouvent pas tous dans les valeurs sures que nous te 
proposons. Remy a pense a Grim Fandango (LucasArts) qui au 
niveau bizarre se pose la, Fred, dans un registre plus sinistre et 
plus esoterique, te conseille Sanitarium et Les chevaliers de 
Baphomet qui, grace a leurs graphismes dessin anime, n'ont 
pas vieilli, et qui beneficient de scenarios prenants. Seb, quant 
alui, a tout de suite pense a Gabriel Knight HI, tout en 3D, qui 
fenverra enqueter en France sur les Templiers et les vampires. 
Amuse-toi bien et tiens-nous informes des activites auxquelles 
tu « t'adonnes », quelles qu'elles soient (hum, hum). 






d' inf ant erie, je pense que 
les bonnes consciences du pays 
devraient s "tnquieter et se mefier 
des forces de I'ordre ! 

Petit cochon 

Teignard cher ami, 
J'habite dans I'Ain, dans une petite 
ville de 2 000 habitants. Un jour, 
alors que je voulais m'acbeter un 
nouveau jeu , je partis a Auchan et 
tombais justement dans le rayon 
jeux. C'est alors que je remarquais 
une petite banderole « Top Gen 4 
PC » avec plein de jeux dessous : 
Blue Shift, Conflict Zone, Une nuit 
en enfer, Blair Witch 3, Tomb 
Raider 5, Jeckyll & Hyde, bref, que 
des jeux auxquels vous avez mis des 
mauvaises notes. On se sert de votre 
nom pour faire du fric ou quo! ? 
Sinon, le mag. est bien, mais serait 
encore mieux si, de temps en temps, 
par exemple une fois par trimestre, 
vous mettiez sur vos CD des photos 
ou des fonds d'ecran de femmes 
nues, en string, denudees (SIC) 
ou en maillot de bain sur une plage, 
par exemple. Je ne parle pas d'aller 
jusqu'au porno de Playboy, mais 
bon. Et puis, je suis sur que votre 
nombre de lecteurs augmenterait. 
Vous savez, juste deux ou trois 
photos de filles sexy de temps en 
temps, c'est sympa et tres agreable 
a regarder. Et puis, il faut bien que 
les jeunes s'instruisent, non ? 
Jam Bon 

Oh! 

Espece de petit porcinet ! T'as pas 
bienlotfini de fantasmer, out ? 
Esi-ce que ta mere est au 



courant que sonfds est obsede par 
lafesse ? Si tu veux « t'instruire », 
comme tu dis si bien, il y a des 
magazines specialises, des sites 
Internet et des professionnelles qui 
combleront tes attentes au-dela de 
toute esperance, en tout cas 
beaucoup mieux que nous pourrions 
le faire. Alors, il semble que vous 
attendiez tous, la langue pendante, 
des photos de Sophie ole ole, mais 
faut arreter avec ca. Je sais que 
nous comptons dans noire lectorat 
de nombreux petits boutonneux 
travailles par les hormones, mais 
par pine, arretez de polluer ma 
boite mail avec vos requites de 
frustres. On est un magazine 
dejeux video, done tiny a aucune 
chance qu 'on passe des photos 
d' exhihitionnistes unijambistes 
ou de quarantenaires fe'tichistes. 
On parle dejeux, point. En ce qui 
concerne V exploitation suspecie du 
logo Gen 4 dans un supermarche, 
nous n 'etions bien entendu pas au 
courant, mais il est possible que 
Von doive ca a des operations 
commerciales pour lesquelles nous 
ne somtnes pas consultes. Auquel 
cas, les negociations avec les 
editeurs p'riment sur la coherence 
avec le magazine et I 'on se retrouve 
dans des situations comme 
celle que tu rapportes. Bien que 
tu sois hante par lafesse, comme 
les petits camarades, tu sembles 
tout de meme avoir encore assez 
de matiere grise pour relever 
la contradiction et en deduire 
que nous, equipe redactionnelle 
de Gen 4, ne sommes impliques 
dans cette histoire. 




KV->\7^ -^AKi£ 
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TEIGNARD 



Le houlet. 
c'est le ntec 
lourd, qui 
pose trois 
foisde suite 
la meme 
question 
en esperant 
avoir 
une autre 
reponse. 



Salut, 

Je suis vendeur dans une grande 
chaine de magasins de jeux video 
et je t'ecris parce que j'en ai 
maaaaaaaarre ! Pas de vendre 
des jeux, non, mais des clients. 
Alors c'est vrai, a priori, 9a fait 
degueu de dire ca, on dirait que 
je crache dans la soupe. Mais 
laisse-moi t'expliquer. En boutique, 
on a une classification : y'a les 
clients normaux (en rrunorite) qui se 
renseignent sur un jeu, qui achetenl 
ou non, et y'a ceux qu'on appelle 
« les boulets » (en grande majorite). 
Le boulel. c'est le mec lourd, a la 
masse, qui pose trois fois de suite 
la meme question en esperant avoir 
une autre reponse, c'est le mec qui 
distingue a peine une cafetiere d'un 
PC (et qui doit rendre fous les mecs 
des hot line), qui prend les lecteurs 
de CD pour des pose-gobelets et qui 
revient 15 fois an magasin parce 
qu'il n'arrive pas a lancer un jeu.Le 
boulet, c'est le mec qui nous appelle 
des que son PC plante pour qu'on le 
depanne alors qu'on vend meme pas 
de machines et qu'il nous a jamais 



rien achete. Ces types, ils existent, 
ils sont graves et ils nous pourrissent 
la vie. J'en peux plus et je suis pas 
seul dans ce cas. Je sais qu'a Noel, 
ils vont revenir encore plus nombreux 
pour me persecute!. Alors Teignard, 
fais quelque chose, donne-moi un 
lips, une soluce, un walktrough 
parce que sinon, je vais passer en 
God mode et va y avoir du vilain. 
Dark Angel 

Ah, ah ah I 

Ben ga doit etre les memes qui nous 
appellent a la redaction au plus fort 
du bondage, qui ne prennentpas 
la peine de se presenter et qui 
entament la discussion comme ca : 
«je suis hloque dans Tomb Raider, 
pres de la statue, comment faut 
faire ? ». Je te raconte pas, 
lorsqu 'ils tombent sur moi, comment 
its sefont recevoir. Alors puisque tit 
as la chance immense de les cotoyer, 
d 'avoir un contact privilegie avec 
eux, captures-en un vivant et 
appelle-moi : j'ai aussi des comptes 
a regier, tu vas voir, on va bien 
s 'amuser. . . Gnek, gnek. gnek. . . ■ 




Salut, 

Je finis a I'instant la lecture de votre magazine. Ben, dites done, c'est un peu la misere, I'actualite 

ces temps-ci. Je resume : Red Faction (quake-like dans lequel on peut detruire trois piliers et qui se 

finit en huit heures), Evil Twin (plate-forme avec un cameraman bourre), Project Eden (ininteressant 

si on n'y joue pas pile a quatre), Throne of Darkness (heu, merci, j'ai deja Diablo 2), Atlantis III (fou : 

Chiara Mastroi'anni en 3D active des puzzles en 2D), Codename : Outbreak (heu, merci, j'ai deja 

Operation Flashpoint) et Spider-Man (oh oh, seul jeu original du mois, et qui vient de la console). 

Non mais c'est quoi ga ??? Ou sont les hits ? Ou est I'originalite ? C'est a 90 % des jeux d'action, 

en plus denues d'inventivite pour la plupart d'entre eux. On 

dirait que plus on peut faire des choses folles techniquement, 

moins les developpeurs ont d'idees, c'est un peu comme le 

petrole ! C'est la crise de 1974 du jeu video ou quoi ??? 

Et le pire, c'est que les jeux qu'on attend en flippant comme 

des betes restent des evolutions de trues existant : 

Neverwinter Nights, Warcraft III, Duke Nukem Forever, Empire 

Earth, etc. Bref, le fond de ma lettre se resume 

a cette phrase : le jeu video a-t-il du mal a se renouveler ? 

Andre 



VOUSETES NOMBREUX 

A VOUS PLAINDBE 



Quoi, toujours 
les memes jeux ? 



Fichtre, 

tu n'as done jamais entendu parler de Sacrifice, de Max Payne ou de Black & White ? 

Evidemment, si tu passes a cote des rares jeux qui proposent quelque chose de nouveau, 

je comprends que tu sols frustre. Bon, commence done par ouvrir les yeux et va done 

acheter les litres cites plus haut, ensuite on rediscutera de ton petit probleme. . . 

Qa y est ? Tu t'es eclate sur le bullet time de Max Payne ? Tu as ete au cceur de la bataille 

dans Sacrifice ? Tu as Sieve un singe geant a ton image dans Black & White ? 

Bon, ben avec les tonnes dejeux deja sortis, sortant et qui vont sortir, je trouve deja 

pas mal qu'on ait encore des Giants et consorts pour nous surprendre. Alors, oui, 

c'est pas facile d'innover (d'ailleurs, puisque t'es si fort, n'hesite pas a prefer main forte 

aux developpeurs), comme dans tous les domaines. Combien de navets au cinema pour 

un joyau proposant une histoire ou une realisation jamais vue ? Un ratio proche de 

1 000 pour 3 par an peut-etre. C'est a vous, joueurs amorphes, de soutenir les projets 

qui sortent de /'ordinaire en repandant la bonne parole et en interessant les 

profanes a des Max Payne plutot qu'a des Atlantis III et autres guimauveries 

grand public (c'est bien sur mon opinion, je la partage, et je m'en felicite). ■ 



ACCLAIM 

Technique : 01 41 Qfi 59 97 de I7h a- !9h, 

dumardiau vendredi. 

Cheats, tips : OB 36 68 ?468 (2.23 F/mn). 

B ACT! VISION 

Technique : 01 41 0659 95 de 17f) a 19h, 

les lundi. mardi, mercredi ei vendredi. 
Cheats, tips : 08 36 68. TT 71 (223 F/mn). 

Mii:ii.:-I 3615 Activision. 



Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h., 7j/7. 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/mn]. 



Technique :« 72 65 81 91, 

lundi et mercredi de 17ri a 2lh. samedi de I6h a 20fi 
Cheats, tips : 08 36 69.5919 (2,23 F/mn). 

CRVO 

Cheats, tips :.0B 36 68 36 82 (2.23 F/mn). 

■ DISNEY 

Toutes-questions : 01 53 75 50 50. 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18n, 
du lundi au jeudi et le vendcedi de 9h a 17h. 
Cheats, tips : 08 36 68 55 15 (2,23 F/mn). 

■ EIDDS 

Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi. de 9h a 18h30. 

Cheats, tips : 0B 36 68 19 22 (223 F/mn). 

■ INFOGRAMES 

Infoqrames France / Euro-Interactive 

Service cDnsommateurs 

B4,ruedu1er-Mars-I943 

696Z5 Villeurbaime Cedex • France. 

Cheats, tips : 0892 68 30 20 (2,21 F/mn), 

Technique ; 082515 80 80 (0.98 F/mn), 

rtu lundi au samedi. de lOh a 12b et de I4h a 20h, 

Mtnitel : 3615 INfOGRAMES <2,21 F/mn). 

E-mail : support'Sfr.in to qraffles.com 

Web : www.lr.intoqrames.com 



Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 8881 (2,23 F/mn) 

Hiiiltel :361S MicroJds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a I9ri et le samedi de lOh a 18h. 

■ TAKE 2 

Technique : 01 41 Q6 59 95 

du lundi au vendredi de 10 h a 13h. 
Cheats-, tips : 08 36 68 57 75. 

Miniiel:3615Take2. 

UB1SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 08 90 77. 

Fax.: 02 99 08 96 45. 

Ou lundi au vendredi IGh30 a12h30 et I3h30al9h30. 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2,23 F/mn]. 

Minitel; 36 15 Soft (1,29 F/mn), 

F-mail : hoMineSubisoftfi; 



W+UHiWW 



Vous pouvez m'envoyer vos iettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-maita cette 

adresse : teignard@computec-media.fr 
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Detendez-vous. 
Ce n'est qu'un jeu. 



L'enfer du fragg, les derniers mods, les tournois, 
les cadeaux, les serveurs dedies, strategie, 
simulation, action... C'est sur qu'apres ZonejeuX 
la vie normale vous paraTtra bien " 




LFiouTOursejoue 




NEXT 



En decembre, 
assez d'attendre 

C'est le temps des volailles dodues, des gros bonshommes coinces 
dans les cheminees et des portefeuilles plats au vu des dizaines de 
jeux qui debarquent. Debarrassez-vous de vos francs avant I'euro ! 

Ghost Recon 



Non content 

d'etre brulant 

d'actualite, le nouveau 

jeu tire de « I'ceuvre » 

de Tom Clancy est 

absolument superbe 

et parfaitement 

realise. Plus beau et 

plus accessible que 

Rogue Spear, il a deja 

fait au moins une 

victime au sein 

de la redaction, 

completement 

scotchee a son ecran. 

Et comme il est 

pratiquement fini, il va 

pouvoir atterrir dans 

vos petits souliers des 

le mois prochain ! 





Pour vous sortir des bunkers sinistres, foncez les cheveux dans le vent avec le superbe Moto 
Racer 3 ou ['excellent Master Rallye. Vous pourriez aussi prendre un billet pour une galaxie 
lointaine, il y a tres longtemps, grace a Star Wars Galactic Battlegrounds, ou revenir dans le passe 
de I'archipel nippon avec Battle Realms. A moins que vous ne vouliez devenir un puissant sorcier 
dans Etherlords, le nouveau jeu venu du froid. Et si vous preferez garder les pieds sur terre, vous 
pourrez gerer un pare zoologique dans Zoo Tycoon. Bref, y'en aura pour tout le monde ! 
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IMAGE | SON | MICRO | TELEPHONIE | ELECTROMENAGE 



Pour amateurs de sensations fortes 



Myth III 

TAKE TWO 






Troisieme volet de La serie... qui 
vous renvoie 1000 ans avant le 
premier titre Myth: The Fallen 
Lords. Participez a une guerre 
des races en incarnant Connacht 
The Wolf, Le heros de I'episode. 
299 F- 45,58 € 



Rally 
Championship 2002 

Sortie prevue le 8 novembre 2001 
UBISOFT 




Ce second opus vous placera 
au volant des vehicules qui se 
disputent Le championnat du 
monde des rallyes mais 
egalement des bolides qui ont 
fait I'Histoire de cette 
discipline. 36 courses au menu 
de cette simulation, 
et 28 voitures. 

349 F- 53,20 € 



Ski-doo 

TLC 




IL va y avoir du sport : 
decouvrez Ski Doo X-Team 
Racing, une formidable 
simulation de course de 
scooter des neiges ! Vitesse 
et sensations extremes 
garanties ! Dans La meme 
collection : Street Tennis et 
Beach Voleyhatl. 

199 F- 30,34 € 



Soul Reaver 2 

Sortie prevue le 16 novembre 21 




Raziel est de retour. L'epor. 
continue... Votre objectif es 
retrouver Kain, ennemi et 
createur du celebre vampir 
De nombreux nouveaux 
ennemis feront Leur appari" 
dans cette difficile et 
captivante epopee. 

369 F - 56,25 € 




L'entraineur 2001/2002 

EIDOS 

Les amateurs de de jeux de simulation 

sportive vont pouvoir se regaler avec cette 

nouvelle saison de TEntraineur. 

Au programme, entre autres, 

26 Championnats du monde entier, profit et 

historique detailtes de plus de 100 000 

joueurs, entraTneurs et managers de clubs. 



349 F- 53,20 € 




Monopoly Tycoon 

Sortie prevue le 14 novembre 2001 
INFOGRAMES 

Beneficiant de la licence Monopoly, ce js 
va vous permettre de construire vos 
batiments dans une ville entierement 
en 3D. 

Pour etre Le meilleur, ilfaudra connaitn 
les besoins de la population... et etre un 
requin face aux adversaires ! 

199 F - 30,34 € 



Pack Play the game - vol.3 




Petit prix pour 

6 best-seller : 

Need for Speed 4, Theme 

Park World, Nomad Soul 

Urban Chaos, Age of 

Empire 1, Combat Flight 

Simulator. 



249 F- 37,96 € 



■ Fansde logiciels, 

la Carte Mediashop est faite 

pour vous. 



"tPpcooj* 



LE PRODUIT DU MOIS 
ZOO TYCOON 

MICROSOFT 

Accedez a I'un de vos reves 

d'enfant : devenez proprietaire 

d'un zoo ! 

Choisissez parmi les lions, 

girafes, mais aussi le panda 

geant et le tigre blanc de Siberie. 

En progressant dans la partie, de 

nouveaux elements deviennent 

disponibles : a vous de les 

decouvrir... 

299 F- 45,58 € 
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ARGILUS - 2083... 

UNE AVENTURE SURREALISTE 



DAPRES TERRY DOWLING 
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www.schizm-lejeu.com 
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